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ЭКСТЕР


**********


Экстер по большинству параметров очень похож на Транзис�, однако он лишён априорных средств нуль-перехода и может использовать только гипербионные корабли, возникающие при распаде планетосфер.


Эти корабли находят и заманивают на свой борт людей, пригодных на роль капитанов, и поступают в их владение. Корабли не могут принадлежать никаким государствам, планетам, фирмам, организациям или частным лицам — только капитан вправе в полной мере распоряжаться своим кораблём (что, впрочем, не исключает особых прав других лиц, как физических, так и юридических, на тот или иной корабль — например, если это оговорено в контракте с капитаном).


Многие корабли не могут сами находить и завлекать на свой борт капитана — они подчиняются первому человеку, вошедшему на борт, или первому, кто сумеет включить управление либо пройти процедуру выбора, которую корабль устраивает для претендентов на капитанский пост.


Капитан может передоверить управление другому человеку. Если капитан при этом остаётся на борту, то человек, которому передано управление, считается "пилотом”, если же капитана на борту нет, то пилот становится “шкипером” или “навигатором”. Впрочем, в различных космических флотах, службах и корпорациях Экстера со временем появляются и другие обозначения для людей, управляющих кораблями.


Если капитан слишком долго не участвует в управлении своим кораблём, то корабль может выйти из-под его контроля и передоверить капитанские права реально управляющему им навигатору.


Кроме самодвижущихся кораблей с полноценной автоматизированной системой управления в Экстере при распаде планетосфер возникают разнообразные космические гипербионы более низкого уровня — отдельные элементы кораблей, несамодвижущиеся объекты, аппараты, требующие подключения дополнительных компьютерных, энергетических и иных устройств, различные мелкие детали и т.д.


Миросфера с копией Солнечной системы в Экстере (как и в Транзисе) находится внутри интергона. То есть выход из неё в основное пространство Экстера и наоборот выглядит, как проход через каверну Космоса или чёрную дыру.


У этой миросферы есть интересное свойство — она не впускает в себя ничего, что произведено или рождено за её пределами. Внутри неё могут летать только корабли, возникшие при распаде её собственного черешкового узла — эти корабли могут свободно покидать миросферу и возвращаться в неё. А то, что создано или рождено вне миросферы, не может быть в неё ввезено.


Часть миросферных кораблей имеет способность к самовоспроизводству, а еще часть может приобрести эту способность путём подключения специальных гипербионных элементов.


*************************


ЭКСТЕР-1


Экстер-1 — условное название для одной из Вселенных группы “Экстер”, которая наиболее подробно описывается в “Истории Миров”.


В Ex1 первыми из кораблей на поиск капитанов для себя выходят 12 разнотипных, но одинаково мощных крейсеров. Эти корабли способны одинаково успешно выполнять множество разнообразных функций — от ведения боевых действий до элементарной транспортировки грузов и от научных исследований до глобальной разведки. Они способны к мгновенному ускорению и могут достигать скоростей, в тысячи раз превышающих скорость света.


Крейсера имеют систему автономного жизнеобеспечения — регенераторы воды и воздуха, генераторы питательных веществ и технических полимеров. Кроме того, в их оснащение входят преобразователи природного сырья, всевозможные приборы поиска, анализаторы и сканеры.


На крейсерах стоят самые мощные генераторы зова, способные действовать как массированно, так и направленно, с широким спектром вариаций.


Крейсер может легко наращивать свои возможности и свою мощь. Он совместим практически с любыми неавтономными гипербионами Экстера — от миниатюрных приборов до гигантских транспортных модулей. К тому же у крейсера очень широкие репликационные способности. Он может воспроизвести практически любой из своих модулей, и более того — просканировав любой гипербион и записав полученную информацию, может воспроизвести его позднее. Правда, чем сложнее модуль или комплекс, тем дольше идёт репликация и тем больше ресурсов она требует. Чтобы полностью воспроизвести самого себя, крейсер должен несколько лет находиться вне эксплуатации, отдавая все ресурсы на создание копии. (Правда, есть вариант, при котором крейсер создаёт эмбрион, куда скачивает всю информацию о своей структуре, затем подключает к нему внешний источник энергии, а сам улетает продолжать свою обычную деятельность. Но такой эмбрион может зреть десятки и сотни лет, причём успех не гарантирован).


Крейсера отличаются весьма совершенной системой защиты экипажа. Люди на борту практически не стареют и надёжно защищены от болезней. На каждом члене экипажа сфокусировано защитное поле. На борту оно надёжно защищает человека от любых травм. За пределами корабля сброс мощности поля не превышает для одного человека 1% на километр (то есть один человек может быть хорошо защищён на расстоянии в несколько десятков километров от корабля или челнока, а сто человек могут одновременно иметь такую же защиту лишь на расстоянии нескольких сотен метров).


Впрочем, с орбиты крейсер может транслировать энергию защитного поля на десять локальных портативных генераторов, которые люди могут носить при себе (например, в кармане или на поясе). Число работающих одновременно локальных генераторов защитного поля может быть и бо’льшим, но тогда энергия будет поступать к ним не в полном объёме, либо потребуется дополнительный энергоисточник.


На борту абсолютная защита гарантируется сотне человек. Сверх этого остаётся резерв, который может быть распространён на других обитателей корабля (поровну или в режиме индивидуальной настройки)


Ресурсы автономного жизнеобеспечения крейсера рассчитаны не менее чем на тысячу человек. Если взять на борт больше, то нужны специальные запасы пищи, воды и кислорода, либо установка дополнительных модулей жизнеобеспечения.


Стандартная грузоподъёмность крейсера — порядка милиона тонн, а объём грузовых отсеков (которые легко могут быть превращены в пассажирские) — не менее 100 000 куб.м. Однако крейсер может нести транспортные моджули гораздо больше себя по размерам. Снижение скоростных качеств при этом зависит от режима движения и может быть минимизировано путём добавления в систему дополнительных энергоисточников и/или двигательных установок.


Крейсер лучше других кораблей чувствует себя в планетарной атмосфере и в условиях реального тяготения. Ни сам крейсер, ни его челноки не испытывают сложностец с планетарной ориентировкой и могут приземляться в любых условиях. Интенсивность сарения структуры (которая у гипербионов планетосферного происхождения напрямую зависит от уровня реального тяготения и от агрессивности Среды) у крейсеров предельно низка. Вообще в силу своей устойчивости к воздействиям среды и способности к регенерации повреждённых структур крейсер является самым долгоживущим из гипербионных кораблей — он практически вечен.


Таким образом, крейсера — это самые совершенные корабли Экстера. Многие из перечисленных функций и возможностей имеются и у других кораблей, но ни у одного из них они не сочетаются столь полно и не проявляются столь мощно, как у крейсера. Более того, ни у каких кораблей нет таких широких возможностей для совершенствования и наращивания, такой идеальной совместимости со всем многообразием гипербионов, как у крейсера.


( К недостаткам крейсеров можно отнести лишь малую эффективность “размножения”. За сто лет число настоящих крейсеров может максимум удвоиться,а число их неполных копий — “квазикрейсеров” — возрасти в 3-4 раза. Впрочем, в отличие от настоящих крейсеров, у которых всего 12 возможных предков, квазикрейсера могут иметь и другое происхождение.


Этот недостаток — цена за все гигантские достоинства и многочисленные возможности крейсера.


Первые крейсера отправляют на Землю свои капитанские челноки в апреле 1984 года по каленжарю этого идентиката Земли (момент созревания миросферы, как обычно, совпал с весенним равноденствием, а корабли, возникшие при её раскрытии, добрались до Земли через несколько недель).


Крейсера при выборе капитанов могут действовать весьма тонко. Например, один из них, облюбовавший Советский Союз, путём направленного зова спровоцировал побег из части трёх солдат, служивших в Карелии, после чего они в лесу наткнулись на капитанский челнок, и один из них был объявлен капитаном крейсера. Они слетали на крейсер, ознакомились с помощью компьютера с его возможностями, после чего вернулись на Землю на более вместительном разъездном челноке и устроили в своей части заварушку с налётом на продсклад. Вообще-то корабельные брейн-компьютерыне поощряют такие акции, но новоиспечённый капитан крылов изобретательно обошёл моральные и юридические препоны — троица взяла на продскладе только сухой паёк на 16 месяцев (столько им по идее оставалось служить) — заменив, правда, сахар консервами, поскольку элементарные сахара пищевой генератор крейсера мог производить, а мясо — нет.


После этого ребята устроили показательное  приземление НЛО в Калининской области у какого-то маленького городка и ухитрились прямо на глазах собравшейся толпы заманить в челнок с помощью направленного зова несколько девушек. А затем посетили ещё ряд населённых пунктов в разных концах страны и довели число девушек до двенадцати.


Очевидно, брейн крейсера всё-таки оказывал на капитана и его друзей некое гипнаторное воздействие, поскольку после этой акции беглые солдаты отказались от возникших ранее планов большого путешествия по стране и миру с демонстрацией возможностей крейсера и его челноков. Вместо этого они вместе с девушками просто погрузились на крейсер и отправились в гораздо более далёкое путешествие к неизведанным глубинам космоса.


Поскольку внутри миросфер допускается только досветовое движение, полёт от Земли до края миросферы занимает не меньше двух суток. При этом можно нацелиться на любую из ложных звёзд (не зная, что они ложные, поскольку брейн корабля об этом не сообщает). По достижении границы миросферы корабль попадает в интергон, а оттуда — в пространство Экстера, где сияют уже настоящие звёзды, образующие незнакомые созвездия.


(	(	(


Крейсера отправились на разведку, и их экипажи обнаружили, что выход возможен только в иное пространство, где звёздное небо выглядит совсем иначе, нежели на Земле. Место нуль-перехода отмечено со стороны этого пространства яркой кольцеобразной туманностью и окружено скоплением звёзд числом до 10 тысяч и объёмом не более 1000 куб. св. лет. (то есть среднее расстояние между звёздами здесь не превышает 0,5 св.г., а в поясе звёзд у самой туманности это расстояние меньше 0,25 св.г.). Более 2/3 этих звёзд имеют планеты, населённые стандартной жизнью.


А за пределами этого скопления видны другие, в том числе значительно более крупные, причём максимальный размер их увеличивается по мере удаления от Обручального Кольца (такое имя получила туманность, окружающая интергон, ведущий в Солнечную Систему. Само скопление, окружающее эту туманность, было названо Венчальной Свечой).


Вывоз людей на планеты Экстера начали тоже крейсера, но число кораблей, которые этим занимаются, быстро растёт.


Организуется эмиграция с Земли несколькими способами. Простейший из них — прямой. Корабль или челнок проходит несколько раз над населённым пунктом, генерируя “зов”, а потом демонстративно приземляется. Вокруг, естественно, собирается толпа, в которую можно послать “зов” с близкого расстояния, подкрепив его словесным приглашением и разъяснением. Однако, как правило, таким способом сразу можно завербовать только несколько человек из толпы (чем мощнее генератор “зова”, тем больше).


Гораздо больше оказывается тех, кто воспринял зов, но не может решиться на эмиграцию сразу. Поэтому при повторном прилёте на то же место можно собрать гораздо больший “урожай”.


Но при таком методе набор эмигрантов оказывается довольно случайным. Поэтому применяются и другие способы, позволяющие вести более строгий отбор. Вот некоторые из них:


Команда для отправки набирается по заранее подготовленному плану. Автором плана может быть капитан или капитанская корпорация; группа людей, желающих основать колонию; жители уже существующей колонии, стремящиеся к её расширению et cetera. А осуществляться набор может с помощью газетных объявлений, вербовочных пунктов, сообществ потенциальных эмигрантов, и другими путями. Посреднические организации, которые занимаются всем этим, могут, в зависимости от законодательства той или иной страны, действовать легально, полулегально или вовсе нелегально — в любом случае действие генераторов “зова” таково, что земные власти не в состоянии помешать посадке людей в корабль, да и чинить препятствия потенциальным эмигрантам на предварительном этапе оказывается не так-то просто.


Люди, затронутые “зовом”, могут создавать свои сообщества, которые напрямую договариваются с капитанами о вывозе своих членов на планеты. Нередко эти сообщества принимают форму нетрадиционных бехавиорных или религиозных организаций.


Земные организации, имеющие экспансионистские устремления, нередко также напрямую договариваются с капитанами о вывозе своих членов на планеты Экстера.


Начав со скромных объёмов в несколько тысяч человек, эмиграция уже через десять лет достигает уровня 10 миллионов человек в год. Сюда входят не только люди, затронутые “зовом”, но и те, кому просто хочется покинуть Землю или свою страну. Ведь эмигрировать на планеты порой оказывается легче, чем в соседнее земное государство.


Заселение планет по капитанскому договору 7 года Экстера подчиняется определённым правилам. Капитан, открывший планету, объявляет её нулевой меридиан, от которого исчисляются капитанские сектора. Прежде всего это сектор первооткрывателя, который простирается на 90( от нулевого меридиана на восток (по экватору) и юг. В этом секторе могут приземляться только корабли самого первооткрывателя и капитанов, получивших от него соответствующее разрешение.


Другие капитаны могут приземляться на этой планете за пределами Первого сектора, но только в точках, которые не входят в чужие “капитанские квадраты”. Каждый капитан может объявить на свободном месте свой капитанский квадрат площадью 100 кв.град. — с границами по десятичным меридианам и параллелям. Капитан имеет эксклюзивные права на приземление в своём квадрате.


Вместе с тем, капитаны не имеют властных полномочий в отношении поселенцев. Более того, местная власть может запретить капитану приземляться на контролируемой ею территории или наоборот, выделить место, где следует приземляться (по новому договору 12Ех исключение составляет центр капитанского квадрата площадью в 1 кв.град., где капитан-хозяин квадрата может приземляться в любое время).


Чем больше людей представляет местная власть и чем большую территорию она контролирует, тем больше прав и полномочий в отношениях с капитанами она имеет. В конце концов территориальные или планетарные органы власти могут полностью взять под свой контроль реальные космические перевозки, связанные с этой планетой, а эксклюзивные капитанские права превращаются в бесполезные привилегии, когда хозяин квадрата или сектора может приземлиться и взлететь по собственной воле, но более ничего без разрешения местных властей делать не вправе — ни разгружаться, ни загружаться, ни брать на борт пассажиров.


Свобода действий капитана может быть также ограничена контрактом, на основании которого он участвует в заселении данной планеты или осуществляет перевозки. Впоследствии многие капитаны становятся членами капитанских корпораций или поступают на службу к властям территорий, планет и многопланетных Флагов, передавая им значительную часть своих эксклюзивных прав и привилегий.


Эксклюзивные права капитанов обозначаются на местности “следовыми метками”. Каждый корабль может особым излучением модифицировать вещества грунта в месте своей посадки, после чего этот грунт сам начинает испускать безвредное излучение, которое могут считывать все остальные корабли и только они. Эта метка содержит данные не только о корабле, но и о дате, когда она поставлена, так что если кто-то из капитанов в нарушение договора поставит свою метку в чужом квадрате, это не будет иметь значения, поскольку правильная метка имеет более раннюю дату.


Венчальная Свеча


В Венчальной Свече насчитывается около 7000 планет, пригодных для заселения (включая и те, которые имеют неполноценную флору и фауну или не имеют её вовсе, но обеспечены водой и обладают атмосферой земного типа).


Поскольку среди всех сверхсветовиков, имеющих к 10Ех доступ в миросферу, быстроходные корабли составляют меньшинство, основная нагрузка падает на ближнюю сотню планет, а досветовики доставляют людей преимущественно на десять ближайших.


Поэтому планеты первой сотни уже к 10-12Ех оказываются расчерчены на капитанские квадраты и сектора. А капитаны досветовых кораблей в большинстве своём имеют соглашения с капитанами сверхсветовиков и везут переселенцев и грузы в квадраты и сектора последних.


Миросферные корабли в большинстве своём имеют на борту либо генераторы элементарной пищи, либо гипногены, летаргены или аппараты анабиоза, так что в простейшем случае рейс не требует практически никаких расходов.


На самом деле обычно либо с самих эмигрантов, либо с организаций, организующих вывоз людей, капитаны взимают плату. Она идёт на оплату труда экипажа, на закупку настоящих продуктов питания, в капитанский фонд, в фонды освоения и на другие цели.


(


К 10 году Экстера 12 планет Венчальной Свечи уже перешли рубеж в 250 тыс. новоприбывших ежегодно. В том же году число жителей самой многонаселённой планеты — Орфея — превысило миллион человек.


Орфей, наряду с Женихом, Невестой, Эдемом и Цезарем — ближайшие к Обручальному Кольцу планеты. На этих пяти планетах и их орбитах базируется большинство капитанских корпораций. Но Орфей выделяется тем, что именно здесь подписан капитанский договор 7Ех и проводятся официальные встречи капитанов.


Впрочем, с 12Ех большинство мероприятий такого рода проводится в так называемом “Планетарии” — гипербионной орбитальной станции, которая постоянно расширяется путём добавления новых модулей. Расположен “Планетарий” на окраине планетной системы Орфея.


Что касается самой планеты Орфей, то её освоение идёт обычным порядком, разве что чуть более интенсивно, чем освоение других планет. 


Поскольку обеспечение колоний с Земли проблематично, основной расчёт делается на самообеспечение своими силами. Рейдеры, как правило, высаживают своих пассажиров на неосвоенные участки, но таким образом, чтобы до соседних мест высадки было не слишком далеко (если только не предполагается сделать данную точку центром нового очага заселения). Место высадки выбирается с таким расчётом, чтобы дикая природа могла прокормить поселенцев в период первичного освоения и давала возможность быстро построить жильё без использования специальной техники.


Для лайнеров предусматриваются постоянные точки посадки и составляются соответствующие навигационные программы. Впрочем, нередко лайнеры миросферного происхождения совершают и автономные посадки в экстраординарном режиме (чаще всего, особенно у мидель— и лоу-лайнеров, этот режим для корабля в целом и для больших посадочных модулей недоступен или его использование ограничено, но у малых модулей — “катеров”, “шлюпок”, “зондов” и т.п. — пределы маневренности шире, и именно эти модули используются для нестандартных посадок и взлётов).


Многие лайнеры или их модули могут приземляться также на большую воду (преимущественно на поверхность моря вдали от суши и мелей), используя упрощённые программы, не привязанные к конкретным точкам. Однако только для хай-лайнеров произвольная посадка на воду вполне безопасна и среди капитанов этих лайнеров она довольно популярна. Мидель— и лоу-лайнеры могут при неблагоприятном стечении обстоятельств попасть в аварию, и хотя человеческие жертвы маловероятны (особенно на кораблях миросферных клонов), сам корабль может серьёзно пострадать.


Но вообще посадка на воду и старт с воды для лайнеров и их модулей наиболее удобны и используются весьма часто. А чтобы избежать аварий, практикуется приземление лайнеров по навигационным программам в конкретных заранее заданных точках морской поверхности, откуда лайнер может по воде добраться до нужной точки побережья.


Среди лайнеров фитосферных клонов немало таких, которые способны приземляться только на воду.


Одним из важных свойств гипербионных кораблей является их способность повышать жизнестойкость организма людей и животных, находящихся на борту. Наиболее интенсивно это свойство проявляется у кораблей миросферного происхождения. Человек, совершивший перелёт на таком корабле, может, например, в первое время есть ядовитые растения или мясо  ядовитых животных — вкус будет отвратителен и самочувствие ухудшится, но серьёзных последствий это не повлечёт. Таким образом первопоселенцы новых мест могут без опасности для своей жизни и здоровья определять, какие из местных растений и животных съедобны, а какие нет.


Укус ядовитой змеи может быть болезненным и привести к ухудшению самочувствия, но тяжёлых последствий опять же не вызовет.


Кроме того, корабельный эффект облегчает течение болезней и заживление травм, а также способствует ускоренному возникновению иммунитета к местным заболеваниям.


Дикие животные на планетах, как правило, не нападают на первопоселенцев — даже насекомые не любят пить их кровь. Здесь (как и в случае с местными инфекционными болезнями) играет роль не только корабельный эффект, но и свойство миросферной доминанты. В конфликте миросферных и фитосферных организмов последние, как правило, оказываются сильнее. Это свойство передаётся по наследству, однако из поколения в поколение ослабляется.


Корабельный эффект также частично передаётся по наследству.


Орфей


Планета Орфей, открытая в 1-м году Экстера крейсером “Арго” с американским экипажем, к 10Ех разделена на 1000 капитанских участков. Помимо Сектора первооткрывателя и больших капитанских квадратов здесь существуют также “квадраты второго уровня” площадью от 1 до 25 кв.град., расположенные внутри многих больших квадратов.


Большинство из этих участков к началу второго десятилетия Экстера переходит под контроль капитанских корпораций, и хотя непосредственные владельцы квадратов сохраняют по отношению к ним приоритетные права, они должны допускать приземление на этих участках других кораблей своей корпорации.


К тому же раздел участков на Орфее и некоторых других лижних планетах осуществлялся не явочным порядком (как это предусмотрено по договору 7Ех), а путём переговоров, проходивших при подготовке текста упомянутого договора. В этих переговорах участвовали капитаны первой тысячи (поэтому договор 7Ех называют ещё “Договором Тысячи Капитанов”), и раздел Орфея производился именно между ними.


Более 12 тысяч кв.град. в результате достались корпорации “Арго” (из них 8100 кв.град. — это “сектор первооткрывателя”). Остальные крейсерские корпорации получили по одному большому квадрату(100 кв.град.) на каждого капитана, а другим корпорациям достались большие и малые квадраты. Среди независимых капитанов большие квадраты приобрели только самые авторитетные из них.


Орфей для дележа удобен тем, что все его океаны усеяны островами, а климат на планете довольно умеренный даже в высоких широтах, вплоть до полюсов, которые тоже пригодны для обитания. Практически в каждом большом квадрате есть суша — материковая или островная, и малые квадраты тоже можно приурочить к суше.


(


“Арго” в описываемый период является крупнейшей капитанской корпорацией Экстера. В 10Ех она вывезла с Земли на планеты около 1 миллиона эмигрантов, а в дальнейшем её доля ещё более возрастает засчёт присоединения мелких корпораций и отдельных капитанов.


“Арго” имеет широкую сеть источников эмиграции — прежде всего это Северная и Латинская Америка, Европа, Австралия и Юго-Восточная Азия, в меньшей степени — Евроазис и Индия. Мало затронуты Африка, мусульманские страны и Большой Китай. Впрочем, эти регионы успешно разрабатываются другими корпорациями. Крейсерская корпорация “Поднебесная империя” неофициально сотрудничает с китайским правительством, помогая КНР избавляться от нежелательных элементов и просто лишних ртов. Кроме того, в Китае работают подпольные сообщества, организующие эмиграцию при помощи других корпораций, как китайских, так и международных, а также независимых капитанов. Африке уделяют большое внимание чернокожие капитаны, среди которых есть как африканцы, так и выходцы из обеих Америк и Европы. У мусульман есть свои капитаны и корпорации, из которых одни работают сами на себя, другие — на правительства, третьи — на влиятельных лиц, духовных и политических лидеров, различные организации и т.п.


(


Интересно, что среди эмигрантов, которые направляются на планеты, много выходцев из высокоразвитых стран и вообще людей, живши на земле вполне благополучно. Зов действует на таких людей особенно сильно, вызывая в них стремление убежать от цивилизации. Цель, которая рисуется при этом в их воображении, может быть различной — от “Мы будем жить с тобой в маленькой жижине...” до всевозможных планов построения новой цивилизации, которая унаследует всё лучшее от земного мира, но будет лишена его пороков.


Вербовка эмигрантов в свободных странах ведётся почти открыто — ведь свобода передвижения не исключает и свободы выезда за пределы Земли. Правда, по этим каналам Землю могут покидать преступники, спасающиеся от правосудия, но даже ради предотвращения этого процесса власти ничего не могут сделать с системой межпланетной эмиграции.


Наиболее развитая сеть вербовки создана в США. В 10Ех из Штатов на планеты отправилось порядка 2,5 млн. человек, а желающих было ещё больше. Причин, очевидно, несколько. Во-первых, в США наиболее явно проявляются стрессы постмедиальной цивилизации. Во-вторых, здесь “пасётся” особенно много кораблей, что значительно повышает плотность “зова”. В третьих, здесь есть множество организаций, склонных к отторжению существующего мира или к экспансии.


Кроме США, 1,5 миллиона эмигрантов дала Европа, по миллиону — Латинская Америка, Юго-Восточная Азия, Евроазис и Китай. Остальные страны покинуло менее 2 млн. человек. В дальнейшем пропорции несколько меняются, но всё равно в высокоразвитых странах действенность “зова” остаётся более высокой, а организация вербовки — лучшей.


(


В первые годы при вербовке, как правило, уделяется мало внимания профессии потенциальных эмигрантов. В первую очередь выясняется категория претендента — “кликант” или “беглец”. Кликанты — люди, затронутые зовом — пользуются большим спросом на рынке межпланетной эмиграции. К “беглецам” — тем, кто хочет улететь с Земли по каким-то личным причинам, подход более строгий.


Нередко, особенно в отношении мужчин, практикуются испытания на приспособленность к жизни на планетах. Предлагается, например, срубить дерево, выкорчевать корень, вскопать грядку, построить хижину — впрочем, такие возможности есть далеко не у всех вербовщиков, и чаще дело ограничивается проверкой физических возможностей претендента и теоретической беседой. Требования у разных корпораций разные, и попав к нужному вербовщику в нужный момент, на планеты может отправиться и хилый парень или хрупкая девушка. кроме того, практически любой “кликант” и многие потенциальные “беглецы” могут быть зачислены в резерв вербовщика и приглашены к отлёту через некоторое время. Это даёт возможность хорошо обдумать своё решение и подготовиться, а солидные вербовщики всегда предпочитают подготовленных клиентов.


Впрочем, есть масса мелких вербовочных фирм и независимых агентов, которые сотрудничают с малыми корпорациями и отдельными капитанами и охотно работают со случайным и неподготовленным контингентом.


Этническая структура населения Орфея


В первые десятилетия Ех этническая ситуация на Орфее определялась, естественно, характером иммиграционных потоков, которые, в свою очередь, находились под контролем капитанов и капитанских корпораций.


Наиболее интенсивно на направлении Земля — Орфей в этот период работали корпорации “Арго” (до трети иммигрантов), “Капитан Немо” (до четверти), “Оксиденталь” (15-20%), “Орион” (более 10%) и “Американ Стар”. На все остальные корпорации и отдельных капитанов приходится в общей сложности не более 10% иммиграции на Орфей.


В результате более трети иммигрантов с Земли, прибывших на Орфей в первом веке Ех, — выходцы из США. Далее следуют:


Евроазис — 10%


Бразилия — 7%


Канада — 7%


Япония — 7%


Франция — 5%


Британия — 4%


Италия — 3%


Германия и Бенилюкс — 3%


Индия — 3%


Австралия и Океания — 2%


Мексика — 2%


Аргентина — 2%


Китай — 2%


Остальная Европа — 4%


Остальная Азия — >3%


Остальная Америка — >2%


Африка — <2%


При этом следует учесть, что около половины новоприбывшизх высаживались на Орфей в 12 районах, где расположены главные космопорты планеты. А с другой стороны, более 10% (в первые десятилетия — свыше трети, к концу века — несколько процентов, а в среднем за столетие — 10) были высажены группами и основали “пионерские поселения”.


Из 12 больших этносоциумов Орфея к концу первого века Ех 8 смешанных, два американских, один японский и один русскоязычный. Все эти этносоциумы имеют свою государственность и вовлекают в сферу своего влияния другие этногруппы. В результате к 100Ех десять крупнейших этносоциумов Орфея имеют численость более 10 млн. чел. кадый, а в общей сложности — свыше 250 млн. человек (в том числе порядка 100 млн. таргеманов).


В 100Ех 10 из 12 крупнейших Флагов Орфея подписали договор о стремлении к единству. В том же гоуд завершился 25-летний период превращения Таргета в федерацию. А во втором веке Ех, после того как к договору 10Ех присоединились Флаги, представляющие в общей сложности более трёх четвертей населения Орфея, была создана Орфейская Конфедерация.


Единство политическое отнюдь не означает этнического объединения, однако создаёт для него благоприятную почву.


Впрочем, в 100Ех нельзя говорить ещё даже о полном единстве внутри самих смешанных этносоциумов. Даже в больших городах Таргета, например, потомки неанглоязычных переселенцев на протяжении ряда поколений сохраняют родной язык, а английский в Таргете настолько пропитан иноязычными вкраплениями — фонетическими особенностями, словами, оборотами и синтаксическими конструкциями, — что многие лингвисты предлагают считать его самостоятельным языком.


Таргеманский этнос


Хотя этносоциум Таргета состоит из целого ряда этногрупп, во втором века Ех в нём начинают вырисовываться черты единого этноса, у которого есть самоназвание (targemans), общий язык (targeman`s lange или targelang — вариант английского с тенденцией превращения в самостоятельный язык) и ряд типичных бехавиорных и культурных черт, отличающих таргеманов от представителей других этносоциумов.


Эти таргеманские национальные черты не имеют всеобщего распространения в этносе, но тенденции выражены достаточно явно, чтобы можно было о них говорить. Сравнивая таргеманов с людьми других национальностей, можно сразу заметить:


— Независимость.


В жизни типичного таргемана — минимум условностей. Таргеман мало заботится о том, что скажут о нём люди. И он никому не позволяет ущемить свою свободу.


Отсюда вытекает некоторое пренебрежение таргеманов к писаным законам, чётким инструкциям и прямым приказам. Они в большей мере доверяют традиционному праву, инструкциям предпочитают рекомендации, а приказам — просьбы. Отсюда и сособые отношения между начальниками и подчинёнными. Авторитет у таргеманов ценится гораздо больше, чем должность или богатство.


Однако понятие “авторитет” здесь тоже имеет свои особенности. Например, неприглядные поступки, совершённые в прошлом, вряд ли могут поколебать авторитет, завоёванный в настоящем. Поэтому среди таргеманов практически невозможен шантаж по классической схеме.


— Фамильярность


Один из элементов независимости. Таргеман с детства привыкает к тому, что с любым человеком можно завязать разговор. Родители не одёргивают ребёнка словами типа: “Нельзя мешать старшим”. Если ребёнок действительно мешает старшему собеседнику, то последний скажет ему об этом сам, и тогда вступит в действие другое правило — “нельзя быть навязчивым”.


В обычной речи таргеманов практически не употребляются такие слова как “сэр”, “мэм”, “мистер”, “миссис”, “мисс” (последнее практически утратило основное значение и сохранило лишь переносное — “первая красавица”, “победительница конкурса красоты”, а в некоторых жаргонах — “проститутка”). Только в саркастических фразах или поддразнивая кого-то, либо со злости таргеман может назвать другого человека “сэром” или “мистером”. А типичные обращения таргеманов — это “fellow”, “gy”, “frey”, “frend”, “folk(s)”, “pipl”, “girl”, “baby” и т.п. — а чаще просто по имени (если имя собеседника неизвестно, то часто выбирают первое попавшееся и обращаются к человеку как-нибудь вроде “Эй, Джо”, пока он не представится).


— Сексуальная раскрепощённость.


Типичный таргеманский ритуал ухаживания длится несколько секунд и состоит из вопроса и ответа. Вопрос инициатора звучит примерно так: “Lets to liks”(или “to sex”, при более близком знакомстве — “to fuck”, а если предполагается не половой акт, а только петтинг — тогда  “to play” “to kiss” “to pet”. Примерный перевод — “Пошли потрахаемся” или “поиграемся”). В этом вопросе-предложении может содержаться дополнительная информация — например: “Lets to liks tonyt” — “давай потрахаемся сегодня вечером”.


Ответ может быть таким:


“Lets go” или “Coman” — согласие приступить немедленно


“Later” или “Not now” — “не сейчас” (следующий вопрос: “А когда?” — и далее следует договорённость о времени и месте)


“No” или “Don’t want” — неокончательный отказ


“Never” “Pass by” — окончательный отказ


Естественно, диалог может проходить не столь сухо и коротко, но всё равно он сводится именно к этому обмену вопросами и ответами без излишнего мудрствования.


Что самое пикантное — с предложением “Let’s to liks” таргеман или таргеманка может подойти к совершенно незнакомому человеку. Правда, тут есть нюансы. Например, если нет очевидных признаков, что потенциальный партнёр — настоящий таргеман, то лучше всё-таки сначала познакомиться. При всей своей фамильярности таргеманы — люди в чём-то деликатные и не любят шокировать собеседников, которые к этому не готовы.


Содружество Обруча


Содружество Обруча — конфедеративное образование с евразийской и славянской доминантой, возникшее в конце 1 века Ех в результате объединения нескольких Флагов, основанных при участии корпорации “Капитан Немо”, прежде всего на планетах Жених и Невеста.


Первоначальное название этого объединения — Содружество Обручального Кольца, но позднее это имя сохранилось лишь за ядром Обруча, в котором Флаги особенно тесно связаны между собой и сливаются в единый федеративный Флаг. В Большом Обруче связи гораздо менее прочны — даже Орфейская Конфедерация по сравнению с ним выглядит монолитным образованием.


Однако эту недостаточную интеграцию в Обруче сумели обратить в достоинство. При вступлении в Обруч независимым Флагам не приходится жертвовать слишком многим, и поэтому Содружество в начальный период своего развития быстро растёт засчёт добровольного присоединения новых территорий и планет.


Правда, ограничивающим фактором этого процесса является тяготение Обруча к славянским корням — по этой причине устойчивые неславянские этносоциумы, боящиеся ассимиляции, часто опасаются присоединяться к Обручу, даже если это выгодно по экономическим и политическим соображениям.


Обруч — демократическое Содружество, но рамки этого понятия здесь шире, чем в других больших демократиях. Например, в Обруч входят в числе прочих миров монархии, где власть наследственного правителя вполне реальна и достаточно велика, хотя она и не может служить ущемлению основных прав и свобод подданных.


Новый Орион


Новый Орион — детище капитанских корпораций “Орион”, “Арго” и “Колумбус”, организовавших ввоз на планету с этим названием основного потока иммигрантов. Преобладали в этом потоке выходцы из США. Первоначальный метод заселения Нового ориона походил на орфейский — то есть преследовал цель как можно быстрее заселить хотя бы небольшим количеством людей значительные пространства и одновременно создать более плотно населёные узловые ареалы. Но в отличие от Орфея, жители Нового Ориона в большинстве своём с самого начала ориентировались на американскую модель общества и государства. 


Вместе с тем “Арго”, “Ориону” и “Колумбусу” принадлежит меньше половины всех капитанских квадратов Нового Ориона. И хотя другие корпорации и отдельные капитаны, владеющие квадратами на этой планете, ведут заселение гораздо менее интенсивно, на планете всё же образуются довольно серьёзные неамериканские очаги.


И всё же американские ареалы на Новом Орионе явно преобладают, и уже в 18Ех наиболее влиятельные из них объявляют о создании Соединённых Штатов Нового Ориона и о своих планах распространить власть СШНО на всю планету.


Реальные попытки присоединить к СШНО независимые территории планеты начинаются в 20-е годы Ех. В некоторых местах к этому относятся спокойно, но кое-где возникают очаги сопротивления. Подавлять их берутся в основном националистически и расистки настроенные добровольцы.


Сторонников единства планеты на Новом Орионе больше, чем сепаратистов, однако покончить с сопротивлением быстро не удаётся. На других планетах Экстера и на Земле находится много желающих помочь повстанцам в борьбе с новоорионскими американцами.


Естественно, у американцев тоже появляются сильные союзники. На службу к СШНО нанимаются группы капитанов с кораблями, способными вести бой. Они начинают поводить операции против кораблей, доставляющих помощь повстанцам. В 30-е годы новоорионский конфликт достигает таких масштабов, что капитаны, не участвующие в нём, создают военный Звёздный Флот для предотвращения глобальных космических столкновений. В 35Ех Звёздный Флот блокирует Новый Орион и принимает меры против создания антиамериканской коалиции капитанов. Поскольку большинство сильныхкорпораций и разумных капитанов заинтересованы в сохранении мира в космическом пространстве, воинствующие антиамериканцы оказываются в абсолютном меньшинстве. Фанатиков среди капитанов сравнительно немного, а прагматики просто считают, что Новый Орион не стоит того, чтобы из-за него устраивать звёздную войну. Вокруг ещё много планет.


В результате Новый Орион оказывается изолирован от внешнего мира. Ни СШНО, ни повстанцы не получают извне ни новых людей, ни оружия, ни какой-либо иной помощи. В этих условиях СШНО оказывается сильнее.


Правда, только в 48Ех Капитанский суд признаёт, что правительство СШНО контролирует всю планету, и тогда же ЗФ окончательно снимает блокаду. После этого несколько крупных корпораций, имеющих квадраты на Новом Орионе, заключают договоры с правительством СШНО. А в 11 квадратах, которые числятся за капитанами-союзниками повстанцев, власти СШНО спешно создают такую плотность населения, при которой по капитанскому праву юрисдикция местной власти выше капитанских привилегий. Капитаны-враги СШНО, конечно, могут сажать свои корабли в зонахбезусловного права посадки, но эти зоны милитаризованы настолько, что высадить, например, отряд боевиков там никому не удастся.


С решением одной проблемы в СШНО возникла другая. Расисты не успокоились на достигнутом и задумали устроить этническую чистку среди жителей Нового Ориона, лояльных к правительству СШНО — а среди них, надо заметить, были представители разных рас и наций.  Это касается не только тех, кто прибыл на планету по неамериканским каналам — среди выходцев из США тоже масса негров, латиноамериканцев, недавних иностранцев и их потомков и т.п.


Расисты, составляющие костяк Новоорионской армии этого периода, задумали сделать Новый Орион планетой белых людей, но не сошлись во мнениях, кого искоренять — только ли небелое население или всех неамериканцев подчистую. В результате они передрались между собой, и это помогло правительству СШНО справиться с этой напастью, создав новую армию на базе многоначиональных и многорасовых частей.


Расисты подняли восстание и захватили власть в нескольких штатах, объявив об отделении от СШНО и создании Американских Штатов Нового Ориона. В АШНО потянулись фашисты всех мастей, но на этот раз правительству СШНО удалось оперативно пресечь доставку в АШНО людей и грузов извне. Это ещё более усугубило внутренние разногласия среди расистов, и федерация АШНО развалилась. Часть её населения приняла предложение капитанской корпорации “Крест и Меч” покинуть Новый Орион и отправиться на другую планету, где можно будет строить жизнь по своему вкусу.


В 77Ех последний оплот АШНО сдался властям Новоорионской Федерации (так с 61Ех стали называться СШНО), а улетевшие расисты высадились на планете Новая Америка и основали там Истинно Американские Штаты Космоса (True American States of Cosmos). К этому времени уже существуют просто Американские Штаты Космоса (не страдающие расистскими отклонениями) и гораздо более мощные Соединённые Штаты Космоса — объединение Флагов, расположеных на разных планетах, но имеющих американское происхождение.


В начале II века Экстера СШК пытаются уговорить Новый Орион присоединиться к ним, но получают отказ, несмотря на то, что в этот момент СШК насчитывают порядка 300 миллионов жителей, а НОФ — всего 66 миллионов.


(


События первого века Новоорионской истории привели к тому, что Капитанское сообщество стало явочным порядком признавать приоритетное право крупнейшего Флага планеты или “Флага-первопроходца” на главенство над остальными Флагами той же планеты. Впрочем, на миры ближнего радиуса от ОК это правило распространяется далеко не всегда. Если на планете Орфей, например, господство с согласия Капитанского сообщества захватывает Орфейская Конфедерация, то на планете Мириад существует множество мелких флагов и как минимум десяток крупных, и ни один из них не может добиться господства (хотя бы потому, что четыре из них — это гигантские многопланетные миры, конкурирующие между собой: Содружество Мириад, Соединённые Штаты Космоса, СССР(БК) и Великая Аквитания).


Только на относительно большом удалении от ОК в полной мере действуют правила, которые нацелены на предотвращение внутрипланетных конфликтов:


1) Если некий Флаг или корпорация активно осваивает планету, поблизости от которой есть другие такие же планеты, никем не осваиваемые — то другие Флаги не должны претендовать на какие-либо территории данной планеты, а капитаны не должны высаживать на неё значительные контингенты людей без согласия Флага— или корпорации-первопроходца.


2) Приоритетное право освоения планеты имеет владелец её сектора Первооткрывателя.


3) Владельцы других квадратов имеют право заселять их, но эти поселенцы не должны создавать своих Флагов или примыкать к третьим Флагам без согласия Первопроходца.


4) Флаг или корпорация (капитан, фирма, частное лицо), приступившие к освоению планеты раньше владельца её сектора Первооткрывателя, обладают приоритетным правом выкупа этого сектора у его владельца.


5) Если Первооткрыватель на протяжении длительного времени не предпринимает никаких действий по освоению планеты, то приоритетное право освоения переходит к тому Флагу (корпорации, капитану, фирме, частному лицу), который таковым освоением занимается или желает заниматься.


Все эти правила не имеют безусловной юридической силы,однако, руководствуясь ими, Капитанское сообщество, Звёздный флот и ведущие миры Ближнего Космоса в случае внутри— и межпланетных конфликтов поддерживают тех, кто указанные правила соблюдает, а не тех, кто их нарушает или игнорирует.


Впрочем, возможны варианты, поскольку существует несколько капитанских и межфлаговых конвенций и договоров, определяющих приоритетные права на освоение планет и владение ими. Свести их в единое для всех соглашение не удаётся. Поэтому если ситуация оказывается слишком запутанной, то применяются, с одной стороны, нормы капитанских договоров 7Ех и 12Ех, а с другой — локальные договорённости между мирами, капитанами и другими субъектами космического права.


За пределами зоны сплошного заселения спорные ситуации редки, поскольку планет здесь значительно больше, чем Флагов, корпораций и капитанов, на них претендующих. Поэтому конфликты на этих планетах обычно бывают связаны с враждебными действиями одного Флага против другого (например, когда один Флаг начинает осваивать планету — и его стратегический противник тут же бросает на эту же самую планету свои силы). Разрешаются такие конфликты обычно по “праву первого”. Первооткрыватель получает деньги или какие-то привилегии, первопроходец — планету, а нарушители конвенции — отказ в поддержке.


В зоне сплошного заселения (да и вне её отчасти тоже) большое значение имеет “право сильного”, однако Капитанское сообщество, как правило, требует соблюдения прав меньшинства, а иногда настаивает на применении норм чистого капитанского права (то есть договоров 7Ех и 12Ех и Капитанского Кодекса). Порой, однако, Капитанское сообщество оказывается бессильно. Взаимоотношения между Флагами определяются не столько Капитанским Кодексом, сколько межфлаговым соотношением сил. Например, Бронинский Союз при желании можно обвинить в многочисленных нарушениях капитанского права,но во избежание большой войны на это предпочитают закрывать глаза.


Теремон


Сначала Теремоном назывался город на планете Азимов, основанный в 33Ex и населённый преимущественно выходцами из США. Потом так стал называться штат Соединённых Штатов Космоса с центром в этом городе. Благодаря усилиям Теремона в 120 — 180Ex к СШК присоединилось большинство территорий Азимова, а сама планета стала крупнейшим экономическим, технологическим и культурным центром в своём секторе космоса.


В 180Ех Азимовские штаты не поддержали новую Конституцию СШК, согласно которой права штатов урезались, а Федерация получала новые полномочия. Азимов вместе с несколькими территориями соседних планет и своими собственными колониями на новых планетах вышел из состава СШК, основав новый Флаг — Теремонский Союз.


Поначалу устройство Теремонского Флага было федеративным, но уже в 250Ех была проведена реформа управления, превратившая Теремонский Союз в унитарное государство Теремон. Тогда же были приняты решения, предопределившие активное участие Теремона в освоении новых планет и связанные с этим особенности демографической политики — такие, как “профессиональное материнство” и колонизационная лотерея.


Теремон периода расцвета — это самый высокоразвитый мир Концентрической Волны. Его отличает практически стопроцентная урбанизация. Сельское хозяйство здесь превращено в одну из отраслей промышленности и, как и вся промышленность, предельно автоматизировано и высокотехнологично.


Семьи в Теремоне обычно нуклеарны — мать, отец и  1-2 ребёнка. Высокий прирост населения поддерживается засчёт “профессионального родительства”. Для людей, выбравших эту профессию, зачатие, рождение и воспитание детей является должностной обязанностью, за выполнение которой им платят деньги.


На новых планетах применение противозачаточных средств ограничивается, а рождение детей особо поощряется — таково одно из условий колонизационной лотереи.


Вообще же долгом каждой теремонской семьи считается воспитать хотя бы одного ребёнка. “Семейные” дети не имеют никаких привилегий перед “интернатскими”, но обычно в силу самого факта домашнего воспитания они лучше развиваются и имеют больше шансов подняться выше по социальной лестнице. Впрочем, социальная дифференциация в Теремоне довольно умеренна. Бедных здесь нет, средний класс абсолютно доминирует, а чрезмерно богатых людей не так много, чтобы они могли вызвать недовольство большинства.


“Профессиональное родительство” способствует расовому и этническому смешению. В результате возникает особая “теремонская раса”, в которой оминируют европеоидные признаки, но заметны также монголоидные и негроидные.


(Великая Аквитания частично позаимствовала у Теремона этот метод, но она преследует совсем другую цель — создать не смешанную, а наоборот, максимально чистую сверхъевропеоидную расу).


Жизнь теремонцев носит весьма упорядоченный характер. Кк выразился один сторонний наблюдатель, “если теремонцы хотят повалять дурака, то они делают это в специально отведённом месте в заранее обусловленное время”.


На самом деле для теремонцев типичен клубный принцп организации досуга. Можно сказать, что вне клубов здесь вообще невозможен никакой отдых. Например, чтобы пойти на танцы, надо записаться в клуб, которому принадлежит дискотека. Чтобы послушать конценрт, надо быть членом или гостем клуба, под эгидой которого он проходит. Чтобы позагорать на пляже, нужно состоять в каком-нибудь купальном клубе.


Причина проста. Законодательство Теремона ориентировано на то, чтобы граждане доставляли друг другу как можно меньше неудобств. Следствием этого является исключительно строгая регламентация поведения в общественных местах. А поскольку в Теремоне сильно пуританское лобби, то и правила принимаются соответствующие. Достаточно сказать, что по теремонским законам женщинам запреено носить короткие юбки, шорты, одежду с короткими рукавами и босоножки. (С другой стороны, попытка крайних пуритан запретить женщинам носить брки не прошла. Наоборот, брюки — наиболее типичный элемент одежды теремонских женщин). Любая вызывающая, экстравагантная одежда запрещена категорически.


Произведения искусства, выставленные в открытых музеях, и книги в библиотеках и магазинах общего пользования должны отвечать всем правилам благопристойности. То же касается фильмов в общем прокате, передач на открытых каналах телевидения и радио. Интересно, что никакой предварительной государственной цензуры в теремоне нет, однако издатели, продюсеры, хозяева музеев, библиотек и магазинов и другие ответственные лица обращаются для проверки произведений на благопристойность в частные цензорские фирмы. Потому что если этого не сделать, а в произведении обнаружится несоответствие законам о благопристойности, то по жалобе любого въедливого пуританина ответственное лицо может быть оштрафовано на крупную сумму.


Неблагопристойными считаются любые интимные проявления в общественных местах. Измена в браке считается наказуемым деянием и влечёт за собой солидный штраф. Правда, в брачном законодательстве Теремона есть и положения, противоречащие пуританской морали — например, здесь очень легко расторгнуть брак по взаимному согласию супругов.


Однако помимо пуританского в Теремоне есть и другое влиятельное лобби — нонконформистское. А благодаря ему существует у теремонцев два места, где вся вышеописаная иразная другая регламентация действует ограниченно или не действует вовсе. Эти места — до и клуб.


У себя дома теремонец может вести себя как угодно, если против этого не возражают другие совершеннолетние члены семьи, живущие вместе с ним.


Например, мужчина может привести домой любовницу и переспать с ней, не опасаясь наказания, в том случае, если он заранее знает, что жена не подаст на него в суд по этому поводу, либо если жена когда-либо дала мужу разрешение спать с другими женщинами, и это разрешение зафиксировано в доказательной форме нотариусом или нотариальным автоматом.


Частная жизнь теремонцев неприкосновенна, но она не должна вступать в прямое противоречие с “общественной благопристойностью”. К примеру, женщина может ходить по дому нагишом (если её домашние не возражают), однако если кто-то посторонний увидит её в таком виде с улицы, то он может подать жалобу, и женщина будет наказана.


С 16 лет теремонец считается частично совершеннолетним. С этого момента он может с согласия родителей покинуть родительский дом и начать самостоятельную жизнь. Родители вправе, с одной стороны, не разрешить ребёнку сделать это, а с другой стороны — принудить его так поступить.


Полностью совершеннолетним теремонец считается с момента подтверждения нотариусом (или нотариальным автоматом) Акта об освобождении от родительской опеки. Тогда же он получает наследство — четверть общего счёта родителей, и более ничего от них не наследует ни при их жизни, ни после смерти.


В 21 год теремонец освобождается от родительской опеки в любом случае, если только суд не признает его недееспособным в силу психической болезни.


До 16 лет теремонец может вступить в клуь только с согласия обоих родителей. После 16 лет процедура вступления в клуб упрощается. Клуб должен уведомлять родителей о том, что в нём состоит их ребёнок и если это не понравится родителям, то они могут потребовать исключить ребёнка из данного клуба, либо просто блокировать оплату членских взносов.


С момента освобождения от родительской опеки теремонец полностью самостоятелен в выборе клубов.


( До освобождения от родительской опеки теремонец может вступить в брак только с согласия обоих родителей. Но само бракосочетание в этом случае автоматически влечёт за собой освобождение от опеки.


Дети, рождённые “профессиональной матерью”, получают соответствующие разрешения от неё и от государственного опекуна того интерната, в котором они воспитываются. Нередко “профессиональная мать” заранее даёт согласие на все решения своего ребёнка, и тогда всё зависит только от гос. опекуна.


Включение в контингент заселения неосвоенных территорий по реультатам лотереи означает для теремонцев в возрасте от 16 до 21 года автоматическое освобождение от родительской опеки.


Женщина, имеющая ребёнка, в аналогичной ситуации может поступить следующим образом:


а) Передать ребёнка в интернат, отказавшись от 		опеки над ним;


б) Оставить ребёнка с отцом;


в) Взять ребёнка с собой.


{Если ребёнку больше 16 лет, то он в этом случае освобождается от родительской опеки и самостоятельно решает, как ему быть}.


Если один из супругов получает лотерейную “путёвку” на неосвоенную планету, а другой — нет, то этот второй может:


а) Добровольно отправиться с первым супругом. В этом случае он получает право освободить от переселения кого-нибудь из других обладателей “путёвки” на ту же планету — по своему выбору. {то же правило действует и в предыдущем случае — когда мать берёт с собой ребёнка}


б) Остаться на прежнем месте жительства без развода. В этом случае оба супруга сохраняют право на односторонний развод в будущем.


в) Взять развод.


При разводе бездетной пары без вины одного из супругов инициатор развода получает только половину общего счёта семьи и имущество, которым он владел до вступления в брак. Если доказана вина одного из супругов, то он получает половину счёта и свою добрачную долю, а сотальное имущество достаётся другому супругу.


Если в семье есть дети, то основное имущество и 2/3 счёта получает тот,  с кем они остаются. Следует отметить, что закон запрещает оставлять детей с тем супругом, по вине которого произошёл развод (но дети могут остаться с инициатором развода, если вина какого-либо из супругов не определена или вопрос о вине не ставился. Обычно в таких случаях дети остаются с матерью, но в неоднодетных семьях нередко встречается раздел детей).


Если развод происходит по причине отлёта одного из супругов на неосвоенную планету, то основную долю имущества получает тот, кто остаётся на старом месте, но улетающий супруг получает 2/3 счёта и может взять с собой любые предметы из совместного имущества, если их вес, объём и характер не преышает норм, установленных для миграционных полётов. Если вместе с улетающим супругом отправляется ребёнок, то его доля счёта увеличивается до 3/4.


Для случаев развода без взаимного согласия предусмотрены особые правила раздела имущества. Кроме того существует возможность не включать имущество, нажитое в браке, в совместную собственность супругов — но с этим должны согласиться и муж, и жена. Вообще законы Теремона отказывают одному супругу в праве иметь тайны от другого супруга, а ребёнку, не вышедшему из-под родительской опеки — в праве иметь тайны от родителей или опекунов.


(	(	(


Второе место, где теремонец может частично освободиться от общепринятых условностей и правил благопристойности — это клуб. Обычно теремонец состоит сразу в нескольких клубах, причём членство в них — это его личное дело (и лишь в некоторой степени — дело семейное).


Перед вступлением в клуб теремонец должен ознакомиться с его Уставом. При вступлении он объявляет о своём согласии следовать Уставу и платить членские взносы.


Если в клуб вступает человек, состоящий в браке, то этот клуб должен уведомить о данном факте его супруга. Здесь действует всё тот же закон об отсутствии тайн в семье. Вообще в Теремоне базовой единицей общественной структуры считается не личность, а семья [нечто похожее наблюдается и в Великой Аквитании, но там под семьёй чаще понимают целый клан, состоящий из нескольких поколений, тогда как теремонская семья традиционно нуклеарна].


Перед заключением брака будущие супруги сообщают друг другу в числе прочего сведения о клубах, в которых они состоят, и при бракосочетании обязуются оплачивать с семейного счёта членские взносы этих клубов (равно как и другие взносы и счета, обязательства по оплате которых возникли до брака)


Однако если один супруг без согласия другого вступит в клуб уже будучи в браке, то второй может отказаться оплачивать счета из этого клуба, а заодно и блокировать выдачу наличных с семейного счёта.


Между тем индивидуальных банковских счетов в Теремоне не существует. Любой частный счёт считается семейным. Правда, семья может состоять из одного человека — например, если он уже вышел из-под родительской опеки, но ещё не вступил в брак, либо разведён или овдовел.


Получение доходов в обход общего семейного счёта незаконно. Ведь именно с общего счёта семьи взимаются налоги. Обычно с того же общего счёта осуществляется оплата любых покупок и внесение любых платежей. Другие семейные счета используются лишь в качестве финансовых инструментов (например, депозиты, ывексельные и капитальные счета).


Каждый из супругов имеет карточку общего счёта и может пользоваться ею, совершая покупки и внося платежи. Однако другой супруг имеет полный доступ к информации об этих выплатах и может ограничить сумму, которой супруг вправе свободно распоряжаться, либо просто блокировать на будущее выплаты в адрес определённых фирм, организаций, клубов и т.п.


В благополучных семьях всё это обычно решается по обоюдному согласию и договору между супругами, но иногда в семьях возникают финансовые конфликты, которые могут привести к разводу.


Итак, человеку, который решил вступить в клуб, первым делом предлагают прочитать Устав. Только после этого, если положения Устава его не шокировали, ему могут предложить рекламные и информационные материалы о клубе и провести с ним собеседование. Далее, если кандидат не передумал, он может получить (в разных клубах по разному):


а) Полное членство клуба сразу;


б) Частичное членство клуба (нередко — с испытательным сроком);


в) Гостевые права�;


г) Место в очереди на вступление в клуб;


д) Отказ в приёме в клуб.


Следует отметить, что термин “клуб” в Теремоне понимается весьма расширительно. Например, клубами считаются религиозные конфессии и общины, политические партии, общественные организации. Более того, избиратели на выборах голосуют именно за клубы — причём за любые, а не только за политические. Потом клубы, не набравшие достаточного количества голосов для получения выборных мест, передают собранные голоса более влиятельным клубам — и так далее, пока не будет сформирован парламент на ближайшее десятилетие. А парламент избирает Лидера, который может назначать и снимать любых чиновников всей пирамиды исполнительной власти�.


Таким образом, клубы для теремонцев — это нечто большее, чем просто место досуга. Клуб — это, скорее, место самореализации теремонца, место, где он может общаться с единомышленниками, не рискуя быть непонятым. Чаще всего именно в клубах завязывается и развивается дружба между молодыми людьми, именно здесь теремонцы находят себе сексуальных партнёров и будущих супругов.


Всё, что в других мирах принимает форму апртий, конфессий, сект, всевозможных тусовок, молоджных группировок, бехавиорных сообществ и т.п. — всё это в Теремоне называется клубами. Причём само слово “clob” в теремонском языке (который лишь с большой натяжкой можно назвать вариантом английского) имеет расширенное значение. Этим словом может называться и организация, включающая в себя миллиарды членов, и дом на соседней улице, где собираются члены этой организации, живущие в данном квартале (впрочем, первому значению в грамматически правильной речи соответствует, скорее, слово “club”[klub]).


При этос для Теремона характерна крайняя изолированность клубной жизни. За пределами своих владений, огороженных стенами или забором, клубы не проявляют практически никакой активности. Клубную жизнь не принято обсуждать не только публично, но и вприватных разговорах. Правда, существует своего рода скрытая реклама, которая заключается в распространении письменных и устных приглашений посетить тот или иной клуб. С помощью такой рекламы клубы вербуют новых членов. Однако в этих приглашениях обычно не бывает никаких подробностей о клубе — только предложение “заглянуть на огонёк”.


Кроме того, человек, желающий выбрать клуб себе по душе, может стать членом “Клуба Клубов”, где можно получить информацию обо всех клубах Теремона (во всяком случае, можно найти адреса, прочитать Уставы и получить некоторую дополнительную информацию, не противоречащую правилам общественной благопристойности. За информацией, выходящей за эти рамки, следует обращаться непосредственно в обладающий такой информацией клуб).


Сторонние наблюдаетли говорят, что в Теремоне нет видимой общественной и политической жизни. Взять хотя бы выборы. В общей прессе можно найти лишь разъяснение порядка голосования. Нет никакой открытой агитации, встреч с избирателями, митингов и демонстраций (последние в Теремоне вообще запрещены). Зато внутри клубов политическая жизнь во время выборов кипит вовсю — ведь средний теремонец обычно состоит в нескольких клубах, а проголосовать может только за один. И поэтому клубы активно борются за голоса своих членов — только вот вне стен этих клубов такая борьба незаметна.


(


Как уже сказано выше, всякое открытое проявление экстравагантности в Теремоне не одобряется, а часто даже карается.


Зато в клубах экстравагантность можно проявлять сколько угодно — разумеется, в рамках устава этого клуба. А чтобы не ошибиться — надо правильно выбрать клуб и внимательно прочитать устав.


Бывают клубы, где все экстравагантны одинаково; клубы, где каждый экстравагантен по-своему; клубы, где экстравагантны только некоторые, а остальные получают удовольствие от общения  ними.


Впрочем, экстравагантность можно понимать по-разному. К примеру, среди теремонцев немало таких, кто ни за что не станет бегать по стадиону в трусах и в майке на глазах у болельщиков противоположного пола, и более того, постесняется даже смотреть на это, считая такое зрелище аморальным. С другой стороны, немало и таких людей, которые не видят в спорте и спортивной одежде ничего плохого. Решить, кто более экстравагантен — первые или вторые — довольно-таки непросто. Поэтому спорт в Теремоне — дело клубное. Причём спортивные клубы (не в обычном, а в теремонском понимании этого слова — то есть объединяющие не только спортсменов и тренеров, но и судей, организаторов соревнований и болельщиков) могут быть разные — однополые, совместные, допускающие только “благопристойную” спортивную одежду или общепринятую по межпланетным стандартам, а в некоторых клубах и более вольную — вплоть до полного обнажения. В одних клубах отвергают жестокие виды спорта, в других их культивируют. 


Теремонская Ассоциация Межпланетного Спорта (TIPSA) — клуб, объединяющий множество других клубов, — следует межпланетным спортивным стандартам, и именно она представляет Флаг Теремона на Галактиадах и других межпланетных соревнованиях. И именно по телеканалам TIPSA такие соревнования транслируются в Теремоне — а доступ к этим каналам имеют только члены TIPSA.


(


Само понятие “экстравагантность” в теремоне не используется. есть другое понятие — “неблагопристойное или непристойное поведение в общественных местах”. А чем теремонец занимается в своих клубах, не касается никого, кроме его семьи. Так что делением теремонских клубов и их членов на разряды, различающиеся по тепени экстравагантности, занимаются прежде всего сторонние наблюдатели.


И эти наблюдатели замечают, что в большинстве своём теремонцы конвервативны во взглядах и поведении. Воспитанники всех государственных и многих частных интернатов с детства получают мощный заряд пуританской морали, а в самый нонконформистский период жизни — в подростковом возрасте — их стремление к независимости особенно активно подавляется. К 21 году большинство из них смиряется с существующим порядком вещей. Некоторые, освободившись от опеки, пытаются “удариться в загул”, но выясняется, что их моральные устои уже достаточно затвердели и их оказывается трудно перебороть. Основываясь на этих устоях, такие люди подбирают себе пару и воспитывают своих детей.


Рабовладение в Экстере


Согласно Космическому Кодексу, Звёздное Сообщество ограничивает рабовладение и рабство и борется с его проявлениями лишь в следующих случаях:


Когда затронуты интересы землян (в этом случае вопрос решается на основе эмиграционного контракта и космического права)


Когда какой-либо Флаг обращается к Звёздному Сообществу за помощью в вызволении из рабства его гражданина, ввергнутого в это состояние против своей воли.


Когда какой-либо Флаг обращается к Звёздному Сообществу с просьбой оградить его территорию и население от деятельности рабовладельческих вербовщиков.


В любых других случаях вмешательство Звёздного Сообщества в дела Флагов, где допускается рабовладение, будет незаконным. Более того, ЗС должно пресекать аналогичное вмешательство со стороны отдельных Флагов, межфлаговых объединений, общественных организаций и частных лиц.


Вместе с тем в Ближнем Космосе действует так называемый “Эрланский Кодекс”, который де-юре Звёздным Сообществом не признаётся, но де-факто является важнейшим инструментом регулирования отношений несвободы. Отчасти нормы ЭК распространяются и за пределами Ближнего Космоса.


В соответствии с Эрланским кодексом рабы первых двенадцати поколений — так называемые “лэны” — могут находиться во владении только у эрланов, и степень их неволи ограничена.


Эрлан — это человек, который может покупать лэнов и клаверов (рабов в поколениях, следующих за двенадцатым) без ограничений и по льготной цене. Кроме того, существуют ещё и субэрланы, которые пользуются эрланскими привилегиями частично.


Эрланами становятся по разному. Есть эрланы по праву крови и праву почвы — то есть рождённые в семье наследственных эрланов или на территории, где сам факт рождения свободного человека делает его эрланом. Однако не каждая эрланская территория предоставляет эрланские права всем своим свободным уроженцам. Наследование эрланства — тоже явление сложное и многообразное. Эрланский кодекс предусматривает огромное колическтво вариантов права почвы и права крови, а их выбор осуществляют основатели и продолжатели родов, планетарные власти, арбитры Кодекса. Но для того, чтобы планетарные законы, родовые и арбитражные акты и другие документы, связанные с этим вопросом, приобрели законную силу для эрланского сообщества, они должны быть утверждены судом Эриса.


А кроме потомственных и коренных эрланов существуют и другие — получившие этот статус по рекомендации авторитетных персон Эриса, купившие его за деньги, выигравшие в лотерею, получившие его вместе с гражданством некоторых рабовладельческих планет. Чаще всего таким образом приобретаются субэрланские привилегии разной степени, но они могут быть ступенью и к полному эрланству.


(


Лэны нулевого поколения именуются “ларэнами” и находятся под особой защитой Эрланского Кодекса.


Каждый лэн и клавер (полный раб) Эриса имеет свой документ — “папирус”, где содержится обоснование его статуса и сведения обо всех продажах, смене хозяев, рождении детей и т.п.


Обоснованием статуса ларэна может бюыть, например, запись: “Я, эрлан имярек, такого-то числа такого-то года вступил во владение лэном таким-то по праву первого, кто заявил на упомянутого лэна свои права”. 


Кроме того в папирусе должны быть фотографии самого ларэна, описание его внешности и по возможности — анкетные данные.


Эрлан, открывающий папирус на нового ларэна, лэна или клавера, присваивает ему код, состоящий из кода самого эрлана, шифра статуса, даты и по необходимости — времени (если в один день составляется несколько папирусов одинакового статуса). Затем он заполняет анкетную часть и обоснование статуса и отправляет копию документа в Нотариат Эриса (естественно, эрлан не обязательно делает всё это сам: техническую работу он может поручить секретарю или рабу; но отвечает за содержание документа именно эрлан).


Купив раба, эрлан обязан отослать в Нотариат Эриса “ярлык” — сообщение о покупке с указанием номера папируса нового раба (т.е., его личного кода).


Папирусы часто ведутся в компьютерной форме, но если сам эрлан или законы его рода либо его флага отрицают такую форму, то можно вести папирусы на бумаге, перагменте или настоящем папирусе и писать их от руки. Можно даже заменять фотографии другими идентификаторами — например, отпечатками пальцев.


Средний Космос


Средний Космос располагается за пределами зоны, до границ которой от пояса сплошного заселения можно долететь за один год, используя форсированную тягу ординарных крейсерских двигателей мгновенного ускорения.


Ординарные крейсерские ДМУ помимо крейсеров имеются также у полукрейсеров, шершней и хай-рейдеров высших клонов. Однако только у полных крейсеров и шершней форсированный режим настраивается достаточно просто и позволяет достичь максимальной тяги с предельной скоростью в 10000 световых.


Экстраординарный форсаж позволяет увеличивать эту скорость ещё больше, но границы этого увеличения зависят от ряда факторов — например, от мощности энергоисточников, от эффективности настройки биоскора и т.п.


Удельная эффективность биоскора выше всего у полных крейсеров, а абсолютная — у “шершней”. Однако крейсерский биоскор можно бесконечно дополнять, расширять и преобразовывать, тогда как попытка изменить биоскор “шершня” приведёт лишь к его превращению в посредственный рейдер.


Похожим образом обстоит дело и с источниками энергии. Крейсер легко совмещается с любыми добавочными энергоисточниками, а шершням приходится довольствоваться тем, что они получили при рождении.


( Впрочем, есть и другие методы достижения скоростей, позволяющих поддерживать относительно регулярную связь со Средним Космосом. Однако число кораблей, способных реализовать эти методы, сравнительно невелико, а реализующих их на практике — ещё меньше.


В середине первого тысячелетия Ех ориентировочный показатель эмиграции в Средний Космос составляет порядка 1/1000000 наличного населения Концентрической Волны в год.


Во второй половине тысячелетия относительная численность людей, эмигрирующих в Средний Космос, остаётся примерно такой же, в то время как доля ближней новопланетной миграции постепенно уменьшается. Причина проста — основная масса кораблей Концентрической волны к VII веку перестала справляться с прежним миграционным потоком из-за возросших расстояний, в то время как доля быстроходных кораблей не изменилась. Правда, б(льшая часть кораблей, на которых осуществляется переселение в Средний Космос, относится к категории “ОНО”, но Средний Космолс тем и отличается от Дальнего, что его мирам сравнительно нетрудно созхранить или восстановить связь с Концентрической волной.


(


К моменту достижения Концентрической Волной предела полного расширения суммарная численность населения планет Среднего Космоса измеряется ориентировочно цифрами 11-12 порядка. Более точная оценка затруднена хотя бы потому, что очень многие планеты Среднего Космоса не имеют связи с Концентрической волной.


( Наиболее рациональную схему освоения Среднего Космоса создал Теремон. Из-за технических трудностей больше ни одному Флагу не удаётся повторить её в полной мере.


Теремон заселяет в Среднем Космосе планеты, расположенные вблизи нескольких векторных лучей. Это соответствует режиму полёта всех однонаправленных и многих одноразовых кораблей. Как правило, теремонские экспедиции в Средний Космос снабжаются аппаратурой сверхсветовой связи или хотя бы маяками. Кроме того, у них имеется снаряжение для поиска и обработки полезных гипербионов на месте назначения.


А вдоль осей, по которым расположены планеты, открытые и заселённые этими экспедицияи, курсируют управляемые быстроходные корабли Теремона. Они по сигналам маяков находят новооткрытые планеты, заносят их в навигационные каталоги и обеспечивают их связь с ближайшими планетами того же луча, а также с другими планетами и метрополией.


Другие экспансионистски настроенные Флагитоже пытаются строить подобные лучи (“треки”), но у них не хватает технических средств для поддержания единства метрополии и дальних колоний. Такие Флаги, как Бронинский Союз и Цезарея, заменяют реальное единство идеологическим и порой вполне успешно. Советский Союз имеет два сравнительно удачных луча, объединённых общим именем “Светлый Путь”. Один Светлый Путь (тайный) обслуживает постоянную связь Радиуса-75 с основными планетами СССР(БК), а другой (открытый) отвлекает на себя внимание разведок других Флагов. Хотя на многих планетах этих треков жизнь заметно отклоняется от социалистических идеалов и советских норм, они, благодаря работе Особого государственного комиссариата, успешно служат интересам СССР(БК).


К наиболее надёжным лучам — прежде всего теремонским -тяготеют планеты, заселённые выходцами из других миров, как по воле их Флагов, так и независимым порядком.


Впрочем, часть организаторов освоения Среднего Космоса предпочитает, наоборот, заселять планеты, удалённые от проторённых трасс. Особенно склонны к этому идейные новопланетчики.


( Важнейшая особенность очагов заселения в Среднем Космосе — это их точечный или линейный характер, большой разброс в пространстве и малая начальная численность. Это значит, что предел полного расширения в каждом из этих очагов долго не будет достигнут.


Впрочем, в Среднем Космосе есть и другие факторы, тормозящие расширение. Здесь велика доля планет, вообще не участвующих в экспансии. Между разными очагами велики различия в темпах освоения планет и роста населения. Далеко не все очаги в состояниина полную мощность использовать имеющиеся технические возможности, и даже Теремон способен обеспечить равно эффективную работу по расширению сферы влияния лишь в некоторых своих колониях. В отличие от Теремонской метрополии, его колонии в Среднем Космосе отнюдь не являются монолитным образованием. Они просто связаны с метрополией несколько теснее, чем планеты Среднего Космоса, заселённые выходцами из других миров, но по большому счёту их зависимость от Теремона носит номинальный характер.


Тем не менее, численность населения в Среднем Космосе растёт быстрее, чем в Концентрической Волне — просто потому, что КВ настиг кризис полного расширения, а в СК он в глобальном масштабе не проявляется. По разным подсчётам где-то между XII и XIV веком Ех Средний Космос обогнал КВ по количеству жителей, а примерно с XVIII-XX века Ех в СК можно найти очаги, сопоставимые по масштабам с Концентрической Волной.


Глубокие треки


“Глубоким треком” (или, по терминологии Обруча, “дальним трактом”) называется луч заселения, выходящий далеко за пределы Среднего Космоса.


Глубоким треком, например, является Светлый путь — как истинный, так и ложный. Причём ложный СвП, который преподносится в качестве осевой дальнекосмической трассы СССР(БК)х , постепенно обрастает мирами иного происхождения. И Теремон, и Квинта (Флаги-члены договора Пяти Гигантов) с её Галактическим флотом, и Трио (Обруч, Эдем и Содружество Мириад) стараются держать расширение советских владений под своим контролем и создают для этого параллельный трек. А проторённая и вполне открытая трасса привлекает и других порвопроходцев Среднего и Дальнего Космоса.


Гораздо мощнее обоих Светлых Путей глубокий трек под названием Луч Солнца, основанный Теремоном. Постепенно он стал базовой трассой Галактического флота  и важнейшим лучом заселения для большинства организаторов участников освоения Среднего и Дальнего Космоса.


Первобытные планеты Экстера


Первобытные планеты возникают в Экстере разными путями. Прежде всего это, конечно, намеренное создание именно первобытных миров. Цели могут быть различными. Например, в ранний период развития Экстера с Земли часто эмигрируют представители тех народов, которые сохранили первобытный образ жизни до XX — XXI веков, но затем стали утрачивать его под воздействием цивилизации. Они хотят возродить этот образ жизни в первозданном виде, и для этого нет лучших условий, чем изолированная жизнь на новых планетах.


Позднее подобные ситуации возникают и на планетах Экстера. Племена, перебравшиеся с Земли или ставшие первобытными уже на новом месте, вдруг обнаруживают, что по соседству с ними развивается мощная цивилизация. Большинство людей из этих племён обычно остаётся на родной планете, и цивилизация постепенно ассимилирует их, но некоторые пассионарные группы решаются на новое космическое путешествие и перебираются на более далёкие планеты.


Среди цивилизованных людей тоже есть немало таких, кто устал от мира высоких технологий и безумных скоростей. Экстер даёт им возможность переселяться на другие планеты и вести там первобытную или полупервобытную жизнь. На многих планетах Ближнего Космоса есть группы таких людей или одиночки. Фактически, к таким группам можно отнести многие общины, живущие натуральным хозяйством, даже если они специально не ориентируются на первобытность. Однако большинство таких общин рано или поздно возвращается в круговорот цивилизации.


Группы, для которых жизнь на лоне девственной природы является основополагающим принципом их существования, могут сопротивляться натиску цивилизации дольше, особенно если планета не очень плотно заселена и на ней много малоосвоенных мест. Но в конце концов цивилизация всё же берёт верх — если только законы этой цивилизации не предусматривают особой охраны первобытных племён и мест их обитания.


Тем не менее, даже на одной планете с бурно развивающейся цивилизацией высшего уровня первобытные племена могут относительно спокойно существовать от одного до нескольких столетий. Так что люди, бегущие от цивилизации, часто переселяются на новые планеты ближнего круга, которые уже осваиваются или в скором времени будут осваиваться строителями цивилизованных миров. Это проще — туда регулярно ходят миграционные корабли и можно попасть на планету в составе обычного контингента заселения, а потом в одиночку или с группой единомышленников уйти подальше от очагов цивилизации. При этом нить связи с цивилизованным миром не рвётся, и если надоест приключение, то всегда можно вернуться.


Некоторые возвращаются, но некоторые остаются в девственных местах, рождают там детей — и эти дети уже не знают другой родины и другого образа жизни. Так бывшие цивилизованные люди порождают первобытное племя, которое остаётся на этом месте, пока его не ассимилирует или не заставит уйти наступающая цивилизация. Это может случиться скоро — через несколько десятилетий, а может и через много веков, но во всяком случае, основатели племени его конца скорее всего не застанут.


А может, конца и не будет — например, если самые смелые потомки этого племени воспользуются помощью цивилизации, чтобы улететь подальше от неё, на какую-нибудь планету, затерянную в глубинах космоса.


Люди, которые хотят не только сами жить вдали от цивилизации, но и обеспечить такую же жизнь многим поколениям своих потомков, отправляются на незаселённые планеты, расположенные вдали от освоенных миров.


Такие первобытные миры возникают и на окраинах Концентрической волны, и в Среднем космосе, и в Дальнем. На планеты Среднего и дальнего Космоса группы основателей отправляются обычно на ОНО-кораблях, практически лишая себя возможности вернуться назад.


( Далеко не все группы первопроходцев переселяются на дальние планеты ради создания именно первобытных миров. Часто они планируют создать очаг новой высокоразвитой цивилизации и для этого берут с собой разнообразное снаряжение, а также книги и/или компьютерные библиотеки, где подробно описаны различные ремёсла, которые не требуют сложного оборудования и особых навыков, но позволяют при известной смекалке создать со временем настоящую промышленность.


Известны случаи, когда подобным группам действительно удавалось создать устойчивую аграрную цивилизацию, и такая цивилизация при достаточной целеустремлённости и быстром росте населения за несколько веков достигала высокого уровня развития без всякой поддержки извне.


Но гораздо чаще целеустремлённость основателей оказывается недостаточной, а регрессивная аура новых планет — слишком сильной. Даже если нулевое поколение переселенцев ещё мечтает о строительстве цивилизации, их потомки чаще всего принимают жизнь такой, какова она есть. Если в девственном лесу полно плодов и дичи — то зачем возделывать землю и разводить скот? Или: если землю легко можно возделывать подручными средствами — то зачем развивать ремесло?


Ещё чаще сами переселенцы не справляются с теми ремёслами, которые они должны освоить по плану. На бумаге ткать, прясть, лепить горшки и ковать железо нетрудно — а на деле это оказывается не так-то легко. И опять-таки встаёт вопрос “Зачем?”


Распространена в малых группах первопоселенцев также такая ситуация, когда люди даже не пытаются осваивать плановые ремёсла, передавать детям свои знания и создавать основу для будущей цивилизации. Ведь первобытная аура является первичной для незаселённых жизнеимеющих планет. И весьма типично такое развитие событий, когда группа, прилетевшая на дальнюю планету, чтобы создать новую цивилизацию, не спешит приступать к активному осуществлению этой цели и предпочитает просто жить в своё удовольствие на лоне природы. В результате такая группа довольно быстро усваивает первобытный стиль жизни, и строительство цивилизации откладывается на несколько сотен (в лучшем случае — десятков) веков.


Впрочем, возможны самые разные варианты. В 12Ех две одинаковые группы по 36 мужчин и 64 женщины из России с одинаковым оснащением по дешёвому типу на одинаковых одноразовых кораблях покидают Землю и даже улетают на почти одинаковое (в относительном масштабе) расстояние — 75 и 81 млн. св. лет. Но почему-то потомкам первой группы на планете Изумруд пришлось заново пройти весь путь становления цивилизации от первобытного до постмедиального состояния, в то время как вторая группа на планете Танго сумела сразу создать основу для медиальной цивилизации, и потомкам первопоселенцев осталось лишь сохранить и развить её.


Изумруд


В 10Ех в США вышло первое издание “Энциклопедии Земной Цивилизации”, подготовленной за четыре предыдущих года большим международным коллективом авторов на средства Фонда Распространения Земной Цивилизации. Этот гигантский труд основан на концепции основателя ФРЗЦ доктора Гайда, согласно которой любая группа людей, имеющая в своём багаже книги или компьютерные файлы с простым и ясным описанием основных технологий и культурных явлений урбанистической цивилизации, а также минимальный комплект элементарных орудий, может быстро построить высокоразвитую цивилизацию на новой планете, причём темпы этого строительства будут ограничены лишь темпами роста численности населения. Энциклопедия Фонда как раз и является настольной книгой первопроходца новых планет.


В это же время Фонд Распространения Земной Цивилизации начинает рассев небольших груп землян в Среднем и Дальнем Космосе с использованием ОНО-кораблей.


(


В 12Ех с территории России (конкретнее — из Подмосковья) стартовал 100-мыстный корабль, на борту которого находилась группа кликантов в возрасте от 16 до 25 лет, образующая рекомендованную ФРЗЦ половую пропорцию — 36m/64f. Двухмесячный полёт они провели в анабиозе и были выведены из него лишь перед посадкой на планету, выбранную брейном корабля.


Корабль приземлился на море на линии северного тропика, вошёл в устье ближайшей реки и причалил к берегу в месте, удобном для высадки. При этом корабль “укоренился”, связавшись с почвой специальнымиэлементами своей конструкции. Постепенно эти элементы урачивают свой первоначальный вид и становятся похожи на корни растения. А затем и весь корабль превращается в нечто вроде причудливого растения, которое вдобавок служит субстратом для других — местных — представителей флоры и фауны. Этот процесс длится много лет и завершается тем, что от корабля не остаётся никаких следов — он полностью растворяется в биосфере.


Но поначалу корабль просто “становится на якорь” и перебрасывает на берег  “сходни”, по которым на свою новую землю сходят первопоселенцы Изумруда.


Название планете дали сами первопоселенцы, глядя из верхних слоёв атмосферы на поросшую лесом сушу.


Экспедиция была оснащена по “дешёвому” варианту ФРЗЦ — 12 палаток по 10 мест в каждой, 12 ружей и три пистолета, боеприпасы на 15 тысяч выстрелов, 5 арбалетов и столько же руей для подводной охоты, 100 томов Энцикопедии Земной Цивилизации на английском языке, Большая Советская Энцикопедия, другие словари, справочники и прочие общеполезные книги; на кажого человека — удочка, топор, лопата, ножи — перочинный и охотничий, 25 кг еды и 10 кг семян культурных растений, кроме того другие орудия труда и предметы быта, постельные принадлежности, одежда и т.п. Сверх этого кадый переселенец имел право на 0,25 куб.м. личного багажа.


Планы этой экспедиции строились на основе концепции ФРЗЦ: первый этап — бурный рост населения с одновременным экстенсивным расширением аграрной цивилизации и созданием очагов ремесла и зачатков промышленности; второй этап — развитие промышленности на базе ресурсов, накопленных аграрной цивилизацией; третий этап — достижение постмедиального уровня, выход в космос, подчинение гипербионных кораблей и начало экспансии.


На первом этапе население планеты должно вырасти с одной сотни человек до нескольких сотен тысяч, на втором этапе — до нескольких десятков миллионов, а для третьего этапа необходима численность населения порядка 100миллионов человек и выше. На весь процесс доктор Гайд отводит порядка пяти веков (при 10-кратном увеличении начальной числености этот срок уменьшается примерно на столетие).


Однако концепция Гайда совершенно не учитывает регрессивную ауру девственных планет (которая чем-то похожа на инстинкт самосохранения — планетарная аура противодействует развитию цивилизации, поскольку цивилизация может нанести вред природе, и чем выше её уровень, тем больше этот вред).


В первые годы Экстера  обо всём этом ещё ничего не известно да и в более поздние времена вопрос о данном свойстве новопланетной ауры остаётся открытым и вызывает научные споры.


Про корабельный эффект во втором десятилетии Экстера тоже известно ещё очень немного, но переселенцы ощущают его на подсознательном уровне. Например, они опасаются, нет ли в реке крокодилов или пираний, но очень быстро находятся смельчаки, которые лезут купаться, а когда всё кончается благополучно, остальные тоже следуют их примеру. Смельчаки рискуют пробовать местные плоды, отбирая съедобные — и так далее.


Район высадки поселенцев находится на границе тропического леса и влажной саванны. Здесь растёт множество видов съедобных растений и в изобилии водятся пригодные в пищу животные.


Тем не менее руководство экспедиции пытается приступить к выполнению плана построения аграрной цивилизации — то есть организовать возделывание земли и приручение животных.


Однако многие колонисты гораздо охотнее ходят за фруктами и овощами в лес, стреляют дичь и рыбачат, нежели копаются в земле. И разговоры о том, что этот источник пищи может со временем иссякнуть, не кажутся им убедительными. А попытки ввести обязательные работы по сельскому хозяйству и обустройству колонии ведут к расколу.


Костяк группы старается действовать рекомендациям доктора Гайда и в сфере общественной морали и личной жизни. Мужчины и женщины спят в разных палатках, а сексом занимаются в укромных местах на удалении отлагеря. Интересно, что Гайд ратует за моногамную семью, но полагает, что женщин в колонии на первых порах должно быть больше, чем мужчин.


Ещё одна рекомендация доктора Гайда — с самого начала регламентировать жизнь колонии, чтобы она могла развиваться без серьёзных отклонений от намеченного пути. При этом, правда, предполагается, что регламентация будет не строгой, а вариативной, что в дальнейшем придаст культуре нового мира необходимое разнообразие.


Но руководители колонии на Изумруде очень скоро начинают претворять в жизнь идею строгой регламентации, и в результате многие колонисты просто покидают базовый лагерь.


Один юноша и три девушки не сошлись с руководством колонии во взглядах на нудизм. Им понравиось гулять по лесам и саваннам в чём мать родила, а руководители сочли это неприличным, а главное — противоречащим указаниям доктора Гайда, который считает, что нагота — это путь к дикости. Результат — эти четверо перебрались на новое место, посроили себе шалаши и стали жить собирательством и рыбалкой, а от одежды решили отказаться совсем. Вскоре к ним примкнули и другие. Потом от основной колонии откололось ещё несколько малых групп — по разным причинам, а оставшиеся не сошлись во мнениях по поводу обязательных работ.


После четырёх месяцев обустройства на Изумруде в группе живущих “по Гайду” осталось чуть больше двадцати человек. Правда, они сохранили за собой б(льшую часть снаряжения, но отколовшиеся группы и не думали грустить по этому поводу.
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� Транзис — линия иноматериальных Вселенных, описание которой находится в подразделе “Транзис” раздела “Эмбрии Генетрикса” (файл embrix.wim).


� Гость клуба имеет право доступа во все или некоторые его помещения, на все или некоторые его мероприятия, ко всем или некоторым его материалам (в т.ч. поступающим по компьютерной сети), ко всем или некоторым клубным привилегиям. То есть он приобретает права, соответствующие полному или неполному членству в клубе, однако лишь временно и без уплаты членских взносов (в некоторых клубах есть особые гостевые взносы). По истечении определённого срока гость должен подтвердить своё членство и внести вступительный взнос, либо отказаться от членства.


� На самом деле Лидер обычно назначает и увольняет только высших чиновников, а дальнейшее формирование пирамиды перепоручает нижестоящим должностным лицам.


х Союз Советских Социалистических Республик Ближнего Космоса.
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