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ИСТОРИЯ МИРОВ


ИСТИННАЯ ЗЕМЛЯ


Некоторые пояснения по поводу мантургических исследований


Мантургия — это паранаука, которую иначе можно назвать фантастической футурологией или историей будущего.


Мантургическое исследование основывается как на тех научных предпосылках, которыми традиционно пользуется футурология, так и на фантазии автора исследования. От футурологическоих трактатов мантургические материалы отличаются именно наличием фантастических элементов, а от фантастики как таковой — прежде всего, иной формой изложения.


Фантастика, как известно, рассказывает о поведении конкретных людей в абстрактных условиях, выходящих за рамки существующей реальности.


Мантургия же напротив, мало интересуется поведением конкретных людей и уделяет большое внимание упомянутым условиям. То, что для фантастики — антураж, для мантургии — главный предмет исследования.


Поскольку мантургия в чем-то родственна истории, а также этнографии и социографии, в мантургических исследованиях широко используются приемы, характерные для этих дисциплин. К примеру, о событиях будущего мантургия традиционного говорит в прошедшем или настоящем времени.


***


Предлагаемое ниже исследование — это одна из версий альтернативной истории, которая начинается с 1984 года и уходит в бесконечность.


При этом считается, что мы — то есть автор Истории Миров и ее читатели — живем не на истинной Земле, а на одной из ее копий� — а именно на эталонной копии 1984 года или на одном из ее производных идентикатов�.


История Истинной Земли отличается от истории эталонной копии (Ностратической Земли), начиная с момента разделения — нуля часов 1 января 1984 года. Однако явление темпоральной инерции ведет к тому, что различия проявляются не сразу. Они нарастают постепенно и выходят на глобальный уровень лишь через несколько лет после точки разделения.


Земная Вселенная


Мантургия не дает однозначного ответа на вопрос о характере Земной Вселенной. На этот счет существует несколько версий. Вот основные из них:


Земная Вселенная является родоначальницей всего гуманоидного уровня�, и все гуманоидные миры происходят от цивилизации Земли, а все гуманоиды, соответственно — от homo sapiens.


Земная Вселенная — ранняя аномалия� гуманоидного уровня с широким разнообразием биоформ и вариантов разумной жизни.


Земная Вселенная — одна из многих гуманоидных аномалий, унаследовавшая программу своего развития от гуманоидных Вселенных предыдущего поколения. Эта версия предполагает, что в Земной Вселенной преобладает гуманоидная форма жизни и существует значительное количество миров.


В раннем варианте Истории Миров предпочтение было отдано именно третьей версии, однако ряд признаков указывает на то, что вторая версия более правдоподобна и в большей степени сответствует сложившимся в мантургической среде представлениям о роли Земли и Земной Вселенной в истории гуманоидного уровня Космоса и всего Космоса в целом. Поэтому здесь будет рассматриваться в основном гипотеза, которая предполагает, что Земная Вселенная — ранняя гуманоидная аномалия, отпочковавшаяся от линии Протоархинома� и заселенная жизнью при посредстве частично запрограммированных спор с большим количеством отклонений от программы и случаев непланового развития.


Земля в свою очередь — это мир, который развился в соответствии с программой при минимуме негативных и максимуме позитивных отклонений, что и предопределило его особую роль в истории Космоса.


Эта версия выводит на первый план Гуманоидный Триумвират: Земля – Архином – цивилизация Суперэргов, в котором каждому элементу принадлежит своя заслуга в развитии гуманоидной системы в целом.


Земля


XXI век


20-й век до неузнаваемости изменил облик Земли и образ жизни большинства ее жителей. Но в этом отношении ему далеко до века 21-го, ибо именно в этом столетии земная цивилизация решила, наконец, проблемы, которые веками не давали покоя людям, но не могли быть решены никогда прежде. Голод, болезни, бедность, этническая раздробленность и социальные противоречия перестают быть типичными чертами Земной цивилизации.


***


В первой четверти 21-го века Всеобщая компьютерная сеть, возникшая при слиянии Интернета с другими глобальными и локальными сетями, предоставляет людям всего мира небывалые прежде информационные возможности. Сопротивление государств свободному распространению информации становится все менее эффективным. Сначала одну позицию за другой сдают демократические государства. На помощь Интернету с его системой всем известных и легко поддающихся контролю провайдеров приходит Глобальный Информаторий, где каждый сам себе провайдер, причем может разместить информацию на своем или чужом компьютере таким образом, что извне крайне трудно определить, где эта информация располагается физически.


Если в традиционном Интернете, к примеру, французское правительство может проверить соблюдение закона о языке, требующего дублировать любую информацию по-французски, то в Глобальном Информатории шансов на это нет.


Универсальный носитель информации — бланкарта — появившийся в начале 21-го века, делает Сеть еще и универсальным инструментом платежа. На бланкарту можно записать несколько мегабайт информации, и в числе прочего — перенести на нее сведения о своем виртуальном счете. Обычно на бланкарте содержится адрес счета и лимит, при превышении которого компьютер, осуществляющий платежную операцию, должен запросить пароль или подтверждение личности. 


Никакой государственный орган не сможет получить сведения об операциях по виртуальному счету, а следовательно не сможет и обложить эти операции налогом. Виртуальные банки действуют как бы вне государств и очень хорошо хранят свои тайны


Некоторые государства пытаются ввести единые официальные бланкарты, которые должны служить документами и одновременно платежными инструментами, находящимися под полным контролем властей. Но любые попытки запретить пользование открытыми бланкартами наталкиваются на массовое противодействие. Дело в том, что виртуальные платежи и сетевая торговля — это отличный способ ухода от налогов, который выгоден и бизнесу, и потребителям. Невыгоден он только государству, но там, где власть формируется народом, государство вынуждено считаться с желаниями народа. Впрочем, о себе государство все-таки не забывает и находит способ облагать налогами не денежные суммы и операции, а физические объекты — недвижимость, иное имущество, товары и самих людей (подушный налог). При этом приходится вводить твердые ставки, которые не зависят от изменяющихся параметров наподобие цены или дохода. В результате Конгресс США, к примеру, вводит акциз на компьютеры и устанавливает твердую цену на архитектурный уровень процессора, на каждый мегагерц тактовой частоты, на каждый мегабайт оперативной и дисковой памяти и на каждое дополнительное устройство (тоже дифференцированно).


Между тем, государство как институт в этот период начинает постепенно утрачивать ту роль, которую оно играло в 20-м веке. Это происходит в результате естественного сближения людей и народов посредством компьютерной сети, а также сближения экономического уровня развития разных стран. Кроме того, этот процесс подстегивается многочисленными международными организациями, возникающими независимо от воли официальных властей. Важнейшие из них — это Планетарное Правительство Земли, Звездная Радуга, Вселенская Экуменическая Церковь и Братство «Футуро». Все эти организации действуют как в Сети, так и в реальном мире. У них различное представление о счастливом будущем человечества, однако серьезных разногласий между ними нет, и они часто сотрудничают.


Планетарное Правительство Земли принимает за образец американское общество и выдвигает идею распространения американского образа жизни по всей планете. Братство «Футуро» склоняется к идее глобального синтеза культур на базе межэтнических браков, а Экуменическая Церковь основой такого синтеза считает общую религию.


Что касается «Звездной Радуги», то она выдвигает идею «полиформанта» — мира, где каждый человек сам выбирает образ жизни себе по душе, вне зависимости от того, где он живет, кто его окружает и какие обычаи здесь доминируют. Полиформант — это мир, состоящий из множества разнообразных сообществ, некоторые из которых распространены повсеместно, тогда как другие локальны. Член сообщества долен выполнять принятые в нем нормы, правила и обычаи, но в любой момент может уйти. Естественно, человек может одновременно состоять в нескольких разных сообществах, если только между ними нет непримиримых противоречий (хотя по большому счету таких противоречий в условиях полиформанта быть не должно).


«Звездная Радуга» занимается именно тем, что создает во множестве сообщества такого рода. Если Братство «Футуро», например, стремится к созданию единого этноса, говорящего на языке эсперанто, то «Звездная Радуга» порождает одну за другой общественные организации, религиозные конфессии, бехавиорные сообщества, смешанные этногруппы и бизнес-корпорации.


Основным универсальным языком «Звездной Радуги» является эдо — расширенный вариант эсперанто, однако «Радуга» охотно использует и другие языки, прежде всего искусственные — например, «кибер»: упрощенный вариант английского, фонетика которого привязана к орфографии.


Деятельность четырех упомянутых организаций развивается на фоне всеобщего расцвета общественных объединений. Сетевая свобода позволяет каждому практически без ограничений распространять свои воззрения и программы действий, и многим из тех, кто чувствует в себе способности лидера, удается объединить вокруг себя других людей для действий не только в виртуальном, но и в реальном мире.


Государства неизбежно вынуждены считаться с той силой, которую представляют собой общественные объединения. Тем более, что эти объединения все чаще берут на себя те функции, которые прежде были исключительной или преимущественной прерогативой государства.


(


Разумеется, глобальные изменения в социальной структуре человечества в 21-м веке происходят не только благодаря компьютерной Сети. Электронная революция — это, скорее, достижение 20-го века. А в следующем столетии начинается новая революция — гипербионная.


Гипербион — искусственный прибор, построенный на основе молекулярной нанотехнологии. Параллельно изобретается три типа гипербионов — белковые, получаемые методами генной инженерии; небелковые, которые изготавливаются методами наномолекулярного синтеза; и смешанные, у которых размножение и энергоснабжение происходит по биологическому принципу, а выполнение полезных функций — по кибернетическому.


Первая разновидность гипербионов называется «микробиоты», вторая — «микроботы», а третья — «кибербионы».


Общий термин «гипербионы» со временем приобретает более широкое значение. Так начинают называть вообще любую искусственную форму жизни, которая отличается по свойствам от естественной.


Первыми широкое распространение в промышленности и медицине получают микробиоты — прежде всего производители биомассы и регенераторы тканей.


Колония микробиот, заряженная генами какого-либо организма, способна стремительно перерабатывать обыкновенную целлюлозу в биомассу со свойствами мяса или мякоти этого организма. Правда, поначалу эта технология (особенно в быстрой форме) не позволяет имитировать внешний вид продуктов — фактически таким образом производится три разновидности пищи — паштеты, напитки (в том числе бульоны)  и порошки. но зато эта так называемая «белая пища» исключительно дешева, особенно если использовать в качестве сырья пищевые отходы, а также отходы легкой и древообрабатывающей промышленности.


Но это только начало. С 2010-х годов начинается применение в промышленности микроботов и кибербионов, умеющих синтезировать и разрушать молекулы и кристаллические решетки.


Разработка технологий атомарного синтеза ведется с конца 20-го века, но только во втором десятилетии 21-го столетия, во-первых, появляются маточные микроботы, способные порождать функциональные микроботы в неограниченном количестве, а во-вторых создаются компьютеры, способные рассчитывать атомарные карты любых объектов с приемлемой скоростью и относительно безошибочно управлять процессом синтеза.


Первоначально микроботы применяются в основном в микроэлектронике и генной инженерии (в первую очередь для совершенствования микробиот). Макросинтез дорог из-за низкой скорости процессов и высокой стоимости необходимых для управления ими компьютеров.


Но компьютеры дешевеют, а микроботы улучшаются. В 2017 году, когда еще сохранившиеся коммунисты празднуют столетие своей революции, в Японии начинает работать первый универсальный гипербионный синтезатор, который может действовать также в режиме репликатора. В скан-камеру этого устройства можно поместить любой предмет. Устройство проведет комплексное сканирование и запишет атомарную карту объекта, после чего микроботы в камере синтеза начнут располагать атомы соответствующих элементов так, как диктует атомарная карта.


Естественно, эти атомы должны быть заранее введены в синтез-камеру. Перед началом синтеза компьютер выдает заказ на коллоидную смесь с указанием минимального содержания необходимых элементов.
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� Подробнее о копировании миров рассказывается в разделах, относящихся к более поздним эпохам.


� Идентикат — копия мира, в точности повторяющая оригинал и не несущая в себе никаких средств направленного изменения (метаморфона). Все изменения, которые происходят на идентикате и вызывают его отличие от оригинала, происходят уже после копирования и являются стихийными.


� Гуманоидный уровень — система параллельных пространств, в которых преобладающей формой жизни является гуманоидная — то есть в той или иной степени подобная земной.


� Аномалией мантургия называет любое космическое образование или явление, которое отличается по структуре от абсолютной пустоты — “нирваны”


� Протоархином — первая из достоверно известных в мантургии гуманоидных Вселенных











