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Усинск, 1999

ПОЛОЖЕНИЕ

о командных соревнованиях в StarCraft

1. Команды

Максимальное количество команд, допускаемых к соревнованиям  = 10.

Состав команды – 2 человека. При формировании команды допускаются  любые сочетания полов и возрастов.

2. Сроки и место проведения соревнований.

Соревнования  проводятся в период с 20.11.1999 г. 18-00  по  22.11.1999 г. 18-00 

по адресу : Усинск, ул.Мира, 13А, кв.110.

3. Заявки на участие и подготовка к соревнованиям

Заявки на участие команд в соревнованиях принимаются до 16.11.1999  по адресу Усинск, ул.Мира, 13А, кв.110.  Заявку на участие в соревнованиях делает представитель команды лично по установленной форме (см.Приложение).

16.11.1999 г. команды могут получить карты (в количестве 4-5 штук), на которых будут проводится сражения (для ознакомления). Каждый представитель команды получает копию набора карт на собственные стандартные дискеты формата 3.5”.

Дополнительную информацию можно получить по тел. 49-0-68.

4. Соревнования

Соревнования проводятся в локальной сети на компьютерах класса Pentium 

в 2 этапа в период с 20.11.1999 г. 18-00  по  22.11.1999 г. 18-00 по адресу Усинск, ул.Мира, 13А, кв.110.

Перед 1 этапом производится жеребьевка команд.

На 1 этапе (отборочные соревнования) команды сражаются друг с другом (согласно жеребьевке). Проигравшая команда вылетает из соревнований и в дальнейших сражениях не участвует.

Таким образом, ко 2-му этапу допускается не более 5-ти выживших команд.

Перед 2 этапом вновь производится жеребьевка команд.

На 2 этапе (финал) команды сражаются каждая с каждой (согласно жеребьевке).

Результаты сражений заносятся в таблицу  

(победа – 1очко,  поражение – 0очков, ничья – по 0.5 очков каждой команде). 

Команда-победитель 2-го этапа (она же и победитель соревнований) определяется по максимальному количеству набранных очков во 2-м этапе.

Все спорные вопросы, которые не определены в настоящем документе, решаются Главным Судьей в единоличном порядке и обжалованию не подлежат (все жалобы - в лигу наций и сексуальных преобразований).

ВНИМАНИЕ !

За ФИГОВОЕ поведение команды будут безжалостно сниматься с соревнований. 

5. Сражения

Карта для каждого сражения выбирается случайным образом (из набора карт, выданных для ознакомления, см. выше). 

Карты имеют следующие гарантированные свойства : размер не менее 192х192, есть возможность прямой земной атаки (в момент старта), равное количество ресурсов на старте у каждой команды.

Сражения производятся  в рамках англоязычной версии StarCraft BroodWar, которая устанавливается ОргКомитетом и является единой для всех. 

Режим игры устанавливается : Melee. Скорость игры : максимальная. Компьютер (как участник игры) отключается. Участники одной команды вправе установить друг с другом «Дипломатию» и «Видимость», но обязаны установить «Разделение победы».
Максимальное время игры – 90 минут. Если в течение этого периода команда-победитель не определится (в результате чистой победы, т.е., полного поражения одного из противников), то сражение прекращается (по указанию судьи) и команда-победитель определяется по максимальному количеству  очков всех участников команды, набранных за указанное время игры. 

В случае равного количества очков :

· на 1 этапе обе команды получают поражение и вылетают из соревнований,

· на 2 этапе обе команды получают по 0.5 очка и продолжают соревнования.

ВНИМАНИЕ !

Запрещено применение любых средств (в том числе и программных) не входящих в набор стандартных  средств StarCraft (BroodWar) и(или) дающих команде (их использующих) дополнительные преимущества по отношению к другим командам.
6. Подведение итогов и награждение победителей.

Команда-победитель 2-го этапа (она же и победитель соревнований) определяется по максимальному количеству набранных очков во 2-м этапе.

Награждение победителей производится не будет по причине отсутствия у ОргКомитета награждальческих возможностей (в отличие от желаний по оному вопросу). Тем не менее, ежели найдутся меценаты, то ОргКомитет обязуется не очень сильно сопротивляться процессу вручения призов Команде-Победителю.

ОргКомитет.

Приложение.

ЗАЯВКА

на участие в командных соревнованиях в StarCraft.

Имя Команды  _________________________________________________ 

Состав команды :
N
Ф.И.О.
(адрес, телефон)
Подпись

(с правилами ознакомлен)

1 (капитан команды)



2



Дата “_____”______________1999
