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                             От  редакции

   Вы спросите: “Зачем, кому это нужно?” Вы скажите: “Отстой, читать не хочется!” Возможно вы правы. Но не судите слишком строго, ведь это только попытка. Газета еще “ребенок” и только учится “ходить”. Отнеситесь снисходительно и без предубеждения. Надеюсь, что вы не усмотрите в ней просто подражание GT. Начальной целью газеты было сделать возможным общение всех игроков, особенно это касается новичков, здесь можно задавать вопросы на которые будут отвечать опытные игроки, открытие внутреннего потенциала галаксиан, а также обмен новостями и информацией между играющими. Редакция благодарна всем тем, кто участвовал в создании первого номера. Все желающие могут писать нам, мы будем рады вашей активности. Авторские права не учитываются, т.е. вопросы о размещении или не размещении, или частичном размещении вашего материала решаются редакцией (с учетом ваших пожеланий - мы не тираны), все материалы, присылаемые вами, являются собственностью редакции с момента получения информации нами. Это во избежание будущих разногласий. 

   Приятного чтения!

Редакция GNU.

Краткое содержание:
    -----Новости (от агента Новость)

     -----Летопись (от доктора Листа)

    -----Немного о Галакси(от Эффа Сергей)

    -----Послесловие

                             Новости

 События последних дней заставили меня обратить ваши взгляды на те вопросы, которые встают перед нами, и которые, я думаю, требуют обсуждения. Первое, это будущая игра Usa-5. “На всякий случай сообщаю, что пришла информация о том, что есть еще желающие новички (и вроде "много"). Ежели это действительно так (т.е., если наберется ну хоть 5 новичков), то я запущу Usa-5, черт с ним.” Это слова ГМ. Как многим известно, эта игра предназначается, в основном, для новичков и высказывались мнения не пускать туда ветеранов Galaxy PLUS. Должен сказать, что я лично приветствую подобное предложение, но мне понравилась еще одна идейка : “Поступило еще одно предложение (по Usa-5).Всем новичкам дать по 3 расы, а остальным по 1-й.Я - ЗА.Интересно будет посмотреть на этот цирк :)Представляю, как harmony, GAV, CraWolf и crack бегают по "арене" (галактике),поддерживая на бегу штаны, а за ними -свора новичков с улюлюканьем :)))” Но это не из злорадства конечно. Посудите сами, новички наберутся опыта, профи и поиграют(дадим им такую возможность) и выносить учащихся будет труднее. В любом случае предложения будут приниматься до начала игры и все желающие пусть направляют заявки на участие. Думаю, что участники получат удовольствие и от этой игры. Во вторых, я полностью поддерживаю предложение ГМ о введении разрядов игроков. Неплохо было бы иметь рейтинг. Но тут встают вопросы о выборе способа подсчета этого, мягко выражаясь, грубо говоря, рейтинга. Казалось бы, чего проще : учитывать количество побед в партии, количество доживаний,  количество партий, в которых участвует игрок. Вот и все - рейтинг готов. Но…есть много но. Этот вопрос обсуждается и в GT и не все пришли к единому мнению. Так что предлагаю обсудить этот вопрос, так сказать, общественностью. А также есть предложение о введении регистрации на имена рас. Что ж, предложение неплохое, получит ли оно поддержку.

   Секретный агент(по совместительству корреспондент) мистер Новость.
                             Летопись

  Здравствуйте, галаксиане и все сочувствующие!!!

Рад приветствовать вас со страниц первого органа массовой информации в нашей галактике, хотя она расположена в глубинке нашей вселенной, но, похоже, начинает вставать на ноги. Слава  прогрессу, Великая Коммуникационная Сеть (ВКС) становится все доступней для немногочисленных воителей нашей галактики и должен вам сообщить, что ряды их пополняются. Пока не очень быстрыми темпами. Но я призываю ветеранов трансгалактических сражений приложить все силы на вербовку новобранцев, а также помочь им в освоении великих премудростей управления галактикой и ведения боевых действий. Я думаю, что не пройдет и несколько сотен общегалактических лет, как наши соратники покажут себя и слава о них дойдет до самых отдаленных планет бесконечной вселенной. Моя же скромная роль – катализатор этого процесса. Я решил взять на себя еще одну, по моему мнению, важную задачу, летопись и освещение рождения нового мира. День рождения нашего уголка я датирую 18.05.2000 по летоисчислению землян, которым они пользуются сейчас. Хотя мне кажется, что это и не идеальный вариант, но пока лучшего я не встречал. Как вы заметили, наш мир достаточно молод и в нем еще не созданы такие жизненно важные органы, как Совет Независимых Правителей, Трибунал, Галактическая полиция, Объединение Признанных Наставников , наши выдающиеся деятели лишь только начинают познавать законы вселенной и до подобных правительственных организаций еще далеко, хотя зародыш уже присутствует в лице ГМ, как монарха, и феодалов, но об этом уже в летописи.

Летопись была начата в 09.02.2001.

  Описание событий начато с 18.05.2000 и чуть раньше. Этой дате я ,по праву, приписываю рождение мира, в котором мы и существуем. Именно под этой датой я нашел первые упоминания о галактике. Что было до? Это известно только самому великому ГМ’у. Но кое-что я смог узнать и спешу записать, дабы довести до потомков эту бесценную информацию. Вначале было ничто. Великий ГМ существовал в других мирах, познавая и изучая их. И однажды, точная дата потеряна навсегда, он решил создать творение. За основу Он принял мир, встретившийся ему в бесконечных скитаниях по космосу. Но этот мир был не идеален и основан на старых концепциях мироздания, насколько понял я (ведь я всего лишь историк) раньше мир представлял собой в основном MS-DOS, это особая форма окружающего всех жителей пространства-времени, но такие же творцы, как и Великий ГМ, изменили его для удобства всех жителей и продолжают модифицировать его. Одним из выдающихся деятелей по созданию новых версий пространства-времени был Великий Билл Гейтс. И ГМ усовершенствовал этот мир для возможности существования в современной реальности и вдохнул в него жизнь…

Продолжение следует  

       Историк и литератор доктор Лист.
                             Немного о Галакси

  Galaxy - это то, что я ждал много лет. Из всех игровых жанров мой любимый: стратегии (больше люблю пошаговые стратегии, они более сложные и интересные); дальше пишу почему они лучшие: они долгие (я люблю долго играть в игрушку), в них больше смысла, чем в других жанрах (все-таки чертовски приятно захватить мир и управлять им как тебе угодно), интересность (тебе дают минимум ресурсов, войск и т.д., а тебе из них нужно развить и построить свое "детище", а главное всех уничтожить, но не без усилий конечно), сложность (не каждую пройдешь и догонишь с первого раза), они умеют затянуть (будешь играть до последнего, пока не пройдешь) и наконец они просто КЛАССНЫЕ!!! Пройдя немало стратегий, я понял, что даже с самой продуманной и умной (в смысле доработанный "интеллект" компа) игрой все же не интересно, и я хотел поиграть с людьми (с настоящим интеллектом). Но возможности у меня не было (не было модема, да и не с кем, не все же любители стратегии), пока я не узнал о Galaxy, сначала, я не понял, как это сетевая стратегия по почте (вообще в первый раз слышал о таком), потом почитал правила, стало яснее, но не совсем, потом я начал играть, первые ходы я просто тупил (писал команды вручную, считал все формулы на калькуляторе и все такое), но потом мне объяснили (за что всем большое спасибо) как все делать (все таки легче, когда тебе объяснят, чем читать правила и вникать в них) и вот теперь я кое-что (все же до совершенства мне еще далеко) стал понимать. Вообще игра классная, а главное с людьми!! Конечно, есть свои минусы: хотелось бы больше графики, хотелось бы видеть свои корабли, планеты (картинки имеются ввиду), но это не главное. Пока я не знаю, что конкретно следует улучшить (я знаком с игрой всего месяц), пусть это сделают профи.

  Сюжет игры стар как мир, но как он воплощен в жизнь! (это заслуживает уважения). Альтернатива этой игре есть, можно часами сидеть в нете с прикольной графикой (но только в восьмером) и платить за часы, которые ты провисел (в принципе я мог так, но тогда все мои зеленые ушли туда, нафига это надо!), а так ты платишь за минуты соединения в день, получил отчет и думай сколько хочешь, пока не отошлешь приказ (думаю два дня вполне достаточно). Ну, думаю, хватит писать! И так все понятно! Желаю всем участникам, а особенно создателям газеты, удачи и успехов!!! Пока.

     Эффа Сергей

                             Послесловие

  Хочу пожелать удачи всем игрокам Галакси, как в Усинске, так и за пределами. Я лично благодарен вам за то, что вы все-таки дочитали до конца. Если все таки, вы решите написать в газету , пишите на расу R21 в Usa-4 или ГМ(он перешлет) spopov@parma.ru. Желательно в теме письма указать GNU или в письме указать на то, что это предназначено для публикации в газете.

