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                            От редакции

   Приветствую всех любителей пялиться на звездную карту и часами просиживающих за своими вьюерами. Поздравляю с наступившей весной. Этот номер очень интересен по многим причинам. Первое, у нас уже пол юбилея, пятый выпуск. Второе, этот номер полностью состоит из творчества наших игроков, что радует. Наконец-то повысилась активность наших читателей!

Ну и окончилась Usa-2 на шестидесятом ходу! И мои корреспонденты, сразу же узнав об этом, попросили победителя поделиться впечатлениями этой игры. В этом  номере вы можете из первых рук почитать, что думает о этой игре сам победитель. Возможно, в следующем номере нам удастся расспросить других участников этой игры. Так что читайте, развалившись на диванчике, после многочасового обдумывания хода, когда мозги не варят, дроны не летают.

Все свои пожелания и идеи, а также, если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на новый e-mail нашей газеты venger@chat.ru
  Если вы помешаны на анонимности, то есть старый добрый адрес, известный всем, spopov@parma.ru и spopov@usinsk.ru  Но прошу вас подписывать статьи от кого и из какой игры. И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

  Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Галакси в Усинске, где и будет наша эмблема.
 Гл. редактор GNU.
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                             Новости

   Ну что, господа, всех поздравляю! Произошло у нас событие! Usa-2, долгая и продолжительная, закончилась на 58 ходу. С радостью сообщаю победителя – GAV. Имя я не сообщаю, потому что  это и есть имя в мире Galaxy+. А желающие могут увидеть его на страничке нашего GM’a .  Игра длилась ДЕВЯТЬ месяцев. Началась 04.06.2000 и закончилась 28.02.2001. Вот так то вот. Дожившие до конца тоже заслуживают уважения и признания общественностью. CraWolf, gulf, crack – неутомимые борцы нашей галактики. Все дружно встали и похлопали! 

    И вторая новость – это то, что разговоры о рейтинге, похоже, превращаются в реальность. Пока могу сказать, что программное обеспечение для этого  уже готово. Сейчас делается тестирование и доработка. Но к следующему номеру я постараюсь более подробно рассказать вам о способах расчета этого самого рейтинга. Расскажу все, что удастся выяснить.

  Спасибо за внимание.

Секретный агент (по совместительству журналист) мистер Новость.
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  USA-2 Как оно былО для меня..(Самый краткий и брехливый вариант:) )

С самого начала мне везло в партии - попались хорошие планеты, и соседи-роботы не очень докучали. Я очень долго раскачивался (ведь было что раскачивать), а потом ходу, примерно, в 35-ом попер кузькиной матерью на мировой капитализьм, сионизьм, буржуазизьм и т.д. Первым народный гнев почуствовал R2 - ближайший ко мне робот. С криком "банду Эльцина под суд!" мои воиска раскулачили этого пристидижитатора (прости господи). И только я хотел отпразновать победу, проапгрейдить флот, как на меня напал R1. R1 вовсю воевал с КрезиВульфом. Но на КрезиВудьфа расчитывать не приходилось, т.к. у него и флот был крези и тактика войны тоже.. В общем кой-как проапгрейдив флот я ринулся на R1. И только я развернул кузькину мать по фронту с R1, как на меня напал R4 (надо сказать чта роботы очень плохо воюют, нападают 1-им флотом и пытаются по планетке оттяпывать). Я решил послать на R4 небольшой флот, чтоб быстрее разделаться с R1. В общем, долго-ли, коротко-ли да R1-го я откоммуниздил. Тут как раз и КрезиВульф в наступление перешел, помнится разбомбил я у R1 планету и оставил там рейдера(на пустой планете), через ход (!) эту планету "атакует" Крези:) Это так шокировало бедолагу, что он стал разведку использовать:) Попер я далее на R4-го в общем и его почти наставил на путь истиный. Да, а все это время боялся я R5-го, у него был флот массой ~5000 и с техами веапона 7 и шилда 10 (или наоборот), хотя реально в таблице рас, техи R5-го были весьма скромны(вот такие вот шуточки у ГМа:) ) Тем временем gulf начал у R5-го планеты заимствовать, а Р5-й все равно gulf'у мир держит зато на меня флотики пускает (1 сразу наткнулся на мой флот, а  2-й подасождал мне) Решил я такую его практику прекратить, собрал флот супротив Р5-го, и напал на его 5000-ную группу (благо она на 1-й планете была, так шта после 1-го же хода флота у Р5-го не осталось) В этом бою из моей атакующей группы массой 2000-2500 выжило флота массой около 1200. Тем временем gulf начал разведку дронами моей территории. Я в ответ усилил свою, пытаясь обнаружить основной флот gulf'a и ..не нашел! Черт с ним, подумал я и напал на расы gulf & orki. Как выяснилось как такового флота у gulf'a и не было, лишь разрозненные корабли на планетах.. Вобщем тут воцарился в галактике полный коммуниздий, лишь КрезиВульф очнулся от зимней спячки и хотел видимо еще поиграть, но с криком "замочим в сартире" мои воиска закончили экспроприацию этой галактики..

Генсек расы GAV Адольф Висарионович Пиночет.
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"Как лучше убить ближнего своего" 
или 
"строим правильный флот".

Допреже всего следует уяснить назначение кораблей. 

Корабли бывают: 

1) Для убиения хорошо забронированных кораблей ближнего своего (в дальнейшем противника) такие корабли называются дуло, ствол или крейсер. Имеют 1-2 тяжелые пушки. 

2) Для быстрого убиения забронированных кораблей противника - турель 15-60 пушек (ну хоть одна да попадет куды надобно) 

3) Для того чтобы турели, а в особенности стволы не попадали куда надо используется прикрышка - дрон или шилдованный дрон (с единичкой брони) 

4) Для убиения прикрышек используется перфоратор - корабль с пушками(чем больше тем лучше обычно 50-300 пушек) калибром 1-3. 

5) Корабли для диверсий в тылу противника/защиты своих тылов - рейдеры или терористы. Как приятно порой свалить доверху груженный транспортник, группу прикрышек, сорвать производство. 

6) Корабль с недосегаемой для врага броней - "непробивашка" или "любовь ламера":) 
К сожалению вера в непробиваемость этих кораблей проходит быстрее чем 1-я любовь :) Имеет смысл строить их только при сильном отрыве в технологии shield.. 

7) Корабли для защиты планет от всякой нечисти - форты, не имеют драйва, имеют тяжелую броню.

Едем дальше - виды брони. 

Очень важно представлять от чего собственно бронируется корабль, а не навешивать броньку "на глазик" - это грозит или ненужной перегрузкой корабля или недостаточным бронированием.  

Броня применяется: 

1) противоперфораторная - собственно чтоб те самые 50-300 пушек не зацепили кого не надо. Расчитываем броньку так: глянем какой уровень веапона у вражины, и помножим его на калибр перфа(перфоратора) ~3 Не забудем также помножить на 4-ре(коэффициент "досягаемости брони") Противоперфораторную броню можно(и нужно!) вешать на прикрышки. То-то сосед обрадуется, когда обнаружит что прикрышка недосегаема для его перфов. Но такая фишка проходит опять таки при достаточном отрыве технологии шилд(имеется ввиду от веапона врага) Также противоперфораторную броню можно повесить на рейдеры. А если противник сильно превосходит вас в  веапоне(над вашим шилдом), то противоперфораторную броню придется вешать на турели и крейсера, т.к. при попытке нвесить чо-нить потяжелее, просто не останется возможности хорошо вооружить корабль(а вооружение важней чем броня). А если еще окажется, что броня прикрышки меньше чем мощность пушек врага, встает вопрос о целесообразности использования забронированной прикрышки.

2) Противотурельная броня - рачитывется аналогично, типы турелей см. ниже.(глава вооружение) Но в отличие от легких, от тяжелых турелей уже броней не завесишся, тут надо высчитать так чтоб броня надежно выдерживала случайное попадание (а остальные должна брать на себя прикрышка) Такую броню нужно вешать на основной флот - крейсеры, турели, перфы. 
3) Недосягаемая броня - вешаем на непробивашки и форты.

Скорость: 
В первую очередь при постройке корабля оцениваем его скорость, т.к. лучше когда скорость у кораблей во флоте одинаковая(нехорошо ведь если часть кораблей не успевает за остальными) Скоростью для кораблей, как здесь уже упоминалось, принято брать скорость шелдодрона, но у каждого свои вкусы кто-то предпочитает помедленнее, но повооруженнее. Скорость в бою действительно не влияет, за счет нее в основном и происходят всякие эксперементы над кораблями. Но нужно отметить, что быстрота флота в галакси это собственно вся тактика боя, это тебе и мораль солдат и обходной маневр и умения командиров. Т.к. когда начинается бой от игрока уже ничего не зависит :( (Генератор случайных чисел решает можно сказать самый интересный процесс - битву), а вот где начнется бой и при каких условиях, это уже навязывается игроком, и быстрота флота играет тут большую роль..

Вооружение: 

1) Крейсер - 1-ой пушки ему хватит(калибр 30-50 ед.), нужно учитывать, что крейсер работает только в конце боя, тогда когда прикрышки врага больше не существует. Крейсер в битве играет последнюю роль, победу добывают перфы и турели, а крейсер нужен чтоб добивать то, что не поразили турели. Хотя будет очень неприятно если вражья турель зацепит крейсер и у врага останеться непробивашка, которая и перебьет весь флот. Для ентого нужно бронировать крейсер лучше других, благо возможность позволяет(пушка не слишком тяжелая) 
2) Турель - калибр пушек 5-15 ед. кол-во: чем больше тем лучше. Тяжелая(по калибру) турель - нужна чтоб сбивать высокобронированные корабли, бронь такого корабля делим на коэффициент поражения - 4. Прибавляем чуток "на глазик", затем еще немного по вкусу:) и получаем нужную мощность турели. Легкая турель - нужна чтоб поражать противоперфораторную броню, калибр своего перфа множим на 4 прибавляем малясь по вкусу, тяп ляп, вуаля! В общем турели - дело вкуса, всегда встает вопрос, что лучше вешать на нее много слабых пушек или поменьше, но сильных? Многопушечная, легкая турель предназначена для выбивания кораблей (не прикрышки) врага в середине боя, то есть в случайном выборе целей хоть одна пушка да выберет то что надо, но зачастую броня корабля врага выдерживает случайный удар, такие турели лучше строить если есть значительный отрыв своего веапона от шьелда врага. Как показывает практика при равных техах все-таки турели не справляются со своей мисией - выбиванием кораблей до уничтожения прикрышки. И турели как правило очень громоздки.. Тяжелая малопушечная турель предназначна для зачистки поля боя, после работы перфа, она уничтажает вражеские корабли, потому как крейсер при 1-3 пушках очень долго это делает.

3) Перф. Бывает: легкий от дронов калибр 1 ед.; тяжелый от шилдодронов калибр зависит от шилда соседа(строим шилдодрон с техами соседа и в зависимости от полученной брони выбираем) При сильном отставании своего веапона от шилда соседа, необходимость в легких перфах отпадает(прикрышкой-непробивашкой задавит) 
4) Прикрышка - оружия нет, хотя некоторые и пробуют его повесить, но это по моему извращение! Предполагаю что расчет у них/вас такой чтобы прикрышка дроны отстреливала - не смешите мои тапочки: у прикрышки слабая броня она вылетит первой (кто же будет по дронам стрелять?), прикрышка с пушкой весит немало => такой прикрышки меньше по кол-ву => она уже и с ролью прикрышки справляться плохо будет..

    Теперь о главном как все енти енгхридиенты смешать чтоб ближний наш кони быстрей отбросил? Итак о составе флота. Какое же скопище кораблей будет представлять из себя самый простенький многоцелевой флотик (способный и за себя постоять и кузькину мать показать). Во-первых во флоте ВПОЛНЕ достаточно 1-го крейсера с самой сильной броней и пушкой (масса крейсера 99-160 ед.(в зависимости от уровня техов, чем слабже ваши техи, тем тяжелее корабли)) Одна тяжелая турель или многопушеный крейсер (5-15 крупных пушек, масса корабля 200..350 ед.) 1 легкий перф массой 99-200 ед. (100-200 пушек) 1 тяжелый перф массой 200..350 ед. с 50-150 пушками; прикышка шилдованная 200-300 штук, или дроны - 500-600 штук или прикрышка-непробивашка 100-150 штук (ее масса 3-4 ед.) Вот  собственно простенький флотик.. Если начнем увеличивать флот, то будем на глазик прибавлять перфы и прикрышку(это главное), даже в самом огромном флоте 1-го кресера достаточно..

Уф.. Понасоветовал на свою голову.. Сколько труда вложил, если после этого еще увижу кривой флот расстреляю !

  Подпись: Генсек расы GAV Адольф Висарионович Пиночет

PS Читал 3-й номер ГНУ.. М-да.. Интересно откуда ГМ такой молодняк набрал? Из ру.флейм?
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От редакции :  Дополнение к статье о флоте.  

Поскольку Galaxy – это военно-дипломатическая стратегия, а любая дипломатия, опять же реальную силу имеет лишь при военной поддержке, то нелишне будет кое-что еще уточнить о “войне”.  А именно, непосредственно о сражении.

Вспомним правила (© Anton Kruglov):

Случайным  образом  из  всех  участвующих  в  сражении  вооруженных

кораблей  выбирается  один.  Он  случайным  образом  выбирает  себе  в

качестве мишени вражеский корабль и стреляет по нему. Цель может быть,

а может  и не  быть уничтожена,  что зависит  от вооружения,  защиты и

Фортуны.
В данном случае, под словом Фортуна понимается вполне определенное понятие. А именно, случайное нормальное распределение. Если вспомнить график распределения плотности вероятности случайных величин, подчиняющихся нормальному закону распределения (кривая Гаусса),  то он (график этот), имеет приблизительно такую форму.
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Запомним число 0.67.  Это «ценное» число. А также, обратное ему 1/0.67 = 1.493 =  1.5

Не вдаваясь в теорию вероятностей отметим, что 0.67 это граница, где график плотности вероятности «выполаживается». Что оно нам дает ? А вот что.  В идеале, боевой корабль, который Вы проектируете, должен со 100% вероятностью пробить защиту (Shields) атакуемого корабля. Но это нам очень дорого обойдется. Ведь ресурсы наши не безграничны (особенно время).

Например, корабли флота противника, под которые Вы затачиваете  свой флот, имеют защиту (Defence) = 30. Для того, чтобы убить эти корабли на 100%, нужна атака Вашей турели = 120.01 (т.е., в 4 раза больше, чем Defence у противника). При этом, ест-нно, Ваш корабль убьет корабль противника с 1-го удара. Но сколько ж надо строить такой корабль и на какой планете ?

Как правило, такая возможность (спокойно строить флот) представляется редко.

Часто, в реальной игре,  приходится довольствоваться двухходовым флотом (т.е., флот строиться 2 хода). Идеала здесь не достигнешь. Вот тут цифра 0.67 нам и поможет.

Оказывается, для того, чтобы эффективно (но не идеально) уничтожать корабли противника с Defence=30, достаточно атаки (Attack) Вашего корабля = 30 * 0.67 = 20.1   !!!

А это Вам не 120 !!!  

И задача наоборот. Допустим, Вы раздумываете насчет того, на каком Shield Вам остановиться при постройке Вашего флота.  В этом случае (см. статью выше), Вам надо опасаться турелей противника. Например, атака у турели противника = 50. 

Против  такой атаки  гарантированно спасет только Defence = 200.  Хорошенькое себе дельце.

Где ж ее взять, такую Defence.  Опять же, применим коэффициент 1.5. 

Т.е., у Вашего флота Defence НЕ должно быть меньше, чем  50 * 1.5 = 75 !!!
Поскольку это граница, ниже которой Attack=50 будет очень эффективна. А вот если Вы для своих кораблей возьмете Defence = 80, то эффективность турели у противника существенно снизится.  Особенно это важно для шилдованной прикрышки и перфов. Поскольку, если перф противника будет «тормозиться» на Ваших шилдованных дронах, то очень может быть, что Вы перебьете его прикрышку раньше. 

Usa5n KPOJIuK (wall sapopov@parma.ru)

«Какой же все-таки формы Наша Галактика?»

Отставьте ваши дрязги и разборки, отложите калькуляторы и  перестаньте заваливать ваших ГМ горами спама: пришло время для высоколобых рассуждений...

...Много бессонных ночей назад я впервые узнал о существовании G+ и дисциплинированно засел за user’s manual. Первое, что бросилось в глаза,  и поразило до глубины души, было то, что все действие происходит в 2-х измерениях! Как, ведь мы все живем в трех измерениях! (Для тех, кто считает, что живет в двух измерениях, бесплатный совет: срочно бросайте играть в Galaxy! Хотя бы на месяц-два!) 

Еще большим шоком было то, как Галактика представилась мне на экране моего терминального устройства Gcomm: это был квадрат со склеенными сторонами, то есть, в какую сторону ты не полетишь, вернешся на исходную позицию! Ввиду того, что Галактика, несомненно, существует (а во что же я играю тогда?), я попытался представить, как она все-таки выглядит физически, в нашем мире? После 8 часов напряженных раздумий я отверг вариант альбомного листа, ввиду того, что если двигаться к его краю, упрешься. После дополнительных 14 часов я снова дисциплинированно засел за user’s manual. Ответ был там прописан в самом начале (можете проверить): Галактика  существует в виде поверхности тора! От восторга я потерял дар речи. Но, когда религиозный экстаз схлынул, я понял, что данная модель галактики – НЕСОВЕРШЕННА!
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Перед Вами классическая модель Галактики. Мы берем классический тор, откладываем Х и Y, как показано на рисунке (1), и наслаждаемся: по Х – летим по замкнутой кривой (кольцу), по Y –тоже летим по замкнутой кривой (кольцу). И так до полного отупения... 

Но если оси Y равны между собой, то, внимательно посмотрев на Х,  увидим, что они все разной длины! Оси  на внутренней стороне тора намного короче внешних. И если тор развернуть (2), мы никак не получаем ту самую картинку, что мозолит нам глаза днем и ночью! Получается, данная модель Галактики не полноценна и обладает неточностями.
Вывод: классический тор хотя в принципе и подходит для представления Галактики в нашем мире, но не совсем. Чтобы получить идеальный тор (ну, почти идеальный), обратимся к истории.

......

Давно в Европе жил мужик, звали его Мебиус. В Galaxy он не играл (уж не знаю почему – мужик вроде умный был), но ремень и штаны носил, т.к., повторюсь, Мебиус был мужиком. Вот. И однажды, в понедельник с утра, вставая с кровати, он зацепился ремнем за какую-то хрень, и порвал его (ремень, а не хрень). Дело плохо, штаны спадают, а без штанов непривычно. Ну, взял Мебиус рулон скотча и не долго думая заклеил ремень, но заклеил его неправильно! До него это дошло через полчаса, в течение которых он безуспешно пытался перекрутить ремень на другую сторону. Оказалось, у склеенного таким образом ремня существует только одна сторона и называется такой ремень – лента Мебиуса! (Мебиус сам удивился, надо же,  прямо как его фамилия). У такой ленты один конец перекручивают  на 180 градусов и склеивают ленту в кольцо..... А, почуяли, чем запахло?  Кольцо - это же совсем рядом с тором!

......

Вот этот принцип, принцип ленты Мебиуса, и был использован для построения новой, усовершенствованной модели галактики.
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Как все выглядит: берем классическую тороидальную :-) модель Галактики, разрываем тор (на рисунке п.1), перекручиваем одну из сторон на 360 градусов (у нас все же не какая-то лента Мебиуса, а Галактика, и крутить нужно побольше), заклеиваем (можно скотчем) и говорим что так и было (п.2). Так, да не совсем! Оси Y не меняются, зато все оси X теперь одинаковой длины! По причине того, что все они проходят одинаковый по форме путь вокруг тора!

Если такой тор развернуть, то мы получим то, что изображено в п.3, а это, согласитесь, не идет ни в какое сравнение с тем, что было на предыдущем рисунке!  Это уже почти идеал – то самый, что изображен в п.4., тот самый, который мы видим, и в котором живем...
Вот так было совершено одно из величайших открытий в истории Galaxy+. Теперь Галаксиане всего мира могут перестать ломать себе мозги  и спокойно, выкинув из головы все вышесказанное, продолжать играть дальше.

=========================================================================

10-ть заповедей галаксианина.

 1. Не зли ближнего своего ежели не сможешь совладать с ним. 

Эта заповедь напоминает про общепринятые вежливые манеры: В начале партии при захвате планет не желательно вешать пушки на колонайзеры, неприятно ведь если чей-то колонайзер с пушкой залетит на твой Хом. Если уж пушки висят то нужно всем выставить мир, тогда пушки будут действительно для защиты. Не следует также захватывать планеты выбомбленные не тобой (автору бомбардировок это очень не понравится) 

 2. Не вызови зависть соседей своих, ибо зело мертвый сотворишся.

Не стоит хапать больше чем сможешь проглотить - при начальной дележке планет не бери лишнего!! Бери столько сколько сможешь раскачать и удержать, первая позиция по кол-ву планет это также первая позиция на вынос. 4-6 хороших планет (размером от 1000) это вполне хватит на начальный этап игры - до 20-25 ходов. Если взял планет меньше - не заключай долгих договоров, раскачай что есть и раскулачивай оседа. Взял много планет - попробуй поменять папрочку соседям за хороший мирный договор.

 3. Не давай искусителям затуманить разум свой.

Позвали в альянс? А оно тебе надо? Есть что раскачивать - раскачивай. Война должна вестись только за жизненное пространство, в крайнем случае по обязательству, но не стоит принимать ненужные обязательства. 

 4. Не сходи с пути истиного.

Не тормози! Все раскачал? Значит пришла пора раскулачить соседа. Выбирать нужно или того кто на ладан дышит (нападай и добивай) или того у кого планет побольше - оттяпал несколько и сразу мирись с ним - затяжная война это невыгодно. Богатенький сосед тем более на нее не пойдет - завистники по периметру заклюют.

 5. Во гневе смири гордыню свою.

Оказался в шкуре зажравшегося буржуя? Зажал планеты, а завистники томагавки точат? Выбирай самого сильного и предлагай ему парочку хороших планет в обмен на продление мира, а заодно попроси его флот отвести с твоей границы на границу другого твоего завистника. 

 6. Не суди, да не судим будешь.

Если вдруг тебе предложат откомуниздить кого-нить, не смотря на твой с ним договор, под благим предлогом(проучить за нарушение договора и т.д.). Все равно не нарушай данных тобой обязательств, если будешь нарушать то с этим именем расы в следующих партиях ты уже не жилец, обман не любят даже обманщики. А если мира с жертвой нет, грех жертвы очевиден, то участие в крестовом походе весьма благое деяние, но только при имеющейся для тебя выгоде от этого мироприятия.

 7. Солгав единожды ври дальше.

Угораздило нарушить обязательства? Обличили дьяволы? Если есть возможность сослаться на нечайность - ссылайся и откупайся. Но если грех зело силен, то такое не прощается, пощады не жди, пытайся выжить любыми средствами. Извенения пострадавшему и новый договор с ним не помогут! Теперь ничто не остановит потерпевшего нарушить его. Отбрехивайся по всему периметру, унижайся если сможешь. Аминь..

 8. Оставь в беде ближнего своего ибо неведает он что творит.

Примазался к альянсу? Союзник набедакурил и просит помощи? Пытайся отбрехаться всякими ссылками на договор с обидчиком союзника, договоры с друзьями обидчика союзника и т.д. Не помогает? Жесткие требования альянса требуют тебе встревать? А какого лешего ты в этот альянс вступал?! Союзник хорош тогда, когда он силен (с) Непомню.. Вобщем пытайся солаться на отсутствие флота и всячиские приготовления, тяни время, авось союзник к тому времени кони и отбрсит.. А ты ему в привате клянись отомстить за него, небось проканает.. В крайнем случае тебе придется махаться, будешь знать что есть альянс.

 9. Не осрами имени своего и не обоссы латы свои.

Ну что докатился? Обложили? Убивать будут? Как только мир кончается - бей! Наступай, бомби вражьи планеты, чтоб надолго им победа запомнилась. В случае когда в открытую обложили, не скрывают намерений то нужно нападать, нарушая договор! (Потом гри, "по обоюдному желанию" мол, договор нарушен, ты ведь так их понял?) 

 10. Одолевай ненависть любовью.

Достает сосед? Решай все проблемы миром! Построй непробивашку назови ее "мир" и в атаку! Рви его как тузик грелку! Покажи ему начальный этап коммунизма!! Круши! Убивай! Маньячь! |:-E~

Генсек расы GAV Адольф Висарионович Пиночет

=========================================================================

Все свои пожелания и идеи, а также, если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на новый e-mail нашей газеты venger@chat.ru
  Если вы помешаны на анонимности, то есть старый добрый адрес, известный всем, spopov@parma.ru и spopov@usinsk.ru  Но прошу вас подписывать статьи от кого и из какой игры. И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

  Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Галакси в Усинске, где и будет наша эмблема.
Классическая модель Галактики
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