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От редакции 

   Я рад опять приветствовать Вас на страницах нашей газеты. Что ж могу сказать, что выход десятого номера подтвердил полезность и живучесть идеи создания прессы на нашем сервере. Хочу заметить, что активность наших читателей возросла, что очень приятно и радует. Как следствие, более частый выход нашего издания и повышение интересности наших номеров. Надеюсь, что все будет продолжаться в том же духе. А пока, не загадывая на перед, окунемся еще раз в наш мир Galaxy PLUS и посмотрим  на другие галактики и других игроков. На их мысли и фантазии.

Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный e-mail нашей газеты spopov@parma.ru 

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.
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Для чего я играю в Galaxy

(и для чего играют другие)

                                                            Если сервер генерит галактику,

                                                            Значит, это кому-нибудь нужно.

                                                                       Глубокомысленно изрек Hind.            

Я уже давно думаю, зачем люди играют в игры. Ну, дети понятно для чего – для них игра это модель жизни, в игре они учатся быть людьми. Но зачем взрослые, разумные люди убивают кучу времени на отработку стрейфа задом по коридору прыжками отстреливаясь? Для чего поднимают в виртуальное небо вертолет? И для чего они техи качают? А не знаю! Точнее знаю, что каждый со своей целью. Самые примитивные на этот вопрос ответить не могут.

· Ты для чего их всех поубивал?

· Дык 412 фрагов, гыыы!

С этими все понятно. А с другими? А вы попробуйте сесть, и на листочке, в пятидесяти словах, честно, не для меня, а для себя, изложите – для чего время тратите. Но только честно, с тем расчетом, чтобы никому не показывать, но самому знать. Вот, например:

· я играю, чтобы реализовать в игре то, чего не поимел в жизни – власть, признание и т. д.

· или, я играю для того, чтобы удовлетворить свой инстинкт убийцы (во дворе меня все бьют, зато я батл прокручиваю и на душе легче)

· или, я садист, но так как чту уголовный кодекс, то лучше буду на мониторе расчлененкой заниматься

· или, я хочу всем доказать, что они быдло, один я голубых кровей и всех умней, красивше и грамотней, я даже писать немного умею, и почтой пользоваться (узнаёте?). А если меня вынесли, так это ГМ редиска, сервак меня запихнул в страшную дыру, соседи идиоты не поняли гениального замысла, и вообще, я вам всем еще покажу кузькину маму, сестру и все кузькино семейство.

И как только вы почитаете это, сразу у вас возникнет злорадный вопрос, а сам-то ты? Задачки публикуешь, интеллектом блеснуть пытаешься, народ учишь. А кое-кто и вовсе заявит:

«не кажется ли Вам, что несколько не честно в новичковую игру
лезть профессионалам, а тем более <censored>?
или же вам кажется интересным воевать с игроками,
которые "кнопки" то не все знают?»

Надеюсь, автор цитаты простит, что без разрешения использую.
А вот сразу и отвечу – одной причины нет, есть несколько, по убывающей:

· эта игра для меня – интеллектуальный отдых (свой мыслительный процесс я остановить не могу, тормозов нет, водки не пью по идеологическим соображениям ;-), а думать все время о деньгах и работе утомительно и скучно);

· общения мне в жизни не хватает, особенно с умными людьми (дураков то везде навалом, на работе они в очередь выстраиваются, чтобы меня потерзать);

· а вот доказывать никому и ничего я не хочу, себе я уже все доказал, видел людей и поумней меня намного, видел и наоборот.

И вот последние, которые наоборот, вот они меня и раздражают. И что же я вижу в Galaxy? Общий уровень повыше среднего, намного повыше, а некоторые и вовсе блистают. Приятно, комфортно, есть с кем словом переброситься. НО! Как же без этого «но»?

Вот перечитываю первые номера GT, вижу – ни одного игрока плюющего на ролевой элемент игры. Может они и есть, но сидят настолько тихо, что кажется, их вынесли давно. Читать это интересно, видно, что люди не в шахматы играют, а в кое-что поазартнее. Это не сонное царство Usa, изредка нарушаемое воплями убиваемых и «непонятых мастером». Был проблеск ролевухи в начале Usa-5n, но, во-первых, переборщили маленько в азарте, а, во-вторых, народ не поддержал. А почему не поддержал? Ответ прост – большая часть игроков из одного маленького города. Кто у нас хоть какие-то поползновения на ролевуху делал? Кролик/Монах (и до сих пор иногда номера выдает) – не из Усинска. Ваш покорный слуга (пока покорный, потом я всех поубиваю ;-)) – то же не от туда. Пепси – не знаю откуда, но есть подозрения, что тоже из далеких краев, и даже если я ошибаюсь, то это исключение из правила, подтверждающее его. Ах да, забыл, еще CraWolf c Дымом что-то там по разику написали, у CraWolf’а даже немного стильно получилось, жалко, что мало. Уже хорошо на общем фоне (вот слышу, как зашелестели письма – давай его прибьем, Хиндяру наглую ;-)).

Вывод прост – какая ролевуха может быть между друзьями по телефону, или за одной бутылкой пива? А может ну её, эту ролевуху к лешему? И вообще останется тогда перейти на СтарКрафт – он красивее и быстрее, да и выигрывать проще против компьютера.

Или еще момент.

Конечно, учиться друг у друга надо. Конечно, системный флот, он и в Усинске системный. Но зачем же перенимать друг у друга дурной тон? Все как один без разведки ломятся колонайзером с пушкой незнамо куда (даже в центр чужого кластера один умудрился), и при этом оставляют выставленной войну всем подряд. Или – пол Усинска почему то считает, что если нет официального мирного договора – значит обязательно война.

Тут я должен оговориться. Лично я против Усинска ничего не имею, но из-за того, что город маленький, почти все игроки друг друга знают лично, у всех появляется один стиль. Скучно, товарищи. И еще оговорка. Я сейчас говорю исключительно об Usa-5n и Usa-6n. Как обстоят дела в других играх, не знаю, но интересно было бы узнать. Однако, есть признаки, что так же, только игроки гораздо опытнее (наверное, убьют они меня одной левой за такие наезды >;-().

Ну да ладненько, не буду вас больше утомлять, а лучше напишу-ка я о бусидо. Не знаете, что за штуковина такая? В школе этого не учат? А это вот что:

Жили-были древние японцы. И любимым развлечением их знати была война (прямо как у нас, в Galaxy). И умирали они даже чаще, чем тут у нас расы, и очень их это расстраивало (не то, что чаще, а то, что по настоящему). И придумали они правила для воинов - типа представь себя мертвым, и не страшно помереть будет. А будет не страшно – рука не дрогнет, может и выживешь (конечно, как выжить, если руки трясутся от страха и ноги и…) И назвали это «бусидо».

Вам обидно, если вас убивают? А вы наплюйте, и идите смело по пути бусидо.

Переложение с японского на межгалактический:

НЬЮ-БУСИДО
 (путь звездного воина)

1. Не бойся умереть, воскреснешь ты, если захочешь, а будешь бояться – не возродишься.

2. Соблюдай договора, а не то вычислят тебя, и веры тебе не будет ни в одной галактике, ни под одним именем.

3. Слушай GalaxyMind, он всегда прав, а если не прав, то не смотри пункт третий, а сам стань ГМ’ом, и поймешь ты, что он был все-таки прав.

4. Общайся с союзниками, а если не будешь общаться, не станет у тебя союзников, и тогда смотри пункт первый.

5. Общайся с врагами своими, может они проболтаются о планах своих, и пусть они тогда смотрят пункт первый.

6. А если не проболтаются, все равно общайся, может, скормишь им дезинформацию, и тогда сам знаешь, куда им смотреть.

7. Пиши на стенку, и читай ее, это то же самое, что и пункты 4, 5, 6, только массового поражения.

8. Не ходи толпой, в стаде только глупые (овцы) и ленивые (львы) животные живут (есть, конечно, волки, но они стаей ходят только в суровые зимние времена). А если настали времена трудные, то лучше будь как волк.

9. Не заводи зомби себе, ибо нежити они, и нет души у них. Вот смешно будет, если отнимут они ее у тебя, и сами пользоваться будут. А тебя, бездушного девушки/парни/прочие любить не будут.

10. Выбери роль себе, и следуй ей, а если лопухнешься в битве великой, всем сказать сможешь – зато погиб я как настоящий воин/священник/пупсик/развратница/пчелка/пофигист/шахматист – впиши сам/сама по вкусу своему.

11. Не сквернословь на стенке и в привате, а если очень хочется – пиши #@&^$%#@), и все поймут – очень зол ты и опасен, и вынести всех хочешь. И испугаются они, что ты их убьешь, и соберутся от страха в кучу всеми своими флотами, и придут к тебе на ХВ сдаваться. И не забудут прихватить крупные калибры, и прикрышку не забудут. И всем весело будет, а особенно тебе.

12. Изучай правила, а если лень, то через силу изучай, а если сил нету – сходи в качалку или бассейн, а на обратном пути наизусть повторяй их, очень здорово помогает воздух свежий после нагрузки на бренное тело.

13. А этот пункт про невезение, и написан он в пятницу тринадцатого числа, в месяце апреле, в году две тысячи первом, сидя в инвалидной коляске со сломанной ногой (не повезло!). А если и вам не повезло, подумайте о тех, у кого вообще инета нет – вот уж кому не повезло – и полегчает вам.

14. Веди активную публичную жизнь, пиши в газету. И когда убьют тебя, то  

      скажет каждый -  хороший он был человек/негуман. И после смерти пиши, 
      ведь и на том свете должны быть хорошие люди/негуманы, для компании.

Hind. Usa-5n или Usa-6n.

 Рубрика: 

Шевельни мозгами

  А вот и долгожданное решение задачи про бомбинг от Hind. Замечу, что Hind не довольствуется просто решением задач, а выбирает проблему или ситуацию часто встречающуюся в игре и находит инструменты решения этой задачи для дальнейшего использования. Делает соответствующие выводы, подкрепленные математическим решением. А я с удовольствием представляю это Вам на рассмотрение или для использования в своих целях. Так что пишите, что вы думаете об этом решении.
Задача: 

* Предположим, на HW установлено производство корабля, массой 98. Какой максимальный бомбинг может выдержать планета, чтобы производство не сбилось на один ход?

* То же, при корабле массой 97, 95, 90 и т. д.

* То же, для двухходовок массой 195, 190 и т.д.

* Предположим, у Вас есть в распоряжении только HW и на нее прилетел флот врага с бомбингом 150 ед. Какой максимальной массы возможно построить корабль, если бомбинг будет постоянным в течение одного хода, двух, трех и т.д.

* Какова вообще максимально возможная масса корабля при тех же условиях?

Решение:

Для того, что бы рассчитать подобные задачи, нужно детально представлять механизм бомбинга, роста населения и промышленности. Напоминаю последовательность действий при бомбинге:

· Корабли бомбят планету. При этом уничтожаются одновременно население, промышленность (превращается в сырье), колонисты. Все это уничтожается в размерах равных бомбингу. Накопленная промышленность и сырье не уничтожаются.

· Производится продукция (корабли или что ни будь еще).

· Происходит прирост населения

· Накопленная или выгруженная промышленность (если она есть) увеличивает производственный потенциал планеты.

На первый взгляд все просто, но стоит начать считать, сразу возникают трудности. Вручную это сделать почти нереально. Так как заранее неизвестна масса корабля, который возможно построить, то неизвестно, сколько сырья нужно добыть (и надо не забыть, что после бомбинга уничтоженная промышленность увеличивает количество сырья). А так как неизвестно потребное количество сырья, неизвестно сколько производственных единиц на потратится на его добычу, а сколько пойдет на постройку корабля.

В этом затруднении есть четыре пути: 

1. написать прогу (долго), 

2. воспользоваться калькулятором кораблей (вручную изменять выбомбленное население, промышленность и добавившееся сырье – тоже небыстро), 

3. бросить все это дело (ну эти заморочки к дьяволу!), 

4. или воспользоваться великой прогой для лентяев - Excel’ем.

Так как я лентяй (чего и вам желаю) – использую Excel. Для вычисления производимой в турне массы корабля с учетом производства потребных ресурсов используем метод итерации (подозреваю, что в калькуляторе кораблей тоже он используется, кто знает метод лучше - подскажете). Не прошло и часа (57 минут – я засекал) и самопальный калькулятор производимой под бомбами массы готов. Еще два – три часа на красивое оформление – и можно пользоваться ;-).
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Двойным щелчком на иконке открываем это совместное произведение Билла Гейтса и Hind’а, и можно им пользоваться.
Красным (в таблице) выделены изменяемые параметры: ресурсы планеты, ее размер и предполагаемый бомбинг. Чуть ниже – население, промышленность, материалы, накопленная промышленность и колонисты. Количество населения и промышленности в этих ячейках не проверяется, так что следите самостоятельно, что бы соблюдалось условие: промышленность <= население <= размер планеты. Как только выставлены все параметры (если чего-то нет – ставить нули), так сразу в графе «В момент производства» видно (розовый цвет), сколько массы можно произвести во фронтовых условиях за каждый турн в отдельности, и за весь период бомбинга. Ну а так как здесь не ехе’шник, то особо любопытные могут посмотреть все формулы, модифицировать и просто поиздеваться над произведением моего разума (к примеру, график присобачить).

Теперь задачи решаются элементарно, сами не маленькие – циферки подставить, наверное, сумеете. А я перейду к тому, для чего все это собственно затевалось, и где может пригодиться.

Вариант первый. Вы находитесь в состоянии нейтралитета с некой расой, которая держит на ваших планетах террористов, и собираетесь строить флот. Но террористов ваш заклятый друг там держит не просто так, и внезапным выставлением войны может сбить производство. Как говорил один киногерой – «достаточно одной таблэтки», и вы не только задержитесь с постройкой корабля на один ход, но и можете потратить почти все производственные ресурсы следующего хода в пустую. Ведь если из-за бомбинга вы построите корабль на 99%, то следующий турн надо его достраивать, а потом строить еще примерно 98 % корабля, а оно вам надо? Можно конечно занять ресурсы апгрейдом, но мало вероятно, что будет что апгрейдить. В этом случае нужно заказывать постройку корабля чуть меньшей массы, чем показывает калькулятор кораблей, а вот на сколько «чуть меньше» - теперь легко вычислить.

Предположим, над ДВ (500 населения, 500 промышленности, 8 кола, 15 сырья, 0 капы) висит террорист с бомбингом 15. Калькулятор кораблей показывает, что можно построить массу 49,653465. А если с учетом возможного бомбинга -  48,317 за один турн. Если поставим 48,3 то производство не собьется и ресурсов много в пустую не потратится, даже если бомбинга не будет.

Кстати, поигравшись с этим самопальным калькулятором, можно выяснить, что на случай бомбинга неплохо бы иметь немного капы в запасе - это позволит быстро восстановить прежний производственный потенциал после атаки.

Теперь посмотрим, как это работает в более сложных случаях. Реальная партия Usa-6n. На четвертом ходу вижу инкаминг на ХВ массой 168,41 и скоростью 14,13 (круто?). Что это летит неизвестно, но разведка показывает (в привате), что это не такой уж мирный товарищ. Вообще, что за мода – оставить всем войну, и ломиться куда ни попадя на вооруженных кораблях без разведки. Так ведь можно до 6 хода пол галактики во враги заполучить. Ну ладно, оставим лирику, и начнем считать (пока я пишу эти строки, пятый турн еще не наступил и исход дела не известен).

Итак, на четвертом ходу корабль (группа) вылетел, на третьем был построен, имеет техи (в худшем для меня случае) второго хода. Смотрим в лист рас за второй ход и видим драйв агрессора 1,4, остальные техи 1 (имя расы доложила разведка). По скорости и массе, предположив худший для меня по бомбингу вариант – один корабль, вычисляем массу движка 84,99. Предположим, что корабль бронирован по минимуму – шилд массой 20 (ели он совсем без шилда, то я просчитался, но не последний же там дурак – такую массу без шилда посылать), тогда на оружие остается 63,42. Бомбинг при этом составит примерно 157,9 (восемь пушек по 14,32 – общая масса при этом не совсем такая, но ведь я считаю, вводя довольно грубые допущения, что нет груза, и шилд от фонаря взял). Кстати, если есть желание узнать, как я могу быстро вычислять бомбинг с точностью до десятых долей (быстро, это значит действительно быстро, а не в стандартном калькуляторе кораблей 50 вариантов крутить), то пишите - поделюсь. Подставляем бомбинг в табличку, и видим, что максимально возможная масса корабля 84,21. А теперь отдадим приказ на постройку форта массой 82 (вдруг в догонку колонайзер с пушкой пойдет) и подождем (кусая ногти), что из всей этой теории выйдет.

Ну вот, ногти сгрызены, ход произошел, вижу корабль  84,97 1 2 27,85 33,59 груженый 20 ед. кола. Все оказалось не так страшно, перестраховался, конечно, но производство не сбилось.

Внимание: все высказанные здесь идеи и выводы являются моим частным. Я не несу никакой ответственности за данные выводы (как интересно я могу ее понести? ;-) ), тем более, что это лишь общие соображения без привязки к конкретной ситуации. Конструктивная критика всячески приветствуется.

Пока у меня все. Если что, пишите. 

[uG+]Usa-6n  Hind или hind@sever.ru .
Hind. Usa-5n или Usa-6n.
Ждем ваших решений и вариантов, читатели. Присылайте ответы в нашу редакцию.

Все решения присылайте с учетом того, что  игра происходит по правилам Galaxy PLUS на Московском сервере, если условия не оговорены отдельно. ( прим. редакции.)       

Если у кого-то есть свои собственные задачки, то мы с удовольствием их опубликуем
Фитчи Саргоны

   Дело в том, что по новым правилам игры пока проводиться не будут, т.к. сервер не прошел испытание, но мы посоветовались и я решил, что краткий обзор по саргоновским особенностям не помешает.

  Материалы бесчестно украдены из другого электронного издания (Гражданские новости), а они в свою очередь свиснули у Alchemist.  – примеч. Гл. редактора GNU.

      Разборка в капитал

      Означает эта функция, что устаревшие корабли, вместо того, чтобы гнать к

      своим развитым планетам, чтобы там апгрейдить Вы можете "разобрать на

      запчасти". При этом некоторая часть массы корабля превратится в CAP. Доля

      массы, которая будет разобрана в капитал, определяется уровнем технологии

      Cargo.

      В CAP превращается доля массы корабля равная (cargo-1)/cargo.

      Если Cargo=2, то в CAP превратится половина массы корабля

      Если Cargo=3, то в CAP превратится 2/3 массы корабля и т.д.

      Понятно, что для использования этой фичи надо прокачивать cargo, поскольку

      при малых значениях Cagro в CAP превращается слишком малая часть массы

      корабля, чтобы этот процесс был выгоден. Лучше пускай такой корабль

      доблестно погибнет в бою.

      Слепость и суперслепость

      В СЛЕПЫХ партиях в отчетах не видна информация по расам, кроме общего

      числа голосов в галактике и того, что могут видеть Ваши

      корабли-наблюдатели. И еще видны голоса, переданные кому-либо, кроме себя

      (очень хорошо видно, когда кто-либо решил голосами поменяться).

      СУПЕРСЛЕПЫЕ партии имеют те же особенности, что и слепые, но плюс к этому

      не видно планет, лежащих за пределами радиуса полета, а также каждая

      раса имеет свою локальную систему координат и свою нумерацию планет. В

      слепых и суперслепых партиях очень легко скрыть свою зомбоводческую

      деятельность. Мне такие партии не очень нравятся, но иногда нет выбора,

      приходится записываться в суперслепые :)

      Вьюверы GComm и GVNG, насколько мне известно, позволяют при необходимости

      корректно склеивать репорты из таких партий - требуется только, чтобы в

      склеиваемых репортах было хотя бы по 3 пересекающихся планеты.

Продолжение следует.

from Alchemist: Фитчи Саргоны
from КРОЛиК(Usa-5n).

Раса КРОЛиК, ее символика и история развития.
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Usa-5n KPOJIuK [image: image4.jpg]
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Галактические Кролики: правдивая история появления и развития.

Под редакцией

Белого - и - Пушистого Кролика.

Невозможно представить, сколько было желающих написать историю расы кроликов. Днем и ночью толпы жаждущих обессмертить свое имя осаждали мою зимнюю резиденцию. Только угроза натравить на них Мертворожденного Кролика спасла меня от глухоты и нервного срыва. 

[image: image9.png]


На самом деле, есть великолепная поэма, написанная Слепым Кроликом. Называется она «Кролиада». Но существует она только в устной форме. Слепой Кролик возжелал опубликовать поэму в GNU и даже спер где-то ноутбук. Но, начав набирать текст, он столкнулся с проблемой печатанья вслепую. А пересадить механические глаза отказывается, боясь испортить имидж. В общем, набрал он все-таки свою поэму на ноуте, и получилось вот ЭТО:

Аккм ака ууцу ц!

Вдуц34. у 34ж2бюв!

3лвлццлвуУкуау уку22.
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«»№3344 уцкуц;мцузхпмду? ...... и так далее на ста тридцати листах.  В общем, приняв на грудь полкило валерьянки, решил я написать историю самостоятельно. 

История расы Кроликов уходит корнями далеко вглубь. Когда-то  плодились они, пока солнце не погасло, а потом замерзли все. Куча мороженых кроликов.....

[image: image11.png]


Но был один, который был похоронен, так как родился мертвым. Выкопался Он когда все замерзли, воскрес, и возрыдал, так как истязать было некого, все умерли...

[image: image12.png]


Поев горохового супу, и пользуясь задним выхлопом, поднялся Он на орбиту – вся планета темна и безмолвна. И возрыдал Он тогда еще горше....

И спустился Он вниз, и стал хватать охапки кроликов и забрасывать их в жерло вулкана, заваливая кратер доверху. Полил всю кучу жидким азотом, подождал, пока схватится, и взгромоздился сам сверху. 

И возопил Он: 

· Д-да имел я эту п-п-планету в <censored>!
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Возмутилась земная твердь, заворчала гора, раздалась оглушительная отрыжка, и огромный смерзшийся ком вылетел как пуля в темные пучины космоса...

Сорок галактических лет летел Он, восседая на груде смерзшихся тушек. Мимо проплывали яркие солнца, НЛО изумленно попискивали, глядя на невиданное зрелище...

Наконец, оставляя за собой шлейф искрящегося азота, Он вышел на орбиту безымянного HW. Под жаркими солнечными лучами  ком замерших тел стал оттаивать и потихоньку разваливаться. В отчаянии наблюдал Он как кролики, словно манна небесная,  сыплются на планету, и вскоре остался Он на орбите один, наедине со своей безумной злобой и жаждой изуверства....

[image: image14.png]


Шли века и тысячелетия, кометы, распустив пушистые хвосты, кокетливо то приближались, то шустро убегали от солнца, на планете кролики оттаяли и стали возрождать цивилизацию, не зная, что вокруг планеты наматывает круги Он, злобно при этом пыхтя.
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Так может быть все и продолжалось, бессмысленно и скучно, но однажды с планеты заметили приближающуюся армаду кораблей. Злобная раса космических свинопасов позарилась на лакомую планету кроликов.

И разразилась невиданная война, Свинопасы теснили кроликов, убивая тысячи и миллионы, корабли висели на орбите, и поливали планету дождем смертоносных фугасов.

Он же все пыхтел и сопел, вися над планетой, и наблюдая кровавую резню, что-то звонко бумкнуло его по черепушке, Он отмахнулся, и вдруг увидел, что это банка горохового супа, которую обронил кто-то из Свинопасов. Дрожа и чавкая Он стремительно поглотил содержимое и вскоре почувствовал бурчание в глубинах чрева. Включив задний выхлоп, Он словно дурно пахнущий метеор рухнул на планету.

Истребительная война подходила к концу, Свинопасы загнали всех кроликов на один остров, приготовив большую пушку BFG, чтобы выстрелить и убить всех разом. И тут раздался грохот, свист, полыхнуло, и из пламени и облака вони поднялся Он во всей своей жуткой и тошнотворной красе. И так был ужасен Его облик, что Свинопасы не могли смотреть на Него и продолжать битву. Но и кролики не могли форсировать пролив. 

Тогда придушил Он каждого пятого кролика и мертвыми тушками завалил море, и по трупам кролики во главе с Ним перешли и начали кровавую жатву. Но мало их осталось, один кролик на десятерых захватчиков, и тогда  приступил Он к ужасному и отталкивающему действу. Расчленяя и штопая, используя детали от кофеварок и ржавые карданы, глумясь над обликом и извращая рассудок, превратил Он всех кроликов в биомеханических монстров. 

Остался лишь один не превращенный, совсем еще маленький, беленький и пушистенький. Подошел Он к маленькому кролику, размахивая заточенной кочергой, и приготовился к расчленению, но вдруг маленький кролик сказал:

-Дяденька, тебя как зовут?

Заскрипели шестеренки в голове Его, захрипел Он изумленно:

-Хррр?... М-м-меня? К-к-как м-меня?

-Меня зовут Белый - и - Пушистый Кролик, а как тебя зовут твои папа и мама?

-Я м-м-мертворожд.. Нет п-папы.. Нет м-м-мамы... Н-н....

-Бедненький! Давай я назову тебя! Ты -  Мертворожденный Кролик – Убийца Свинопасов!

И изумленно наблюдали все окрест лежащие, как дымящиеся слезы потекли из глаз Его, теперь Мертворожденного Кролика – Убийцы Свинопасов.

И провозгласил Он Белого - и - Пушистого Кролика правителем расы кроликов, и воодушевленные кролики-монстры смели захватчиков с поверхности планеты, и с помощью дипломатического таланта Белого-и-Пушистого и технических познаний Мертворожденного построили свой флот и стали одной из великих рас, заселяющих галактику, наводящих ужас на отморозков и не дающих в обиду друзей....


Белый-и-Пушистый Кролик.

From КРОЛиК(Usa-5n).

Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный e-mail нашей газеты spopov@parma.ru
Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.
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Герб и амулет
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Лист1

		R =		10		S =		1000		Bomb =		150

				До начала бомбинга														В момент производства														В отчете о ходе (после производства)

		Ход		P		I		M		$		C		L		Масса		P		I		M		$		C		L		Масса		P		I		M		$		C		L		Масса

		1		1000		1000		0		0		0		1000		99.010		850		850		150		0		0		850		85.000		918		850		65		0		0		867		86.485

		2		918		850		65		0		0		867		86.485		768		700		215		0		0		717		71.700		829.44		700		143.3		0		0		732.36		73.236

		3		829.44		700		143.3		0		0		732.36		73.236		679.44		550		293.3		0		0		582.36		58.236		733.7952		550		235.064		0		0		595.9488		59.595

		4		733.7952		550		235.064		0		0		595.9488		59.595		583.7952		400		385.064		0		0		445.9488		44.595		630.498816		400		340.46912		0		0		457.624704		45.762

		5		630.498816		400		340.46912		0		0		457.624704		45.762		480.498816		250		490.46912		0		0		307.624704		30.762		518.93872128		250		459.7066496		0		0		317.23468032		31.723

		6		518.93872128		250		459.7066496		0		0		317.23468032		31.723		368.93872128		100		609.7066496		0		0		167.23468032		16.723		398.4538189824		100		592.983181568		0		0		174.6134547456		17.461

		7		398.4538189824		100		592.983181568		0		0		174.6134547456		17.461		248.4538189824		0		692.983181568		0		0		62.1134547456		6.211		268.330124501		0		686.7718360934		0		0		67.0825311252		6.708

		8		268.330124501		0		686.7718360934		0		0		67.0825311252		6.708		118.330124501		0		686.7718360934		0		0		29.5825311252		2.958		127.7965344611		0		683.8135829809		0		0		31.9491336153		3.195

		9		127.7965344611		0		683.8135829809		0		0		31.9491336153		3.195		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		10		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		11		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		12		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		13		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		14		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		15		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		16		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		17		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		18		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		19		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

		20		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000		0		0		683.8135829809		0		0		0		0.000

																		Максимальная масса корабля =												316.186






