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От редакции

      Приветствую Вас, галаксиане и читатели.  

  Рад, что вы продолжаете читать наши номера.  Но не забывайте, что ваш вклад в газету – это вклад в общее дело. И каждый уважающий себя галаксианин, осознавая свой долг перед галактикой, старается пополнить наши номера более интересной информацией или статьями. Ну что ж, пустимся опять в путешествие по просторам галактик… 

 Хочу отметить, что у нас появилось подобие конференции  по различным проблемным вопросам в Galaxy PLUS по Усинску (и не только). Все желающие могут прислать письмо-заявку на адрес spopov@parma.ru , где надо указать свой электронный адрес,  Nick и тему конфы :  AnyThinks.

Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный  e-mail нашей газеты venger@chat.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.
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From CraWolfs.

ВВЕДЕНИЕ
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-Кто Я? Где Я? Что происходит? - спросило странное существо.


После нескольких попыток настроить параметры гидрозеркала пришлось придти к выводу, что это существо тупо пялящееся из него и в седьмой раз задающее один и тот же вопрос - на самом деле мое отражение.  Оставив безуспешные попытки хоть как-то привести себя в порядок, и чуть не откусив довольно важную часть тела в попытке избавиться от надоевшей межгалактической блохи, со страхом решил осмотреть свою нору.   Повсюду валялись какие-то бумаги с отпечатками лап и странные  кристаллические сосуды, с довольно знакомым запахом, от которого почему-то шерсть встала дыбом. В кормовом уголке тихо попискивала давно постаревшая пища. Саргонча завезенная каким-то торговым «коловозом» доедала потрепанное одеяло, которое почему-то висело на люстре.  На угольном календаре стояла довольно странная цифра, взглянув на которую тут же захотелось опохмелиться.  После нескольких стаканов кофе, быстро угасающее сознание стало медленно восстанавливаться. Я начал потихоньку приходить в себя.


-Я CraWolf - вожак свой стаи. Стаи, которая берет свое начало со времен, когда наш мир покоился на трех дронах с первоначальным драйвом.  В своем межгалактическом домене мы  истребили всех разумоносителей и тех, кто мог стать ими.  Мы дали бой - последний бой в этом домене. После чего закрыли доступ к нашему миру и ни один разумоноситель, без нашего позволения, не сможет  попасть к нам. 


Кое-что вспомнил - это уже хорошо. Погоняв для разнообразия злополучную блоху, решил пройти в свой кабинет, вход которого был замаскирован под  стереоокно. Бардак здесь был похлеще чем в основе норы. У дальней стены стоял новейший нитротеррагерцовый компьютер с кремнерадиевым синхроплоскотронным монитором и 503-х клавишной трехряднообмышаченной клавиатурой.  Включив сее сооружение, привычно послушав мирное гудение сорокакулерного аэротурбинного системного блока и посмотрев на надоевшую заставку  операционной системы, подключился к великому трансгалактическому каналу информационной связи, дабы забрать поступившие ко мне сообщения.  Через некоторое время, проанализировав объем поступивших сообщений и скорость сверхбыстрого нейтронно-протонного канала связи, комп выдал прогноз - «… поступило 235427 сообщения, ожидаемое время приема кол-во сообщений*на время оборота нашей планеты вокруг нашей звезды…».  Я, конечно приятно удивленный таким прогнозом, решил посмотреть отчеты автовожака, который вел все дела во время моего вынужденного отсутствия. 

  
Постепенно, читая отчеты, я вспоминал…….

  
«Моя стая вымирала. Планет, пригодных для жизни, в нашем домене не так уж много, а невозможность побороть статистику – «рождаемость выше смертности»- сказывалась на порядке в стае и настроении населения. Постоянные гражданские войны между родами сильно подрывали благополучие и экономику нашего мира.  Пришлось думать о расширении границ своих владений. Первыми колонистами, в центр вселенной, были заключенные и безнравственные представители расы CraWolfs. Необходимо было избавляться от так называемых «отбросах стаи» и одновременно получить информацию о доселе неизвестных расах, населяющих вселенную. Как и ожидалось, первая волна колонистов не продержалась и двух десятилетий.  Они рассылали шпионов по домену в котором оказались и при этом игнорировали дипломатию.  Первое время я пытался на них повлиять,  пробовал заставить вступить в дружеские связи с той или иной расой. Они были непреклонны и, в конце концов, построили без моего ведома боевой флот.  Среди этих колонистов, к счастью, не было ученых и они не могли в полную меру развиться в области технических наук. Их флот был слаб и в первой же боевой вылазке полностью уничтожен. Они запросили у меня помощь.  Мне, конечно, пришлось отказаться, т.к. я знал, что посылаю их на смерть. Тогда они запросили помощь у окружающих их рас, на письма которых они упорно не отвечали. Что из этого получилось догадаться не трудно. Те увидели, что игнорировавшая их раса совершенно беспомощна, но с богатыми и процветающими планетами.  Собрались, и любовно поделили  территорию, попутно утоптав всех моих колонистов.  


Часть дронов оттуда все же вернулась. Вернулся и назначенный мною вожак рода, который пошел супротив моих указаний. Пришлось созывать совет стаи и разбирать возникшую ситуацию. Как всегда, на советах, меня обнесли колючим забором забористого лая и предложили пойти править туда, где в последний раз видели моих предков.  После долгих дебатов пришли к выводу, что все были не правы, и что необходимо это отметить.  Три-четыре литра, в рыло, благородного волчьего эля всегда помогали решать важные дела.  Так и в тот раз. Опустошив почти все мои запасы этого прекрасного эля, советники подобрели, и от моих предков переключились к моим потомкам. CraWolfs, как я говорил, размножаются довольно быстро. Незадачливого вожака, который также являлся моим родственником, разжевали и выплюнули. Вернувшиеся дроны, дабы не распространять заразу, отправили в переплавку вместе с экипажем. 


Проблему с перенаселением мы частично решили, т.к. в первую экспедицию отправили почти треть населения нашего мира. Учитывая, что наш мир очень небогат различными минеральными ресурсами, мы отказались от дальнейшей колонизации других вселенских доменов. Да и внутрепланетных дел хватало.  Откуда-то появился неизвестный ранее вирус, поражавший нашу пищу.  Пища дохла и дохла, незараженной оказалась только саргонча. Ученые сделали вывод, что неизвестный вирус был привезен вернувшимися дронами из центра вселенной, из всеми прославленной галактики Саргона. От вируса мы в конце концов избавились, но проблему с едой так и не решили. Живность в лесах постепенно заканчивалась. Еду разводили прямо в норах. Проблем хватало.


Однажды, сидя перед своим компьютером и разрабатывая новую стратегию правления своим миром, послышался глас –«… к тебе обращается один из Вершителей… мною создана галактика седьмого подуровня семнадцатой ступени четвертого витка вселенной… я выбрал тебя в качестве возможного жителя этой галактики… на данный момент предлагаю колонизировать первый домен данной галактики» и тому подобное.  Я, конечно, согласился,  удивленный таким вниманием со стороны одного из Вершителей.  

Откуда мне было знать, что там окажутся и другие расы и что придется драться за свое существование, и что уже наш, привычно-проблемный, мир покажется раем.


Так началась вторая волна освоения вселенной….»


Откинувшись на спинку кресла долго смотрел на мерцающий звездами скринсейвер. Вторая волна колонистов отправлена. Отправлена в новый и неизвестный мир. Сообщения, которые с натугой качает комп, почему-то увеличив время приема почти вчетверо, идут оттуда. Что они там увидели, с чем столкнулись? Время покажет. Пора собирать совет…

From CraWolfs.

From BadGirl Pepsi.

Обзор галактики Usa-7

 (Десять лет прошло)

 Приветствую всех галаксиан, а особенно тех, кто живет в галактике Usa-7. Уже прошло около десяти лет в этой галактике и пора поведать всем, как же там живется. Честно говоря, скучаю по уже ставшей мне родной Usa-5n. Как только попала в седьмую от рождества серверова, как выразился бы МОНАХ, сразу почувствовала стиль опытных, проженных усинцев. Что сказать, себя они слушать умеют, а особенно гордиться собой и считать себя центром вселенной. Но на поверку, как минимум один, оказался вшивоват. Еще у них распространена кровная месть, причем сильно. Но обосновать причины своей мести вид Usinsk_Players обычно не пытается, просто оскорбляют, в чем ни попало, наивно думая, что им поверят. Себя этот особенный и реликтовый вид считает единственным и неповторимым, абсолютно сведующим и мудрым. И что примечательно, почти все считают себя ветеранами. Остальные же игроки, которые их окружают, по мнению этот вида, не обладают интеллектом и общение с ними несущественно. Вот и открылась загадка  молчания в эфире Usinsk_Players. Пока делать какие то серьезные выводы об этом виде галаксиан рано. Но обещаю, что буду тщательно изучать этот особенный вид. И периодически рассказывать остальным о моих открытиях.

Инфа представлена в таком порядке -   N D W S C P I #  V,

где  N – имя расы

       D -  драйв

       W - вепон

       S - шилда

       C - карга

       P - поп

       I - индустрия

       # - планеты

       V – голос

В скобках дан суммарный прирост техов, попа, индустрии, планет за время, которое охватывает этот обзор, т.е. за десять ходов.

 Наша галактика:  Size: 110  Planets: 80  Players: 8
Население: total 31.84 votes
   Тут я хочу кое-что добавить. Во-первых, наша галактика особенна тем, что на старте каждый имеет пять планет (4-ДВ, 1-ХВ). Во-вторых, команды G, V, A – отключены. Но по умолчанию в начале у всех ко всем  мир стоит.

   Как всегда буду представлять расы по количеству населения  этой расы.

Boomer   4.10  1.00  1.05  1.00 (3.15)  5168.94 (2168.94)  3741.32 (741.32)  10 (5)   5.17

  Это наш лидер по населению и индустрии. Занимается прокачкой драйва, второй по нему. Остальное все не прокачано. Планет у него среднее количество. Пока ничего определенного о нем сказать не могу.

Pepsi   5.10  1.10  1.00  1.00 (4.2)  4380.98 (1380.98)  3139.21 (139.21)  11 (6)  4.38

  Эт я. Как вы уже поняли. Ну что сказать. Хвалить себя не буду. Просто отмечу, что по населению я на втором месте. Индустрию я  пока не вожу. Драйв на первом месте. Что еще? Ах да, планеток у меня немного. А так все. Сама скромность(
Fruti  3.10  1.60  1.60  1.60 (3.9)  4178.14 (1178.14) 3149.03 (149.03) 10 (5)  4.18
   Вот чем этот парень отличается, так это каргой. Предлагаю ее прокачать ему еще. Может что-то и получится. Чего останавливаться на полпути? Раз уж начал, качай дальше. Шилд на третьем, вепон на втором. А так все среднестатистическое.

Trups  3.10  1.60  2.80  1.00 (4.5)  4118.17 (1118.17)  3164.02 (164.02)  8 (3) 4.12

   По индустрии третий, а вот планеток маловато. Хотя, может, он просто не хотел брать больше, чем может проглотить. Прирост техов неплох. Вепон неплох, а вот драйв слабоват. Но шилд на первом месте.  

Tuti   3.13  1.66  2.44  1.04 (4.27)  3979.15 (979.15)  3234.60 (234.6)  10 (5)  3.98

  Этот парень более удачлив в колонизации, чем предыдущий. По индустрии на втором месте. Карге, как видите, тоже решил внимание уделить, но самую малость. Чтоб было. Драйв у него средненький, а вот вепон на первом месте. Шилд тоже подкачал, второе.

Tiflis   2.69  1.20  1.09  1.00 (1.98)  3599.30 (599.3)  2576.50 (-423.5) 15 (10)  3.60
  Вот явный представитель вида Usinsk_Players. Ведет священную войну с расой GAV с первых ходов. Объявил этой расе джихад, обвиняя ее в самых последних низостях. Причем это тянется аж с Usa-2, по его словам. На просьбы объяснить по существу, чем GAV его обидел, бормочет что-то непонятное. Мне так и не удалось выяснить проступок расы GAV, поэтому считаю обвинения Tiflis’a некорректными, мягко говоря. Но, похоже, что шансов победить у Tiflis’a нет. Хотя обе расы измотаны. Отсюда и такое слабое положение в рейтинге у обоих.

AZER   3.00  1.40  1.50  1.00 (2.9)  3396.03 (396.03)  3030.76 (30.76)  6(1)  3.40

 Ходят упорные слухи, что это робот. Посмотрим. Если это так, то убедимся в очередной раз в торжестве человечества над машинами.

GAV   3.70  1.00  1.00  1.00 (2.7)  3016.16 (16.16)  2993.28 (-6.72)  6 (1)  3.02

  Вот и завершает наш список GAV. По уважительным причинам, навязанная война с Tiflis’ом, отстает по всем параметрам. Ну что поделать. Еще не все потеряно. Показал он себя с хорошей стороны. Не кричал, не обвинял, не хамил, насколько мне известно. А просто вел войну. И по моим наблюдениям неплохо. Посмотрим…

 В завершение скажу, что игра обещает быть интересной и необычной. Рас мало, планет  на старте много, поэтому события будут развиваться быстро. Думаю, что к концу следующего десятилетия нас станет еще меньше.

 До встречи.

From BadGirl Pepsi.

from MegaFighter aka Венгер Александр.

Вот что-то родилось, может понравится. У нас как-то маловато художественных произведений на галаксианскую тематику. Решил попробовать себя в этом жанре. Может кто-то еще захочет.

Идея.

или

(как придумали перфоратор).

· Пятый год! Ваня, ты меня слышишь?! Да какого черта ты на меня вылупился? Бухал вчера?

· Да. – Коротко и как всегда по существу выразил свою мысль техник-кибернетик отдела роботизации. – Пивка бы…  -  также кратко Ваня выразил давно (еще с утра) мучавшее его желание.

·  Да ты что, ох… ох… !  - Голос начальника того самого отдела, в котором работал Ваня, окончательно сорвался, перейдя в абсолютно бессмысленный, по мнению Вани, крик и даже вопль. В котором он, Ваня, мог разобрать только отдельные слова, которые по понятным причинам воспроизвести Ваня не решался, хотя и хорошо знал.

    Это происходило каждый понедельник, когда начальник заходил к ним в отдел и пытался всем своим видом показать, как он заботится о своих подчиненных и о проекте. А показать он хотел это, скорее всего себе, так как никакого большого начальства сверху да еще в понедельник, не было, и быть не могло. Они, также как и Ваня и все порядочные люди, сидели в кабинетах и пытались вспомнить: “ м-м-м … так что же вчера то было, с кем это я вчера … что же сказать жене-то… куда же деньги-то делись, вчера же …” Ну и в таком духе. Еще они напряженно думали, кого же послать за пивом в роболарек? Это решение было важным для любого должностного лица. Так как, если неправильно решить эту задачу, то, во-первых, вас могут просто наколоть ваши же подчиненные, взяв деньги и якобы забыв про пиво. Второе, вас могут заподозрить в пьянстве, так как если посылать каждый понедельник одного и того же, то он может заподозрить, что вы пьете часто, вас обвинят в нарушении положения о послерабочем режиме, а именно в пьянстве. И третье, вас могут просто уволить или понизить в должности за пьянство (опохмелку) на рабочем месте. Любое из этих последствий было просто ужасным для лиц сверху, а особенно для лиц, которые были вверху, но не на самом. И каждый опытный и тертый начальник знал простую истину, что либо надо иметь в своем отделе очень надежного человека, лучше чтобы он вам был обязан, и его посылать за пивом, либо хотя бы нескольких не столь надежных, чтобы посылать их поочередно. И пока начальники других отделов занимались столь интересными и приятными для каждого человека занятиями, начальник отдела роботизации пытался просто изнасиловать (так выражались сами сотрудники) весь отдел, чтоб хватило до следующего понедельника. А так как он не пил,  у Вани даже зародились подозрения, что он совсем не пил, но Ваня эти подозрения отметал, как заведомо ложные (придет же такое в голову), то и энергии у него было достаточно.

   Дослушав очень проникновенную и содержательную речь начальника, Ваня поплелся в свой отсек. Настроение было паршивым, да к тому же очень болела голова, мешая думать логически и рационально. Единственная вещь, которая беспокоила Ваню, состояла в том, когда же ему наконец-то выплатят задолженность, которая висела уже пятый год, как раз с того времени, как был начат проект. Тогда ему казалось, что  открываются великие перспективы и возможности. Он получил направление в этот многообещающий отдел. И был обеспечен до конца жизни. Но после нескольких лет упорной работы над проектом результаты были просто плачевны. Правители федерации уже не давали тех дотаций, так как проект не оправдывал себя. Пятый год люди бились над поставленной задачей, но выхода найти не могли.

 Историческая справка: 

 В далеком 39 веке земляне, наконец, вышли в далекие просторы космоса. Были разработаны подпространственные двигатели, технологии жизнеобеспечения и погружения живых единиц в замороженное состояние. Началась великая эра колонизации. На колонизацию людей подтолкнула нехватка свободного места на родной планете. Люди считали себя великой расой, причем они так и не встретили разумную жизнь и наивно посчитали, что они единственные и неповторимые. И имеют все права на космос и все, что там находится. С выходом человека в космос и покорением планет, человеческие войны и междуусобицы закончились. Была создана Федерация Правителей Человечества. Которые принимали все решения, а самые глобальные вопросы решал Верховный Правитель, каждый год он отдавал приказы и указания, которые, в течении года, должны были неукоснительно исполняться. Естественно, необходимость армий и силовых министерств отпали. Но злобные министры, не знавшие других занятий, как  разработка оружия и его применение, все же проводили некоторые изыскания в направлении вооружения и защиты кораблей. Хотя это и не приветствовалось Верховным. Он считал, что лучше работать над улучшением параметров двигателей и грузоподъемности кораблей. Так как защита и нападение на кого либо не нужны, ведь люди полагали, что именно они венцы разумной жизни в галактике, а воевать с самими собой не рационально ( наконец-то до них это дошло).

 Но люди не долго упивались своей неповторимостью. Грузовики-колонайзеры начали пропадать. Причем последние записи бортовых компьютеров, переданные в Центр Космических Технологий, передавали такую неординарную информацию, что люди не могли поверить в ее правдивость. Великие умы, занимавшиеся обработкой этой информации, пришли к выводу, что разумная жизнь существует, помимо нас, причем эта жизнь тоже умеет строить космические корабли. И также она явно агрессивно настроена. Было срочно принято решение развивать технологии вооружения и защиты. Строить боевые корабли и т.д. Тут наши силовые министры сразу объявились. После многочисленных войн за планеты, когда победа землян была не за горами, на столицу землян прилетел вражеский флот, странного содержания. Кораблей с оружием и защитой было очень мало. Зато было огромное количество маленьких корабликов, не имеющих ни защиты, ни пушек. Сначала земляне посмеялись, наивно подумав, что победа им гарантирована, но потом поняли, что они не могут попасть ни в один серьезный корабль, попадая  в маленькие истребители. Битва была проиграна очень быстро и  все население планеты было уничтожено.

  Но вести о битве были разнесены по другим колониям землян. Был создан сверхсекретный проект, называвшийся “АнтиДрон”.  Не понятно, почему секретный, о нем знали все, а по его названию можно было определить направленность его работы. Но факт остается фактом. Проект был создан, над ним трудились лучшие умы галактики.

    Ваня решил не обращать внимание на головную боль, желание выпить и пустоту в карманах, а собрать всю свою волю в кулак и поработать. Он запустил основной компьютер и анализатор битв на своем рабочем месте. Но Ваниным планам не суждено было сбыться. К нему зашел его старый приятель, зав. начальника отдела Защитных Технологий. Раньше они вместе учились в  Институте Космоса и Технологий Подпространственного Передвижения. Но приятель оказался более удачлив в продвижении по службе. Приятель держал ящик пива в руках и жизнерадостно улыбался.

· Вот, решил к тебе заглянуть, вспомнить старые времена! – выразительно встряхнув ящик с пивом, привлекая к нему Ванино внимание.

· Наливай…- хрипло, но также кратко выразился Ваня.

 И понеслось…

 После ухода приятеля, Ваня решил таки потратить последние часы рабочего дня по назначению, а именно, для работы. Он запустил рабочие схемы “АнтиДрона” . Но когда он увидел, что с этими схемами стало после последней работы с ними, это было в пятницу, Ваня точно помнил, то он просто ужаснулся. –Так, это не из-за пива. – подумал Ваня. Он точно знал, что то количество, которое они употребили с приятелем, не могло так пагубно сказаться на работоспособности его органов зрения. Но то, что он увидел, было по истине ужасно. На схемах корабля было около сотни пушек малой мощности…

Историческая справка: 

 Люди долго пытались придумать эффективный способ уничтожения вражеских истребителей, присутствовавших в огромном количестве в его флотах, и являющихся отвлекающими мишенями для оружия землян (земляне дали им имя “прикрышка” ). Были поданы идеи увеличения мощности пушек  для более быстрого уничтожения прикрышки. Также была высказана мысль об уменьшении скорости перезарядки орудий. Были даже высказаны идеи создания большого количества таких же истребителей, но только с пушками. Но ни одна из идей не повысила, существенно, эффективность уничтожения этих маленьких истребителей-дронов. 

Но вдруг Ваня почувствовал присутствие мысли в своей голове. Но поймать ее он не мог. И для ускорения этого процесса, Ваня решил допить остатки пива. Повысив содержание этого вещества в своем организме, Ваня понял, что мысль практически словлена и приручена. Только трепыхается чуть-чуть. - Или это меня качает? – подумал Ваня. Но, посмотрев на часы, он понял, что мысли не суждено открыться ему сегодня, так как рабочий день закончился еще час назад. Но он решил не пускать насмарку работу сегодняшнего дня и занес чертеж этого корабля в анализатор битв. Зная, что результат эффективности будет известен только завтра утром, он спокойно поплелся домой…

  Утро было паршивым. Ваню вывел из тяжелого сна будильник своей мерзкой мелодией, повторяющейся каждое утро. Ваня разлепил глаза, часы показывали 6:30. Он сразу, не вставая с постели, принялся за трудные размышления. Пытаясь определить размер щетины на лице и решить, что же лучше, поспать еще или все-таки побриться. После долгих раздумий им было принято решение поспать еще. Как всегда, поспав еще, он проспал и на работе появился поздно. За что сразу получил втык от своего непьющего и неопаздывающего начальника. -“Начался рабочий день” – горько подумал Ваня.

  Сев за свой компьютер и вспомнив вчерашнее происшествие с новыми чертежами АнтиДрона, он решил глянуть, что там выдал анализатор по его многопушечному кораблю. Так чисто для проверки – удостовериться, что идея абсурдна. Но, посмотрев отчет анализатора битв, он начал как-то странно и беспричинно смеяться, что было замечено его сотрудниками, с целью донести до начальства о помешательстве техника-кибернетика и занятия его должности. Но Ваню это не волновало. Анализатор выдал вероятность победы 97%!

  Ваня, теперь Иван Василич, сидел за огромным, дубовым столом начальника отдела Роботизации, но теперь не с той стороны, что всегда, а с совершенно  другой. Так как еще с двадцатого века на земле сохранился принцип позиционности, заключавшийся в том, что человек, сидевший за одной стороной стола, имел превосходство над другим, сидящим с другой стороны. То Ваня, ой, Иван Василич, чувствовал себя хорошо. Был понедельник и он подумывал спуститься в отдел, теперь в качестве начальника. Но, как только он собрался это сделать, к нему ворвался тот самый человек, который, скорее всего, был не пьющий, так думал Ваня, когда этот человек был его начальником. Его повысили, так как именно под его неусыпным руководством, техник-кибернетик Ваня изобрел “Перфоратор”, такое имя дали этому изобретению. 

· Какого фига ты тут расселся! Ты что думаешь, что теперь сидеть можно?! Сукин с…! – ну вот подумал Иван Василич, когда же это кончится? Но тут у него загорелась такая блестящая мысль, которую нельзя сравнить даже с изобретенным им кораблем.

· Может я того, за пивком сбегаю, похмельнемся ?… - как всегда коротко и по существу выразил Иван Василич свою мысль.

  И тут лицо его начальника чуть смягчилось, голос потеплел и после некоторого замешательства, ведь нужно было обдумать, не провокация ли это, начальник согласился…

· Вот только теперь моя жизнь обеспечена! И открываются радужные надежды и перспективы! – подумал Ваня, извините, Иван Василич(
from MegaFighter aka Венгер Александр.

From GM Usa-6n aka Венгер Александр.

Тяжелая работа GM’а.

  Как известно, GM – это бог в галактике. Но почему? Спросят многие из вас, особенно начинающие. Почему, какой то мужик, неизвестно откуда, должен мне, самому любимому, говорить что делать? Да кто он такой?! Не буду скрывать, этот вопрос я задавал и себе. Задавал, пока сам не попробовал, что это такое. Вот с вами сейчас и поделюсь моими впечатлениями.

  Перво-наперво, хочу отметить, что не будь GM’a, не будет и игры. Это ясно всем. Но подумайте, зачем это ему надо. Какой ему интерес или выгода. Скажу так, выгода – практически отсутствует, только за редким исключением, о котором я ничего не знаю. Зачем это ему надо, даже не знаю, хотя и сам веду игру. Просто существует тип людей, которые хотят сделать лучше. Им нравится эта игра, и они хотят показать ее другим, хотят привлечь больше людей, хотят, чтобы игра была, в конце концов. Но они понимают, что, не прилагая усилий, ничего не получишь. И они прилагают, прилагают из последних сил. Кто-то ведет газеты, кто-то ведет игры, кто-то пишет в эти газеты, кто-то делает странички или пишет программы для галакси. Из этого складывается мир, в который многие из вас вошли недавно, некоторые в нем давно. Как нравится? Я думаю да. А хотите, чтобы было еще лучше? Ответ, я думаю, вы уже знаете. Да легко плевать и критиковать этот мир. Мол, не интересно, графика не та, игр мало. Но попробуйте сделать что-то сами, как тяжело, времени мало? То-то же.

  Но вернусь к теме. Тяжело ли быть GM’ом? Не могу сказать однозначно. Тяжело, когда ведешь игру, а люди относятся к этому наплевательски, когда люди начинают забывать, что ты это делаешь для них, а не для себя. 

  Это ответственность. Это обязательность. Это упорство. 

  00:00 (ночи) :  GM прибежав с работы, кое-как поел, разогнал жену и играющих детей (это у кого есть), решил, что остальное сделает завтра, наконец то, сел делать ход.

  00:30 (ночи) : сервер заглючил, надо искать ошибку.

  02:00 (все той же ночи) : с опухшим лицом, красными глазами, злой GM, после лихорадочного поиска по базе данных, нашел ошибку. “Откат делать не надо” – пронеслось у него в голове.

  03:00 (ночи) : исправил ошибку, написал (посчитав до десяти) любезное письмо игроку, приславшему неправильный приказ.

  04:00 (ночи) : сделал ход, разослал репы, получил почту. Выпил чашку кофе. Подумал. Просмотрел письма. Подумал очень крепко. Решил, что спать в гробу будет. Начал отвечать игрокам на письма. Посмотрел на часы…

  04:30 (утра уже) : решил, что сегодня не поспит. Посмотрел свои репы. Сделал приказы. Отослал. 

  05:30 (светает) : тихо шумит системный блок, монитор мягко освещает макушку GM’а, который заснул прямо на клаве. 

  Скоро вставать, скоро на работу…

 Вот такое вот лирическое отступление.

А вообще, попробуйте сами. А я у вас с удовольствием поиграю(
From GM Usa-6n aka Венгер Александр.
Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный  e-mail нашей газеты venger@chat.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.

