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От редакции

Приветствую всех обитателей Галактики, всех тех, кто читает нашу газету.

В этом номере вы обнаружите первый выпуск проекта «Буриме», продукта творчества нескольких галаксиан (зачинщик этого безобразия – GAV). Советую ознакомиться, может, и вы будете не прочь принять участие?

Так же загляните в рубрику «Шевельни мозгами» - очень интересную задачку предложил Хинд, одно могу сказать – решение у этой задачки существует точно. :-) А так же посмотрите предварительный анализ Usa-5n – благодатная тема для флейма :-)

Местная новость №1 – партия Usa-6n на 30 ходу в связи со скорым отъездом своего GM  переходит в состояние анабиоза, и это уже до осени. В любом случае ждите обзора в №16.

«Мировая» новость №1 – На http://www.uplanet.ru/gsn/ выложена информация о нашей Галактике! Ура! Мы выходим на межгалактический уровень! Первые впечатления межгалаксианской  общественности о нас вполне положительные. Самое интересное на форуме: там один столичный галаксианин сразу после знакомства с нашей газетой выложил сообщение на форум с предложением восстановить свое издание (видимо, у них была какая-то своя газета, но не работала уже длительный срок). Т.е. зацепило!!!

Так же продолжатся вербовка новичков. Каждому кто приведет новичка – пряник  (гм… похоже тогда у Сергея Попова будет аллергия на пряники :-).

Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный  e-mail нашей газеты zarikus@sever.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью (так же никто не запрещает писать под псевдонимом).

И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема. 

А на http://www.nick.webservis.ru/galaxy/galaxy.htm вы можете прочитать номера в формате HTML.  
И.О. Гл.ред. GNU Зарислав Семяшкин.
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< БУРИМЕ >

(Бета-версия)
Предисловие

Ну что же. Проект «Буриме», предложенный и реализованный GAV (АВП), состоялся.  Участники проявили похвальную активность, уже написано два «круга» проекта. В связи с тем что на мой (и не только) взгляд проект получается интересным, решено было объявить о реализации бета-версии проекта «Буриме: Мыльная опера». В этом номере вы сможете прочитать первую часть, которую писали 6 человек.

И возникло резонное предложение продолжить проект уже в качестве полноценного «релиза», с привлечением новых участников. 

Прочитайте первую часть, и решайте, может, и вы сможете написать не хуже, а то и лучше? Чем больше нас будет, тем интереснее и веселее станет жить персонажам многосерийной эпопеи (.

С выходом этого номера GNU ведущий буриме меняется (т.к. уважаемый АВП и сам хочет писать буриме), и объявляется набор новых участников проекта. Присылайте ваши заявки на zarikus@sever.ru. От вас нужны только ваш  «ник», под которым вы будете подписаны в проекте. После этого ждите – и к вам придет письмо с пояснениями и пр.

А теперь читайте «Мыльную оперу 001» и наслаждайтесь… и не забудьте прочитать послесловие!

Примечание: синим цветом выделены абзацы-связки между частями буриме, написанными разными авторами, сами авторы – сбоку в рамочке (.

И.О. гл.ред. GNU

"Мыльная опера 001"

Краткое содержание предыдущих серий:

Дон Хосе является командующим 1-го императорского флота,  его жена Изабель вот уже 6-й общекосмический год ждет ребенка. Дон Хосе озабочен не может ли быть ребенок от Игнатио - троюродного дяди брата племянника тети дона Хосе. Тем временем Рауль, двоюродный брат троюродного дяди дона Хосе, метит на должность дона Хосе и строит ему вскякие козни. А Лаура - любимая дочь

императора влюблена в капелана Андриано и тайно встречается с ним. Сам император Сержио ничего не подозревает об этом, а готовится к войне против соседней расы, императрицой которой является Изабель XXL Тем временем Изабель влюблена в Рахе - начальника генштаба императора Сержио и разработчка плана вторжения на Бубенотов, расу императрицы Изабель... и т.д. и т.п

Утро для дона Хосе наступило как всегда неожиданно. Проснувшись на диване в своем кабинете, где он до позднего вечера работал над планами формирования новых эскадрилий, дон Хосе увидел спящим в кресле какого-то типа. "Это любовник моей жены! Наконец-то я ее застукал!!" -подумал дон Хосе- "Стоп. А почему этот тип в моем кабинете?!! Это мой любовник!!!?" Дона Хосе покоробило от этой мысли, он выпил воды, сосчитал до 10-ти и вспомнил, что это Рикардо - его первый адъютант. И ничей он не любовник, т.к. в битве на луне Хаберт он потерял И честь И достоинство, именно по последнему критерию он и стал 1-ым адъютантом дона Хосе.. Но тут дон Хосе услышал шум наверху в комнате жены, "Она с любовником!!!" -подумал дон Хосе и ланью помчался наверх. Но его жена Изабель, как всегда по утрам разговаривала с кем-то по телефону, вспоминая всех своих родственников. По тому, что услышал дон Хосе, он понял, что она только что начала и значит у него еще есть 5-6 часов, в которые он может отлучится, оставив Изабель одну. Дон Хосе взял готовые планы и с адъютантом отправился в штаб военно-космических сил. 

Прибыв туда он понял, что что-то случилось. Весь штаб шумел как осиное гнездо. Поднявшись к главкому дон Хосе застал там все командование и начальника генштаба - Рахе. В сторонке стояли адъютанты, в том числе и 1-й адъютант нач. генштаба - Пауль. Дон Хосе подошел к командованию, ему что-то коротко сказали и продолжили спор о чем-то.

Рикардо понял, что произошло, что-то страшное. Он обратился к Паулю. Пауль взволновано сообщил ему ужасную новость, объясняющую весь переполох, а именно:

- О ужас! О недостойный Рауль! - причитал дон Пауль, заламывая руки. Рикардо взволнованно произнес:

- Что случилось? Что опять натворил злокозненный Рауль? И вообще, Пауль, прекрати заламывать мне руки! Больно же!

- Извини, Рикардо, привычка! - торопливо пробормотал Пауль, поправляя краповый берет и поудобнее перехватывая автомат Калашникова. 

- Сегодня утром...

... утром дон Пауль, как обычно, одел берет и вышел из каюты поразмяться на палубе космического корабля. Он уже закончил разминать ноги и принялся за ягодицы, как вдруг боковым зрением своих широко расставленных выпученных астигматических близоруких плотно закрытых глаз заметил характерный силуэт ползущего куда-то Рауля. "Что опять замыслил этот урод?" - как всегда неожиданно подумала голова дона Пауля. Пригнувшись дон Пауль посеменил следом за Раулем, завернул за угол и в ужасе увидел: чавкая, истекая слюной, Рауль торопливо пожирал...

... - увидел как этот петух пожирал Ключ от туалета! - закончил свою повесть дон Пауль. 

Рикардо прозорливо почувствовал недоброе.

- Ключ от нашего единственного туалета???

- Да! Я пытался помешать ему! - дон Пауль продемонстрировал изъеденные желудочным соком пальцы правой руки, - но ключ уже провалился в двенадцатиперстную кишку, а туда моя рука не дотягивалась!

- Подожди... - дон Рикардо лихорадочно пытался соображать - у нас всего один туалет...

... на космическом корабле был всего один туалет, где была гравитация. Туалет вращался вокруг оси, создавая силу тяжести, и продукты жизнедеятельности падали вниз, туда, куда им положено. На остальной площади корабля царила невесомость, и сходить по надобности куда-либо кроме туалета было невозможно, и получалось...

... - получается, чтобы сходить в туалет необходимо достать ключ из Рауля, а чтобы достать ключ из Рауля, нужно сводить Рауля в туалет! – логически завершил мысль Рикардо.

- Вот! Я думал может ты опровергнешь мои выводы! Но нет! Программа зациклилась! Все очень, очень плохо! Скоро корабль наполнится летающим... - с воплями Пауль, топая магнитными подошвами, убежал куда-то, видимо, выплакаться в одиночестве.

Дон Рикардо побрел по коридору, докладывать о происшествии капитану корабля, дону Хосе. Дона Хосе не было в рубке. Дон Хосе в задумчивости стоял у двери в туалет. 

- Рикардо, в чем дело? На тебе лица нет!

- Капитан Хосе! Рауль съел ключ от туалета! - Рикардо изложил дону Хосе суть дела. 

Дон Хосе побледнел:

- Все кончено. Это судьба. Оставь меня, дон Рикардо.

Рикардо в растерянности смотрел, как дон Хосе нетвердой походкой уходит в капитанскую рубку.

(((
Дон Хосе сидел за столом и вспоминал как сам лично утверждал проект корабля, и своей рукой вычеркнул из сметы графу "резервный туалет - 33600$" 

- Это полностью моя вина. Это я создал такой корабль. - пробормотал Хосе, вспоминая иллюминаторы без стекол, реактор без экранировки, кодовые замки с рэндомайзерами на дверях кают и прочие недоработки.

- Такой позор можно смыть только кровью. - дон Хосе вытащил пистолет из ящика стола и приставил к виску. Неожиданно в каюту забежала беременная Изабель и завизжала:

- Как ты можешь, капитан Хосе! На тебе моя любимая панама! - сорвав с головы Хосе панаму, Изабель тяжело дыша убежала сплетничать с Лаурой. Дон Хосе с облегчением вздохнул и нажал на курок. Осечка. Он снова нажал на курок. Осечка. Осечка. Осечка. С ненавистью дон Хосе посмотрел на пистолет. На рукояти была наклейка: "Developed by don Hose."

(((
Рикардо тем временем в отчаянии наблюдал как коридор наполняется стонущими родственниками. Все они были в чем то похожи: передвигались в раскоряку, с вытаращенными глазами и покрасневшими лицами. 

- Проклятый Рауль! - дон Рикардо почувствовал сильное желание облегчиться, это невыполнимое желание трансформировалось в желание стукнуть Рауля. После недолгих поисков Рауль обнаружился почему-то в каюте Пауля. Дон Рикардо подошел и стукнул Рауля, даже ногой (для верности).

- За что, дон Рикардо! - захныкал Рауль. - Я не  Р а у л ь, я ПАУЛЬ!

- Извини, дон Пауль. Опечатка. - смущенно произнес Рикардо.

Вдруг его осенило:

- Нам поможет дона Сантана!

- О несравненный Рикардо! - восхитился Пауль.

(((
Дона Сатана (пардон, дона СаНтана) была старой и морщинистой, и вроде как колдуньей. Рикардо надеялся что она сможет магическим образом выудить ключ из... гм... брюха Рауля.

- Привет, дона Сантана!

- Я ждала тебя, Рикардо! У тебя опять диарея?

- Совсем наоборот, Дона Сантана! - дон Рикардо рассказал о проделке Рауля.

- Рикардо, Пауль! Срочно найдите этого петуха Рауля и приведите сюда! - Лицо ведьмы покраснело, а глаза выпучились.

(((
Рауль нашелся в гардеробе, где сосредоточенно связывал шнурки магнитных ботинок дона Хосе. Рикардо приподнял Рауля за шиворот и выругался. Рауль насмешливо выслушал гневного Рикардо и произнес:

- Да, я гадкий! Я строю  всякие козни этому прА-Ативному дону Хосе! И имею право - в детстве меня укусила его собака! - взбешенный Рауль привстал с инвалидной коляски и продемонстрировал культю правой ноги.

- А зачем ты первый укусил ее, курица? Вот она и взбесилась! Не отпирайся, пошли к доне Сантане!

(((
Дона Сантана нарисовала вокруг Рауля пентаграмму и приступила:

- лёзок! кодорыв! - произнесла она первое, самое простое заклинание. 

В воздухе появились звенящие тучи навозных мух, которые мгновенно облепили Рауля с ног до головы.

- Рауль, я всегда знал что ты дерьмо! - констатировал Пауль. Дона Сантана  нахмурилась и произнесла другое заклятье:

- омч! хол! кодюлбу!

Откуда-то сверху  к ногам оторопевших донов упал новенький гравитационный унитаз. Дон Пауль с торжествующим воплем попытался схватить вожделенную вещь, но унитаз запищал, ловко увернулся и убежал на кривых коротеньких ножках. Дон Пауль злобно посмотрел на дону Сантану:

- Старая карга! Давай, заканчивай наконец с этим петухом!

Дона Сантана испуганно забормотала:

- алдап! акус! САРАДИП!

Рауль глумливо закукарекал, и у него вырос огромный петушиный гребешок. Рауль ощупал новое приобретение, философски пробормотал что-то вроде "все тайное становиться явным", и укатил на своей инвалидкой коляске.

Рикардо с жалостью смотрел на ведьму, у которой лицо уже побагровело, а глаза вылезли на стебельках как у рака.

- Эх, бездарность ты, Сантана. Пошли, дон Пауль, придумаем что-нибудь сами.

(((
Космический корабль с кучей мающихся родственников продолжал полет. Капитан Хосе после неудачного самоубийства вызвал к себе Рауля с петушиным гребешком, дона Рикардо, дона Пауля, капеллана Адриана и прочих донов.

- Уважаемые сеньоры! По вине дона Рауля все мы теперь не можем сходить по естественной надобности. Ваши предложения?

- Вывести его в чисто поле, поставить лицом к стенке, да пустить пулю в лоб, - заорал дурным голосом дон Пауль. (Рауль мелко задрожал).

- Ну что вы, - промямлил капеллан, - зачем же так грубо. Давайте подумаем, как теперь быть, к чему эти зверства. Ведь хочется очень. Сами знаете, чего хочется.

- К тому же это не реально - лицом к стенке и пулю в лоб - нет у нас патронов, одни бластеры, - вставил веское слово капитан.

- Тада паяльником его, игде мой любимый паяльник?! - снова заверезжал Пауль. (Рауль затрясся сильнее).

- Паяльников то же нет, компьютеры то у нас оптические: Вот утюгом только если...

- Подать мне утюг, а лучше два, - и дон Пауль засуетился по рубке в поисках инструмента.

- Не здесь ищете. Надо у женщин спросить, - снова попытался внести в разговор конструктивную нотку капитан. (Бедный подсудимый забился в истерике, он то знал, сколько утюгов дадут под это дело обесчещенные им женщины, и куда они их посоветуют приложить).

- Эврика!!! - пискляво заорал капеллан. Я знаю выход! У женщин ведь не только утюги есть, но и ПРОКЛАДКИ!!!

Народ подобрался сообразительный. Каждый быстро прикинул, что народу много, а прокладок мало, поэтому надо поспешить. Через триста миллисекунд у выхода из рубки образовалась давка и легкий мордобой, переходящий в нецензурные препирательства. Не пошло и получаса, как до озабоченных сухостью и комфортом  дошло, что капитан предусмотрительно блокировал дверь. С легкой ухмылкой он сидел за столом, поигрывая бластером и наблюдая за обескураженными лицами собравшихся.

- Вот потому то я и капитан, что способен предусмотреть все. Все прокладки я конфисковал у женщин час назад. Буду распределять по мере необходимости. Становитесь в очередь, голубчики.

- Рауля пытать!!! - снова завопил Пауль.

- Зачем его пытать? Для него и так ведь прокладок нет, только тампаксы, - отрезал со зверским лицом капитан. 

- Закончим на этом. А теперь подумаем, что делать дальше.

(((
Все озаботились тем, как бы изобразить на лице интенсивную работу мысли, и только начальник штаба был спокоен. Он всегда был спокоен, потому как был предусмотрительнее капитана. В поход он всегда брал сигары, колбасу и памперсы. На всякий случай. Частенько это его спасало. Особенно на приеме у императора. Особенно колбаса. Снова взял слово капитан 

- Ну-с, господа, кто пойдет на доклад к императору? Он ведь в таком же положении, как и мы.

По нестройным рядам прошло синхронное содрогание от этой мысли.

- Ладно, ладно, я пошутил, никому идти не придется. Император преждевременно покинул нас, - трагическим голосом сообщил капитан, наморщив все три дрожащих подбородка, внимательно наблюдая за скорбными лицами собравшихся. Наметанный глаз выискивал затаенную радость. Начальник штаба был снова спокойнее всех спокойных. «Зачем мне вглядываться - позже просмотрю запись с жучков», думал он, намечая возможные выгоды передела власти.

- Да! Император покинул нас... на спасательной шлюпке. Но, к сожалению, он не умеет управлять ей. «Чего только не отмочит этот старый осел», - последнюю фразу капитан произнес уже про себя. 

- По коням!!! Я первый найду пропавшего императора! Медаль мне!!! И орден!!! И шашку, и пулемет, и дочку евонную в жены!!! - возжаждал бурной деятельности Пауль. 

Не пытки, так хоть погоня, все развлечение, думал он. Да и есть возможность выслужиться перед императором.

С этими словами Пауль вскочил на своего коня модели MC.202. 

-Вперед! На поиски императора!! -продолжал орать Пауль. 

-Ишь ты, ему медали, принцессу, а мы должны искать этого старого хрыча. -рассуждали солдаты. 

Но делать было нечего, они вскочили на коней и отправились в путь. Их кони с реактивными двигателями, гидроусилителями уздечки, ароматизированными седлами с встроенными биотуалетами, и подковами на магнитной подушке плавно несли их над планетой с крейсерской скоростью - 118 драулей в терненту. Долго ли коротко ли продолжалась погоня, но вдруг группа напала на след космических пиратов, похитивших императора и потерпевших аварию возле этой планеты. 

-Так, вот помет их коней, их спасательная капсула упала недалеко. -сказал Пауль. 

Вскоре удалось обнаружить следы пиратов и по ним выйти к пещере, откуда доносились пьяные голоса. Видимо пираты устроили в ней привал. 

-Подождем до утра. -сказал Пауль -А утром возьмем их тепленькими. 

-Пауль, надо брать их сейчас! -говорили ему проводники -иначе нам ничего не достанется. 

Паулю этот довод показался очень убедительным и с яростными криками, его группа ворвалась в пещеру. Но заложников там не оказалось, тогда солдаты стали допрашивать бандитов. Бандиты показали на пьяного мужика в углу и сказали, что это двойник императора, а имитировать похищение приказал сам император, а зачем им неизвестно. Мужика в углу протрясли и спросили, он ли двойник императора. 

-Есесественннно нет! иК! -сказал мужик и упал. 

Бандитов стали избивать, выпытывая правду. Избивали их 6 тернент подряд. Но бандиты все твердили, что мужик врет и он и есть двойник императора. Мужика снова протрясли и допросили, выяснилось, что он двойник не императора, а двойника императора, т.е. императору он приходился тройником. Пауль приказал вязать всех и возвращаться на корабль-матку. 

(((
По прибытии Пауля вызвали к императрице. Императрица открыла ему страшную тайну - она и император это одно лицо. И Паулю была поведана такая история: когда наследник Сержио стал императором, то ему стали искать невесту, но они ему все не нравились. У одной много глаз, у второй только 4 шеи, у третьей аж 18 ног и т.д. Тогда император Сержио тайно поменял себе пол и справил свадьбу сам с собой. И затем время от времени он менял пол, становясь то императором, то императрицей. Со временем императором ему быть надоело и он решил имитировать свое похищение. Похищение на тот случай, если ему надоест быть императрицей и он снова захочет быть императором, то бац - пропавший без вести император вернулся...

(((
  Пауль вышел из императорских покоев в глубоком раздумье. К нему сразу подбежали любопытные придворные.

-Пауль, что тебе сказала императрица??! -вопрошали они его.

Пауль остановился и начал рассказ:

" На нас надвигается армия зеленых мавров.... надо срочно предпринимать меры. Я назначен Главнокомандующим Армии спасения. Мне доверено подобрать штабных космоофицеров и разработать план защиты с последующим внезапным нападением на врага." Придворные  стали наперебой предлагать в штабные своих родственников и знакомых, характеризуя их исключительно с положительной стороны. Но у Пауля созрел уже свой план в голове. 

Он вспомнил свои годы службы в Космодесанте. Этого молодого сильного уверенного в себе юношу - его сослуживца Ахата. "Вот кто будет моей правой рукой!" - уверенно решил Пауль. Даже когда мы вместе штурмовали то проклятое болото, Ахат не задумываясь раздобыл бревно и положил его на топь, прекрасно зная, насколько Пауль боится воды....... "Да! Решено! Ахат будет Космоадмиралом флота!"

Ахату незамедлительно по имперской связи был отправлен приказ, в коем значилось:


S 52 #77.

Ирония судьбы. Всего лишь одна строка, которую он ждал очень долго и надеялся, что он получит ее. Но не сейчас. Еще было много незаконченных дел на других планетах, он еще не готов. "Ну почему именно в это время!" - только и мог вскрикнуть Ахат. Именно сейчас, когда он бомбил столицу империи Дрголов, ему пришел этот долгожданный и такой не своевременный приказ. Когда он практически разделался с этим рассадником зла и ужаса для его соплеменников, ему надо лететь туда... 

Ахат поднялся на капитанский мостик. Его всегда отвлекала 3D картинка галактики и ее последних сражений, он мог часами смотреть на нее, вспоминая и анализируя. Смотреть как шаг за шагом его раса вставала на ноги и крушила своих врагов. Это давало сил жить дальше и напоминало, что еще рано уходить, ибо есть цель. А раз есть цель, надо выжить и выполнить эту цель наилучшим образом. Но что-то не клеилось. Что-то не так.

(((
Тринадцать лет назад, когда большинство галактики было не освоено и неизвестно, молодой Ахат, любящий жизнь и Эстер, поступил в Военно-Космический Флот. Тогда он насчитывал лишь около тысячи кораблей, на одном из которых летала Эстер... Он знал, что она смертница, но никогда не мог понять почему она выбрала такую профессию. Что ей двигало и от чего получала удовольствие. Может просто от того, что слепой случай обошел ее кораблик - дрон в очередном сражении. Но случай оказался роковым именно на #77. Месть, вот что двигало Ахатом. И именно месть заставила его приянть решение.

  "Курс на #59." - только и смог проговорить Ахат. 

  "Подготовка всех систем к выходу в гипер и просчету нового курса." - монотонно произнес главный процессор корабля.

  "До выхода в гипер остается 30 секунд. Приготовьтесь." - через минуту завыли сирены оповещения перехода в гипер…

(((
..."Блин! Уже ночь. Ну ладно только гляну реп и все, иду спать!" - сказал себе Гриша, прекрасно понимая, что соврал сам себе. Но угрызения совести его почему-то не мучили, а вот зевал он уже во всю свою широкую глотку.

"Что?! Мать его ...!" - раздался Гришин крик в ночи, разбудивший жену и детей. Жена перепуганная и растерянная подбежала к нему белая как  мел. "Что пиво закончилось, Гришенька? Милый я сегодня не купила, зарплату ты ведь только завтра получаешь, а мой аванс уже кончился." - растерянно пробормотала жена, пытаясь успокоить мужа.

"Уйди женщина! Я занят делами Империи, наложнице после время уделю." - гавкнул Гриша, смотря на звездную карту GComm и лихорадочно щелкая мышью. "Да что же это такое?! Я ведь посылал туда перф! Где он, казлы!? Да блин! Да чтоб его, этот сервер! Житья и покоя не дает! Да я так с ним не доживу до конца партии. Да кто его написал! Дайте его мне!" - Гриша кричал несколько часов подряд, доходя до исступления. 

"Так, надо писать письмо Антону." - решил Гриша. "Это уже не в какие рамки не лезет." - добавил Гриша, дабы удостовериться, что откат хода имеет все основания.

И Гриша с тяжелым сердцем сел писать письмо Антону Круглову...

(((
Послесловие
Как видите события развиваются непредсказуемо… Но была подмечена одна интересная деталь: практически все авторы, присвоившие себе мужской род, в той или иной степени затронули тему секс-меньшинств:

АВП  - "Стоп. А почему этот тип в моем кабинете?!! Это мой любовник!!!?"
Zarikus  -  “... - увидел как этот петух пожирал Ключ от туалета!”

Hind – “…Я знаю выход! У женщин ведь не только утюги есть, но и ПРОКЛАДКИ!!!” <…>  “Становитесь в очередь, голубчики.”

Pushkin -  “Тогда император Сержио тайно поменял себе пол и справил свадьбу сам с собой.”

Видимо, наболевшая тема. :-) 

Самый шокирующий переход получился у Виктории: человек неподготовленный от такого поворота сюжета вполне может впасть в ступор: «На нас надвигается армия зеленых мавров....»

И только самоотверженная BadGirl Pepsi написала именно классическую серию из мыльной оперы: там вам и несчастная любовь, и несчастная жена, и непредсказуемый поворот сюжета…

…To be continued…

«Шевельни мозгами»

(рубрика)

from Hind

Приветствую Вас, галаксиане!

Настало лето, перерывы в играх, расслабуха, девочки (мальчики), пляж, жара, засыхание мозгов.

Но мозг надо поддерживать в рабочем состоянии, желательно не только пивом, но и интеллектуальной деятельностью. Вот вам задачка для разминки извилин.

Может ли при бомбежке возрасти масса кораблей, производимых в этот ход на планете?

Первому, кто пришлет правильный и аргументированный ответ, подарю одного дрона.

Пока.

Hind.

Ответы присылайте на 

Zarikus@sever.ru или hind@sever.ru 

Каждому ответившему  - пряник. :-)

И.О. гл.ред. GNU

К вопросу о прокачке техов.
Предварительный анализ Usa-5n

From Hind

Выдержки из доклада на защите диплома

флотоводца третьей категории Кузнецова LIIV.

41 год галактики Usa-5n, планета #NNN, 
военная академия имени Рокоссовского.

Уважаемые господа!

Настал 41 год существования нашей галактики. Многих рас уже нет с нами, а скоро и нам настанет пора переселяться в другую галактику. Пора проанализировать некоторые итоги нашей жизни, чтобы извлечь уроки на будущее.

Один из основных вопросов, который стоит перед стратегом в начале существования расы – какие технологии развивать в первую очередь, к какому соотношению технологий нужно стремиться, что бы победить. Не претендуя на полноту анализа, ведь мне пока известна только эта галактика, все же могу заявить, что некоторые выводы сделать возможно.

Вначале рассмотрим список рас на 41 турне, отсортированный по степени прокачки технологии защиты.

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

nyncuk
6.10
4.60
3.33
1.35
9321.50
8394.98
16
9.32
33169.32

Hind
7.31
5.23
3.19
1.78
15937.08
12297.10
39
15.94
57814.06

KyKaPeKy
5.80
2.33
2.87
1.07
0.00
0.00
0
0.00
0.00

KPOJIuK
5.67
2.46
2.82
1.20
9100.52
7970.60
14
9.10
25068.73

gbIM
5.11
3.51
2.32
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

6yM_6yM
5.97
3.58
2.24
1.00
2516.01
2516.01
5
2.52
8044.94

Flea
5.48
1.99
1.66
1.21
0.00
0.00
0
0.00
0.00

6y6JIuk
5.09
3.05
1.58
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Pepsi
6.40
2.83
1.40
1.00
13275.59
8652.47
35
13.28
28517.49

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Очевидно, что прямой и явной связи между прокачкой Шилда и выживанием в нашей галактике нет. Не все выжившие расы догнали давно убитых по этой технологии. К примеру, Пепси, убившая KyKaPeKy и Flea, имеет меньший шилд. А Пузатика она убила на 27 ходу, когда ее шилд был 1,2, против 1,5 у Пузатика. И до сих пор не догнала его по шилду. <Censored>

Так же имеются сведения, полученные от <Censored>, что в соседней галактике (Usa-6n) наблюдается аналогичная ситуация. Выводы там делать рано, однако, известно, что расы, интенсивно раскачивающие только шилд, не смогли вести результативные войны.

Вывод первый: прокачка шилда не очень важна, его стоит усиленно качать только если оторвался вперед по остальным техам, либо, если нахватал планет, и пытаешься их удержать фортами-непробивахами и камнями, не претендуя на лидерство в финале.

Теперь посмотрим влияние технологии грузоперевозок на прокачку планет и общий рост населения и промышленности. Вот состояния рас на 30 и 41 турнах:

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

nyncuk
6.10
2.58
1.12
1.35
5186.47
5024.46
13
5.19
14118.58

Flea
4.45
1.40
1.51
1.21
4597.77
2330.23
8
4.60
6207.07

KPOJIuK
5.47
2.06
1.14
1.20
6656.75
4489.10
8
6.66
12414.02

KyKaPeKy
5.80
2.33
2.31
1.07
4769.78
3175.30
8
4.77
10283.95

Hind
5.25
2.47
1.41
1.02
8928.56
7983.21
22
8.93
20857.10

6y6JIuk
4.98
2.69
1.10
1.00
6840.18
4324.36
10
6.84
12098.47

6yM_6yM
5.51
2.87
1.64
1.00
7351.73
6533.12
12
7.35
18562.56

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
25.09
1.16
1
0.03
10.59

gbIM
5.11
3.51
2.32
1.00
2096.13
1720.66
4
2.10
5416.36

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Pepsi
5.24
1.72
1.20
1.00
5966.08
2274.40
17
5.97
7321.86

На 30 турне самая высокая карга у Пупсика – 1,35, но по населению и промышленности он резко отстает от Hind’а, имеющего каргу 1,02. 6yM_6yM – второй по населению, имеет каргу 1,00, Дым, население и промышленность которого понизилась в результате бомбардировок (а до этого был лидером) то же имел каргу 1,00. На 27 турне они составляли 8606 и 7595 соответственно, что не намного меньше, чем у лидера на 30 турне. А вот между количеством захваченных планет и населением/промышленностью имеется очевидная связь как у тех, кто серьезно не воевал, так и у воевавших рас. <Censored>
Посмотрим на состояние на 41 турне:

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

Hind
7.31
5.23
3.19
1.78
15937.08
12297.10
39
15.94
57814.06

nyncuk
6.10
4.60
3.33
1.35
9321.50
8394.98
16
9.32
33169.32

Flea
5.48
1.99
1.66
1.21
0.00
0.00
0
0.00
0.00

KPOJIuK
5.67
2.46
2.82
1.20
9100.52
7970.60
14
9.10
25068.73

KyKaPeKy
5.80
2.33
2.87
1.07
0.00
0.00
0
0.00
0.00

6y6JIuk
5.09
3.05
1.58
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

6yM_6yM
5.97
3.58
2.24
1.00
2516.01
2516.01
5
2.52
8044.94

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

gbIM
5.11
3.51
2.32
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Pepsi
6.40
2.83
1.40
1.00
13275.59
8652.47
35
13.28
28517.49

Очевидно, что большинство просто бросили качать каргу, увидев бесперспективность ее прокачки. И только наша, горячо любимая раса резко увеличила этот тех на последних ходах, что, впрочем, пока не оказало никакого влияния на ход событий. Зачем? <Censored> В результате получится <Censored> В то время как другие расы <Censored> Однако, в планы нашего генштаба <Censored> Поэтому, прокачка карги перед финальным этапом имеет совершенно другое назначение, чем на начальных этапах. И пока не ясно, даст ли это планируемый результат.

Вывод: на начальных и средних этапах (до 40 – 45 турна) карга практически не важна, однако,  <Censored>

Теперь рассмотрим влияние драйва на успешность расы.

На 20 турне:

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

6y6JIuk
4.52
2.23
1.00
1.00
4495.97
2564.90
8
4.50
6666.77

nyncuk
4.45
1.81
1.12
1.35
4661.56
4337.75
11
4.66
9643.82

Pepsi
4.15
1.59
1.00
1.00
3726.47
2029.88
13
3.73
4748.54

gbIM
4.14
2.09
1.59
1.00
6681.87
5195.28
11
6.68
12275.08

6yM_6yM
4.05
1.84
1.39
1.00
4983.15
3874.42
12
4.98
8593.82

Flea
3.91
1.40
1.10
1.21
4628.44
2101.42
8
4.63
5206.70

Hind
3.84
2.14
1.22
1.02
6135.57
3878.81
17
6.14
9130.36

KyKaPeKy
3.70
1.95
1.00
1.07
3848.58
2307.71
8
3.85
5197.35

KPOJIuK
3.39
1.44
1.09
1.20
5656.75
2827.26
7
5.66
6291.65

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
4404.24
3499.91
8
4.40
7293.63

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
69.63
0.00
1
0.07
25.81

Пока серьезного влияния нет. Лидер по рейтингу – Дым – пятый в списке по драйву. Последний по драйву – Пузатик (если не считать мертвого DR) – опережает по рейтингу первого по драйву Бублика, по населению отстает незначительно, а по промышленности резко опережает.

На 30 турне:

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

nyncuk
6.10
2.58
1.12
1.35
5186.47
5024.46
13
5.19
14118.58

KyKaPeKy
5.80
2.33
2.31
1.07
4769.78
3175.30
8
4.77
10283.95

6yM_6yM
5.51
2.87
1.64
1.00
7351.73
6533.12
12
7.35
18562.56

KPOJIuK
5.47
2.06
1.14
1.20
6656.75
4489.10
8
6.66
12414.02

Hind
5.25
2.47
1.41
1.02
8928.56
7983.21
22
8.93
20857.10

Pepsi
5.24
1.72
1.20
1.00
5966.08
2274.40
17
5.97
7321.86

gbIM
5.11
3.51
2.32
1.00
2096.13
1720.66
4
2.10
5416.36

6y6JIuk
4.98
2.69
1.10
1.00
6840.18
4324.36
10
6.84
12098.47

Flea
4.45
1.40
1.51
1.21
4597.77
2330.23
8
4.60
6207.07

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
25.09
1.16
1
0.03
10.59

Здесь наличие связи между драйвом и успешностью расы заметнее – с понижением драйва снижается и рейтинг. Исключения – Хинд, Бум-Бум и Бублик. Все остальные вписываются в эту зависимость.

На 41:

Name
Drv (41)
Drv (30)
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

Hind
7.31
5.25
5.23
3.19
1.78
15937.08
12297.10
39
15.94
57814.06

Pepsi
6.40
5.24
2.83
1.40
1.00
13275.59
8652.47
35
13.28
28517.49

nyncuk
6.10
6.10
4.60
3.33
1.35
9321.50
8394.98
16
9.32
33169.32

6yM_6yM
5.97
5.51
3.58
2.24
1.00
2516.01
2516.01
5
2.52
8044.94

KyKaPeKy
5.80
5.80
2.33
2.87
1.07
0.00
0.00
0
0.00
0.00

KPOJIuK
5.67
5.47
2.46
2.82
1.20
9100.52
7970.60
14
9.10
25068.73

Flea
5.48
4.45
1.99
1.66
1.21
0.00
0.00
0
0.00
0.00

gbIM
5.11
5.11
3.51
2.32
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

6y6JIuk
5.09
4.98
3.05
1.58
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

ny3aTuK
3.15
3.15
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

DarkRave
2.77
2.77
1.15
1.01
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

А вот с началом массового выноса рас зависимость проявилась особенно резко. Здесь для наглядности рядом показаны драйвы за 30 и 41 турн. Очевидно – кто имел сильное отставание по драйву на 30 турне, тот его имеет меньше и на сорок первом. Кто имел драйв на 30 турне ниже 5.50 – того убили, кто выше – тот жив.  Небольшое нарушение зависимости есть только у Кролика, по идее он должен бы стоять в рейтинге повыше. Но разница в драйве между 4 и 6 позицией не такая уж большая, и эти позиции как раз около 5.50 – рядом с рубежом выживания (для нашей галактики), можно сказать.

Вывод: драйв очень важен для выживания, это та технология, отставание в которой недопустимо. Тот, кто отстает по драйву в середине игры, тот до финала не доживает (если не считать гипотетических случаев, когда раса в начале захватывает несколько гигантов, успевает их раскачать, отрывается по вепону и шилду, обкладывается фортами и камнями, и имеет – но не опускает - добрых и ласковых соседей. Впрочем, нашей расе такие случаи пока неизвестны).

Теперь о вепоне.

Данные за 20 турн:

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

6y6JIuk
4.52
2.23
1.00
1.00
4495.97
2564.90
8
4.50
6666.77

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
4404.24
3499.91
8
4.40
7293.63

Hind
3.84
2.14
1.22
1.02
6135.57
3878.81
17
6.14
9130.36

gbIM
4.14
2.09
1.59
1.00
6681.87
5195.28
11
6.68
12275.08

KyKaPeKy
3.70
1.95
1.00
1.07
3848.58
2307.71
8
3.85
5197.35

6yM_6yM
4.05
1.84
1.39
1.00
4983.15
3874.42
12
4.98
8593.82

nyncuk
4.45
1.81
1.12
1.35
4661.56
4337.75
11
4.66
9643.82

Pepsi
4.15
1.59
1.00
1.00
3726.47
2029.88
13
3.73
4748.54

KPOJIuK
3.39
1.44
1.09
1.20
5656.75
2827.26
7
5.66
6291.65

Flea
3.91
1.40
1.10
1.21
4628.44
2101.42
8
4.63
5206.70

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
69.63
0.00
1
0.07
25.81

Зависимость между Вепоном и рейтингом если и есть, то не такая уж сильная. (Интересно, что бы сказал Мертворожденный кролик о рейтинге Бублика?)

За 30 турн:

Name
Drv
Wpn
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

gbIM
5.11
3.51
2.32
1.00
2096.13
1720.66
4
2.10
5416.36

6yM_6yM
5.51
2.87
1.64
1.00
7351.73
6533.12
12
7.35
18562.56

6y6JIuk
4.98
2.69
1.10
1.00
6840.18
4324.36
10
6.84
12098.47

nyncuk
6.10
2.58
1.12
1.35
5186.47
5024.46
13
5.19
14118.58

Hind
5.25
2.47
1.41
1.02
8928.56
7983.21
22
8.93
20857.10

KyKaPeKy
5.80
2.33
2.31
1.07
4769.78
3175.30
8
4.77
10283.95

ny3aTuK
3.15
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

KPOJIuK
5.47
2.06
1.14
1.20
6656.75
4489.10
8
6.66
12414.02

Pepsi
5.24
1.72
1.20
1.00
5966.08
2274.40
17
5.97
7321.86

Flea
4.45
1.40
1.51
1.21
4597.77
2330.23
8
4.60
6207.07

DarkRave
2.77
1.15
1.01
1.00
25.09
1.16
1
0.03
10.59

Большие вепон и шилд не помогли Дыму обороняться от завистников. Кроме вепона еще и союзников неплохо иметь оказывается. Обратите внимание на трех лидеров списка – все они в следующие 10 турнов умрут, либо их опустят на дно – выживет только 6yM_6yM с жалкими остатками планет. И все трое – среди верхней половины списка по остальным. Отсюда вывод – лучше иметь флот на средних техах, чем высокие техи без флота и производственного потенциала. Кстати, вся тройка лидеров имела практически с самого начала в своем распоряжении планеты свыше 1000 ед. размером, а из четверки лидеров 41 турна таковые имел в начале только один – Кролик (1953 размером). И он же и замыкает четверку лидеров по населению, промышленности и рейтингу. Сложно сказать, почему так вышло. Возможно обладание такими ценными планетами настроило их на благодушный лад, а может слишком много времени заняла раскачка.

За 41 турн:

Name
Drv
Wpn41
Wpn30
Shld
Crg
Pop
Ind
#
Votes
Rating

Hind
7.31
5.23
2.47
3.19
1.78
15937.08
12297.10
39
15.94
57814.06

nyncuk
6.10
4.60
2.58
3.33
1.35
9321.50
8394.98
16
9.32
33169.32

6yM_6yM
5.97
3.58
2.87
2.24
1.00
2516.01
2516.01
5
2.52
8044.94

gbIM
5.11
3.51
3.51
2.32
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

6y6JIuk
5.09
3.05
2.69
1.58
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Pepsi
6.40
2.83
1.72
1.40
1.00
13275.59
8652.47
35
13.28
28517.49

KPOJIuK
5.67
2.46
2.06
2.82
1.20
9100.52
7970.60
14
9.10
25068.73

KyKaPeKy
5.80
2.33
2.33
2.87
1.07
0.00
0.00
0
0.00
0.00

ny3aTuK
3.15
2.18
2.18
1.50
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Flea
5.48
1.99
1.4
1.66
1.21
0.00
0.00
0
0.00
0.00

DarkRave
2.77
1.15
1.15
1.01
1.00
0.00
0.00
0
0.00
0.00

Тут картина не такая четкая, как с драйвом. Если смотреть на выживших, то видно следующее.

Во первых: несмотря на эффектную атаку (в смысле выноса планет), Кролик не рискнул тратить свой флот на окончательное убийство основного флота Бум-Бума, вепон которого выше. Точно не известно, но возможно цена победы показалась Кролику слишком большой, и он предпочел замириться. Не помог и немного больший шилд (что еще раз подтверждает – он менее важен, чем вепон).

Во вторых: Круче всех приподнялась раса Хинд (и прибавка в вепоне за 11 турнов наибольшая) -  возможно в этом что-то есть.

Третье: Пупсик, несмотря на отставание по населению от Пепси (это из-за меньшего количества планет), по рейтингу ее опережает. Интересно было бы сравнить их флоты, но тут полной информации нет. Возможно, он чувствует резкое преимущество в боевых техах, поэтому спокойно качается и лепит оборону. ИМХО, в одиночку на него не нападет никто, разве только Хинд. Впрочем, даже Хинду лучше поискать противника попроще – а то можно и зубы обломать об такой вепон и шилд (ну только если массой задавить, ведь вряд ли удастся подловить его флот на инкаминге, как было с Бубликом).

А вот Пепси выносит расы и без крутого вепона. Ну, правда она выбирает расы, ослабленные войной между собой (и правильно делает). И в ее флоте корабли с техами покруче, чем она имеет (догадайтесь откуда). Но это говорит только о том, что дипломатия не менее важна, чем вепон.

Вывод: вепон – вторая по важности технология после драйва, однако ее влияние гораздо слабее, нужно только поддерживать ее не намного ниже, чем у соседей. Впрочем, если есть возможность оторваться по вепону вперед – не стоит пренебрегать таким шансом. Неплохо так же иметь его избыточным при высоком шилде соседей, особенно, если собираешься штурмовать форты, обложенные камнями. Однако, вепон ничто без высокого промышленного потенциала и флота новейшей постройки – только соседей раздражает.

Общее резюме по прокачке техов на основании партии Usa-5n:

1. На начальных этапах (до 18-25 хода в трехпланетке МСК) прокачка драйва важна Особенно, если кластер размазан или планируется захватническая война. Раскачка карги не нужна совсем. Шилды почти не имеют значения, и ими можно пренебречь, сделав упор на прикрышку. Без приличного вепона вести наступательные войны невозможно, так как даже при удачных сражениях вынос планет слишком медленный и война становится затяжной и очень ресурсоемкой.

2. На средних этапах (20-40 ход) решающее значение имеет драйв, и только драйв. Тот, кто не имеет возможность прокачать его на этом этапе до уровня выше среднего по галактике, тот почти не имеет шансов быть среди лидеров к 40-45 ходу. Вепон на втором месте и должен позволять быстро выносить планеты противника размазав по ним флот. Шилд важен только если делается упор на оборону (в основном для вывода камней за пределы пробивания перфом). Карга, по прежнему, почти не имеет значения.

3. На финальных этапах (по теоретическим разработкам) драйв должен позволять кораблям новейшей постройки атаковать большую часть планет конкурентов без подскока и инкаминга. Вепон необходимо поднять до уровня, когда перфы надежно выносят камни противников (т.е. зависит от шилда конкурентов), и одиночные корабли  массой до 100 одним ходом сносят планеты класса ниже ДВ. Это позволит осуществить результативный кроссбомбинг. Выше поднять его можно, но не обязательно. Шилды нужно иметь высокими только если планируется оборона, и если планетарные флоты уже готовы. Остальным нужно иметь шилд, позволяющий защитить основные корабли системного флота от перфов или перфотурелей (т.е. зависит от вепона и калибров возможного противника). Выше поднимать можно, но не жизненно важно. Карга – по вкусу. Если не лидер по всему остальному, то и пусть карга 

остается как была на нулевом турне – сойдет и так.

Конечно, чем техи выше, тем лучше. Но чрезмерное увлечение техами оставит расу без флота. Это видно по тому, что расы, имеющие лидирующие позиции по техам, выносились менее прокачанными расами. Поэтому техи нужно иметь для выполнения конкретных задач в конкретный момент. К примеру, довести драйв до того уровня, когда можно ворваться в кластер врага без инкаминга, вепон – до уровня выноса планеты с одной атаки. Все, далее качать не надо, строим флот и атакуем. Захватили планеты, качаем техи под следующую задачу.
Бездумная раскачка техов, гонка за лидером по техам не имеют смысла. Напротив, чрезмерная раскачка техов соседом, равным по промышленному потенциалу, должна служить сигналом к атаке на него, он беспечен и не ждет немедленной атаки, а все силы потратил на циферки – флота у него нет.

Внимание: все высказанные здесь идеи и выводы являются моим частным. Я не несу никакой ответственности за данные выводы (как интересно я могу ее понести? ;-) ), тем более, что это соображения по конкретной партии, возможно не справедливые в других играх. Конструктивная критика всячески приветствуется.

Пока у меня все. Если что, пишите.

Hind. hind@sever.ru .

Фитчи Саргоны.

(рубрика)

 Материалы честно (т.е. с согласия автора) украдены из другого электронного издания (Гражданские новости), а они в свою очередь свиснули у Alchemist.  – примеч. И.О. Гл. редактора GNU.

Прочие особенности
Во всех партиях на Саргоне не видно переключение производства.

Что это такое?

Дело в том, что при посылке приказа на сервер обработка приказа происходит немедленно по получении. Например Вы послали на сервер приказ, в котором установили на своих планетах производство. На московском сервере ушлый враг может, заказав препарсер, посмотреть - а что это Вы хотите произвести следующим ходом? И в зависимости от этого скорректировать свои действия. Все бы ничего, но при этом в игру вмешивается такой неигровой элемент, как качество почты у игрока. Получается, что те, кто имеет возможность в любое время суток заказать препарсер имеют незаслуженное преимущество перед теми, кто, например играет с работы. На Саргоне этот враг заказав препарсер ничего нового для себя там не увидит. Это несомненный плюс. 

При использовании команды K для размонтирования кораблей, не происходит их предварительной выгрузки (как это было бы сделано в Galaxy Plus). 

Не существует планет размером 0. Астероиды имеют хоть и небольшой размер, но >0 (от 0 до 10). 

Мертвые расы не удаляются из списка рас. Им добавляется суффикс _RIP и им можно писать почту через сервер. 

К сожалению на Саргоне имеются некоторые проблемы при прохождении через нее дипломатической почты, закодированной с помощью MIME. Могу посоветовать только - отключить этот способ кодирования у себя в мейлере или (если Ваш провайдер насильно перекодирует Вашу почту) - pisat' pis'ma latinicej. 

На Саргоне невозможна ситуация, произошедшая на московском сервере в game205: 

PRIVATE
Дело было так - к концу партии сложился победный альянс из нескольких рас, среди них была одна раса жирнее других ("Дедка") + несколько рас послабее ("Бабка", "Внучка", "Жучка"). И кроме этого в партии осталось несколько противостоящих рас ("Кошка", "Мышка"). На некотором ходу альянс прикинул свой потенциал по голосам, решил, что пора проводить победное голосование и закольцевал свои голоса ("Бабка" за "Дедку", " Внучка" за "Бабку", "Жучка" за "Внучку", "Дедка" за "Жучку" :). Однако в силу каких-то событий голосов им не хватило. Зато расы, которые были вне альянса отдали свои голоса расе "Жучке", которая к тому же по кольцу получила голоса самой жирной расы "Дедка". И вот наша "Жучка" получила кучу голосов и этих голосов ей хватило для единоличной победы :) Добавлю, что наша "Жучка" такого вовсе не замышляла и не планировала кидать своих товарищей по "Репке", да вот так получилось :) 
PRIVATE
На Саргоне при голосовании альянсом, т.е. при кольцевании голосов, голоса считаются принадлежащими целиком альянсу, а не делятся по членам альянса. 

Для победы в одиночку на Саргоне требуется 66% голосов, если победа Imperator'ом (победа только своими голосами) и 75%, если победа President'ом (победа по сумме Ваших голосов и голосов других рас, которые голосуют за Вас). Для победы альянсом требуется также 75%. 

Продолжение следует.

from Alchemist: Фитчи Саргоны
Галактические приколы и драмы

1. Цитаты о Зомбоводстве.

Коварно украдено с http://www.uplanet.ru/elric/prikoly/ 

from Рыцарь Элрик :  «Эта часть сайта посвящена приколам, очепяткам и разным другим несуразностям, которые мне приходилось наблюдать в известной многим галаксианам телеконференции relcom.games.pbem»

Я же поимел смелость выбрать из этой, не побоюсь сказать, неимоверной кучи приколов все то, что имеет отношение к зомбоводству, с коим наше галактическое сообщество уже сталкивалось в Usa-6n. Читайте и наслаждайтесь, и мотайте на ус! :-)))

(примечание: кто не понял, это люди так общаются :-))))
* * * * * * * * * * *

Зомбообстановка в целом улучшилась. 

* * * * * * * * * * *

Что мешает отказаться от рулежки за зомбей? 
То, что я за них не рулю. 

* * * * * * * * * * *

А в реале зомбоводство запрещено, или нет? 
А кто его запретит? Утром в понедельник я совсем другой человек, чем вечером в пятницу. 
А я вот только к обеду понедельника отходил бывало... 

* * * * * * * * * * *

Люди! Убедительная просьба! Если кто-то по каким-то причинам не сможет рулить в сабже, то просьба передать руль мне. 
Сил своих зомбей уже не хватает? 
Каких зомби? Я записаться не успел. 
Зомбей записать успел, а себя нет? 

* * * * * * * * * * *

Кроха сын пришел к отцу 
И спросила кроха 
Оверкилл хорошо? 
А зомбоводство плохо? 

* * * * * * * * * * *

Подавай заявку на северодвинский сервер. Это молодой и многообещающий сервер. Толпизм, официальное зомбоводство, флэймы, всеобщий вынос новичков, ужасный ГМ, гнусные нарушения договоров и прочие прелести тебе обеспечены, так что скучать не будешь. 

* * * * * * * * * * *

Ну что вы заладили зомби да зомби. 
Не знаю, страшилка сейчас такая ходит, ею галаксиане друг-друга пугают ;) 

* * * * * * * * * * *

Зомбоводство запрещено, но зомбоводства не было. 
Зомбоводство как беременность - либо есть либо нет, и достаточно легко проверяемо. 

* * * * * * * * * * *

Зомбовод - это мафия из одного человека. 

P.S. Там еще очень много чего есть!

2. Очень поучительная статья для всех, кто любит зомбей и измысливает что-нибудь подобное…

Трижды подумайте прежде чем стать зомбоводом! Ведь пути назад и пощады не будет…

Материал вынесен под полой плаща с http://www.tl.ru/~galaxy/
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На вынос RedArchibalta из DG100
Для участников партии DG100 не являются секретом недавно произошедшие события. А именно: RedArchibalt по давней привычке записался в партию сам и подал заявки еще за несколько рас. Причем весьма интересен один момент, приоткрывающий завесу тайны над распределением игроков по кластерам при генерации новой галактики. Очевидно, RedArchibalt подал заявки за себя и своих зомбей практически друг за другом. ВицеГМ же распределил расы по выражению Крашера "как репки на грядку" — в порядке поступления заявок. В результате все зомби RedArchibalt вытянулись на карте в одну линию вслед за своим хозяином.

На 14-м ходу произошел открытый оверкилл — все зомби передали хозяину предварительно загруженный колом и капой транспорты и орбитальные бомберы. RedArchibalt оставалось только заселить радующие своей зеленью свежеопустошенные планеты. Что он и сделал.

Многим участникам DG100 не понравилось такое развитие событий и были поданы жалобы вицеГМу Саргоны subj. RedArchibalt после молниеносного расследования был отключен от управления в данной партии. 

Такова история, а теперь собственно эпитафия.

(Мотив "Песни о любви" группы ЧиЖиК) 
А не записаться ли мне на Саргону? 
А не записать ли и зомби, пару-другую? 
Попсовее названия им подогнать. 
Соверкилить потом ходу на десятом.

И я стану сверхновой Суперзвездой! 
Много INDа и POPа - все дела. 
Мафия мне скажет: "Ты крутой!" 
Я в ответ улыбнусь - она права.

В общем надо рулить, переписка ждет тоже. 
Только что за обломы - приказ не идет! 
Отключили опять? Ну так что же. 
Subj много партий еще наберет…

Мои земли поделят тысячи рас, 
Мою капу растащат сотни рук,
Мои зомби мне скажут - "Это про нас",
Посмеется над выносом лучший друг...

Скорбящие AKbIH, Krasher и протчие
От И.О: Молодцы ребята и ГМ! :-)

Если вам понравилась рубрика «приколы и драмы», то я ее продолжу. Всем кто мне напишет – пряник.

Главное чтоб меня не убили за разворовывания материала.

P.S. Кстати, на слово «зомбоводство» Яндекс дает 127 ссылок! 

Опросы: ваше мнение?

Все очень любят читать статистику, желательно разжеванную. Но несмотря на огромное количество ресурсов по galaxy в инете какой-либо статистики по игрокам там не так уж и много. Все только в стадии становления, допустим, при заявке на МСК просят указать пол, род занятий и т.п. Ну и всяческие списки, в которых собирают информацию, но списки эти никак не систематизированы.

И вот появилась идея проводить некие «опросы» в нашей части галактики. В газате публикуется несколько вопросов, а потом вы присылаете на адрес редакции ответы. 

Конкретно: :-)

Для того чтобы прислать ответы на опрос (причем из любого номера газеты) в сабже письма нужно указать: [Qtn] <номер газеты>, т.е. например: [Qtn]15,

А в теле письма примерно так:

1 – а

2 – б

3 – а

….

Ответы отправлять на адрес редакции zarikus@sever.ru
Т.е. номера вопросов и буквы-ответы. Не затруднит?

Опрос GNU15:

1. Нужны ли опросы во вселенной Galaxy?
а)  нужны

б)  не нужны

г)  могу предложить тему опроса (впишите)

2. Устраивает ли вас частота выхода GNU?

а) устраивает

б) не устраивает

г) лучше бы и не выходил!

3. Позволителен ли «Зомбизм»?

а) да, позволителен

б) нет, никогда!

в) только в спец.партиях

г) Я САМ ЗОМБИ!

д) другое (впишите)

4. Сколько вопросов публиковать зараз в одном номере? 

а) 0

б) 1

в) 2

г) 3

д) 13

е) 666

Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный  e-mail нашей газеты zarikus@sever.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью (так же никто не запрещает писать под псевдонимом).

И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
А на http://www.nick.webservis.ru/galaxy/galaxy.htm вы можете прочитать номера в формате HTML.  
И.О. Гл.ред. GNU Зарислав Семяшкин.
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