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 От редакции.
     Приветствую Вас снова на страницах нашего издания уважаемые читатели!

  Этот номер в основном посвящен начавшейся призовой партии Usa-8p. Все с нетерпением ее ждали, было много разговоров, но вот пришел нулевой реп. Посмотрим, чем это все закончится…

     Главные новости  :
· Началась Usa-8p. Первая призовая партия в Усинске (хотя возможно и не только – прим. Ред.). Подробнее читайте в этом номере.

· Планируется начать партию Usa-9, как простая регулярка по правилам МСК (почти – прим. Ред.). Карта, возможно, фрактальная. Без команды G. За подробностями обращайтесь по адресу usa9@mail.ru   .
· Также планируется проведение региональной партии на Саргоне (Usa-10 или Usinsk-1). Игра командная (1опытный+1новичок). Цель – передача опыта и знаний опытных игроков новичкам. За подробностями обращайтесь на spopov@mail.ru .

· Завершилась Usa-7 победой расы Pepsi. Подробнее в этом номере.

· Возобновляется проект Буриме. Ведущий - Zarikus(c)Marazmus. Желающие присоединиться к проекту пишите  сюда
  Ваши соображения, пожелания, отклики, письма, статьи и материалы ждем по адресу venger@eurocom.od.ua . Архив всех номеров GNU вы можете скачать по адресу http://venger.chat.ru/ .

Главный редактор GNU aka MegaFighter.

Ст.
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Usa-8p.

Первая призовая партия Galaxy PLUS в Усинске.
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from  GM (20.10.2001)
25 октября 2001 года стартует первая индивидуальная призовая игра Galaxy PLUS в Усинске. 

В качестве приза установлен внешний модем Acorp 56K.  

Учредитель приза -  Чернов Валерий Вячеславович (усинский предприниматель). Большое спасибо ему за это.

В наше время меценатство – дело настолько редкое, что любое проявление его – это как фантастически небывалое событие. 

Хар-ки Usa-8p :

Size: 180  Planets: 111  Players: 9

Карта не кластерная.

Список рас :

    ABC

            Figli

    Flopy

    Friend 

    MABPbI 

    CraWolf 

    CUPOTbI 

    Key_Dach

    rpeMJIuH 

Это  пока информация по этой партии.
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  Вот

Сергей Попов  (
Usa-8p.

 Парад рас.
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  From CraWolfs

Ну вот… опять приходиться скитаться неизвестно где и зачем…  учили же в детстве, что все движется… относительно, но движется… 

Мы с Вами уже вроде встречались? Хотя в принципе это уже не имеет значения. В общем, я CraWolf - Вожак стаи CraWolfs, если то, что осталось можно назвать стаей. Последнее время моя стая имеет статут Межгалактического БОМЖа. Жили себе в 6 домене недавно созданной галактики под кодовым названием USA, никого не трогали. Детей рожали и веселились, наукой занимались и на мир смотрели. Спивалась моя стая от такой жизни, вот только это никто не замечал.  Началось все с того, что отдел, занимающийся межгалактической связью, пропил все коды доступа какой-то соседней расе. Причем мне об этом не сообщили, явно не хотели делиться. Примерно в это же время мы собрались на «пикник» в соседний домен. Взяли несколько дронов и, как водится, передвижную пивоваренную станцию. За несколько дней до вылета ко мне  пришел мой лучший конструктор с чертежами нового гипердвигателя. Не знаю с чего, обычно я против необдуманных решений, но дал добро на установку этих двигателей на наши прогулочные дроны. Откуда мне было знать, что новый гипердвигатель разрабатывался под руководством так называемой Delirium Tremens(Белая горячка). Старт прошел удачно, но вот где мы оказались? Этого никто до сих пор так и не понял. 

Вокруг нас простиралась какая-то муть. Не было ничего, кроме непонятного тумана. Новейшее оборудование связи отказывало в доступе (скорее всего раса, которой были пропиты коды доступа, их изменила). Все приборы сошли с ума. Штурман, ошарашенный неработающей техникой,  забыл все, включая свое имя. Да еще в момент старта мы потеряли пивоваренную станцию. Все было против нас.

Через некоторое время мы постепенно приходили в себя. С грехом пополам мне удалось собрать более-менее согласованную команду. Связь скоро наладят, а штурман наконец-то смог определиться с направлением нашего движения. По его словам впереди зарождается новый домен (оказалось, что нас выбросило недалеко от нашего прежнего домена).  Если повезет, то обоснуемся там. Надеюсь мне удастся прекратить разгильдяйство в моей стае. Нам надо выжить.

From CraWolfs

From Floppy

Раса флоппи имеет далёкое начало. На заре компьютерной эры эта раса была единственной из запоминающих устройств. И дала начало другим расам, то есть была патриархом (родоначальницей) CD, ZIP и т.д.

Шли годы и менялись времена, поэтому поведение этой расы не предсказуемо. Если её атакую, она может бросить все свои планеты и напасть на противника. А может поступить и по другому. Но с другой стороны из-за старости лет – молчалива.

      Vai.

From Floppy

From Friend

Friend.
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Friend в переводе означает ДРУГ. Имя расы говорит само за себя. Эта раса появились давным-давно но, к сожалению истинных представителей этой расы осталось совсем немного.

Этой расе присущи следующие черты: представители этой расы в основном миролюбивые, стремятся к союзу с другими расами. С другой стороны по возможности помогает другим в развитии и других сторонах жизни на галактике. По этому с удовольствием обсудит любые предложения о мире. Цель расы не выиграть, а выжить. Для этого необходимо будет вести активные действия так, что поживем – увидим, как все сложится. В связи с этим интересно узнать, как к моей расе будут относиться другие жители галактики. К сожалению, во всех галактиках рано или поздно происходят ожесточенные войны, коррупция, обман но, не смотря на это, мы повеселимся.

И так, я как руководитель расы Friend призываю все вести себя с достоинством, не оскорбляя других, что бы игра доставила удовольствие по возможности большему числу галаксиан.

Перед расой стоят 2 цели: дожить до 40-го хода, выжить в игре.

А если раса не доживет до 40 хода (или до конца игры, если игра раньше закончится) то в 2002 году я не буду руководить своей расой, разве только временно кого-то заменять или кому-то помогать. В общем, все может быть, время и случай всему, а вдруг и выиграю? Хотя маловероятно. Успешной игры.

Руководитель расы Friend.

From CUPOTbI

Тайные желания Одного_из_Них. 

   Я, как один из Них, могу говорить. Но не все должно быть подвержено огласке, вы же сами знаете. Это Они …! Да их жалко. Хотя их боятся, презирают, но не любят их. А разве это их вина, спрошу я вас? Нет, они не считают себя жалкими и слабыми. Да, у них нет дома. А зачем он? Это лишь держит тебя рядом с ним. А так ты свободен. И еще, им нечего терять! Это важно. 

  Именно поэтому я решил их объединить  и сделать из них Силу. Я долго их собирал, долго готовил. Теперь они должны показать себя. Они верят мне, а я надеюсь на них. Я один из них, я знаю, чего они хотят и что любят. Я верну им потерянное, украденное. Скоро мы захватим первые три  планеты в галактике Usa-8 … и начнем выдвижение и захват всей галактики.  

  А как было тяжело в начале! Я до сих пор не могу забыть то ужасное чувство голода! А когда уходит солнце и абсолютный ноль приходит на теневую сторону Марса, а у тебя легкий скафандр, и вся ночь впереди! Нет, я не буду больше так жить! Мы будем драться или умрем. Да, смерть явно лучше, чем предидущая жизнь. Хотя и победа сойдет. Много денег, женщин, удовольствий. Да, победа – это неплохо. Да, надо победить!

Один из Них (полномочный представитель расы CUPOTbI).
From Мавры
Мы, Мавры! Непримиримые борцы за 56-ти килобитное счастье, ради которого мы готовы:

Играть бесстыдно, непробудно

Счет потерять ночам и дням

А если сильно станет нужно

Разбить компьютер в мелкий хлам  (противника конечно компьютер)

Три раза помолиться духу

Иль показать ему перстом

Затем к пятнадцатому уху

Девятым прикоснуться лбом

Кладя в инкаминг флот нехилый

Три да еще семь раз зараз

Перепроверить, сердцу милый,

Перепроверенный приказ

Придя к соседу, кап замерить

Потребовать чего-нибудь

И дрон посольский прям от двери

В открытый космос развернуть

И перед компом с бутербродом

Пить чай, просматривая бой

Затем списаться с тем народом

Который дрон угробил мой

И три планеты в возмещенье

У них немедля попросить

И под предлогом отомщенья

Войну поганым объявить!

From Мавры
From Figli

  Figli - раса, которая сама себя пока не знает. Только что, отряд заБЛУДших амазонок попал из джунглей в цивилизацию... И  недоуменно оглядываясь, обдумывает, чего делать дальше. То ли косметику срочно закупать, то ли двигатели прогревать, чтобы продолжать путешествие дальше: <Фигли нам, красивым дамам:.> - подумали амазонки и решили остаться и оценить ситуацию. Не

агрессивные по натуре, но воинственные в душе (ударение на последний слог) такие девушки в обиду себя не дадут. Категорически против всякого хамства, угроз и насильственных действий. Уважающие порядок и стремящиеся к гармонии. Поскольку в галактике мы вновь прибывшие, то просьба не судить особо строго за ошибки (Nobody is perfect). Приемлем дипломатию на любом уровне: переговоры, договоры, телефонные переговоры, личные встречи. Вот такая бесшабашная (скорее всё-таки шабашная) толпа девушек будет соседствовать с вами, уважаемые жители галактики.

From Figli
From rpeMJIuH 

Небольшой экскурс в историю расы rpeMJIuH`ов.

Дело было не так давно, вернее не так давно как это обычно бывает, но тем не менее: В одно прекрасное утро (кажется понедельник) когда у всей расы rpeMJIuH`ов обычно бывает неимоверное похмелье, но в связи с кошмарными террористическими актами в Америке, по несчастью случившихся в пятницу, похмелье состоялось на день раньше после празднования сего события - в субботу. Именно поэтому понедельник проходил абсолютно непривычно и массы озлобленных гремлинов слонялись по своей отчизне в поисках ответа, причем никто из них не знал вопроса, но теперь это не важно, потому что все уже случилось. А случилось приблизительно следующее, один самый занюханый гремлин был пьян в воскресенье (и соответственно чувствовал себя в понедельник совершенно привычно на зависть другим гремлинам) потому как мысли о космосе роились в его беспокойной голове и он (первый раз в жизни) решил (еще в четверг) удалиться в пустыню и помедитировать денёк другой, а посему не мог участвовать в общегремлинском празднике скорби по незабвенной Америке. И именно его нетрезвый вид стал катализатором к провозглашению этого гремлина отцом нации и идолом на все времена. Но гремлины жестоко поплатились за свой неразумный выбор, потому как этот нудный гремлин, находясь в пустыне, придумал простую концепцию (а надо сказать что думать ему было чем ибо как известно из анатомии гремлинов мозг это самый большой их орган), а заключалась она в том, что гремлины избранная раса а все остальные (если они есть, потому как на тот момент в этом никто не был уверен) просто должны служить гремлинам или их следует уничтожать. Ну что ж идея не нова, но другой у них не было. В итоге за сравнительно небольшой период времени гремлины освоили космос, встретив в нем различные расы но не одна раса не походила на них самих (и что больше всего поражало гремлинов это каким образом можно быть трезвыми в понедельник) некоторые были порабощены некоторые уничтожены и теперь гремлины готовы встретиться лицом к лицу с любой расой::.

Удачи всем в борьбе с коварными гремлинами, ибо без нее придется туго. 

From rpeMJIuH
From Key_Dach
Тысячи лет в галактике процветали мир и согласие, так как сохранялся баланс сил, возможно, что человечество и было по сильнее других рас, но ему хватало своих проблем. Но вот, однажды, Кертис Ван Кертис - основатель компании аТан - объявил, о новом своем изобретении - "Линии Грез"... "Линия Грез" это вариатор вселенных, и кажды человек в империи людей мог за чисто символическую плату пройти "Линией грез". "Линия Грез" создавала вселенную созданную для осуществления людой мечты конкретного человека и переносила его туда. Император Грей

слишком поздно понял опастность проекта "Линия Грез" для человечества, а кода понял, то сам пошел "Линией Грез", назначив приемником на трон меня - Кея Дача - телохранителя категории "С", иногда работающего наемным убийцей. Первым, что я сделал, придя к власти - разрушил империю аТан, но было уже поздно - из нашей вселенной ушел весь цвет человечества - ученые, писатели, оперативники - все кто хоть что-нибудь значили и могли заплатить... Человечество ослабло до предела, и все чужие припомнили людям их долгое главенство во вселенной. Именно в этот момент перед всем человечеством встал вопрос или быть уничтоженным, или вести геноцидную беспощадную войну на полное уничтожение - для нас теперь если только два

выбора - умереть в борьбе или остаться в галактике одним с союзными нам расами. Да будет так!

            Император людей       Кей Дач.

Galaxy в Усинске.

1. Как это было  (
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from  GM (20.10.2001)
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Днем рождения Galaxy в Усинске следует считать дату 18.05.2000 года 20 часов 11 минут по московскому времени. Это знаменательное событие было обусловлено тем, что на свет божий появился отчет за ход N 0 по партии Usa-1.

«Родителями» этого отчета были локальный сервер Galaxy Plus Server v3 (авторы : Malakhov Anton, Deviatovsky Stanislav) и моя оболочка к нему wgShell.

А в качестве “повивальной бабки” – я, собственной персоной. 
Поэтому,  могу свидетельствовать об этом от первого лица.

Чтобы пояснить всю значимость сего события, надобно вернуться в более ранние времена, а именно, в период [конец февраля  - середина мая] того же, 

2000-го года.

В те времена я играл на Московском сервере свою первую новичковую партию (novice77). И, надо сказать, что партия эта была весьма насыщенна союзами, альянсами, стенками, взаимными наездами, на 2-м ходу построенными двухходовыми дулами, по 3 хода не высаженными колонистами (из-за неумения), переживаниями, обидами и всем тем, что обычно присутствует в новичковых  партиях. Эмоции были столь сильны и рвались наружу, что совершенно остро ощущалась нехватка «сотоварищей», с кем можно было бы поделиться горем или «прихвастнуть» от радости.  В те времена я был один одинешенек (и это было ошибочно, как потом оказалось) во всем нашем городе. В апреле стало ясно, что надо запустить Galaxy в Усинске. Иначе я просто лопну от избытка нерастраченных переживаний. Где-то в это же время усиленные поиски в интернете (по наводкам опытных  галаксиан из других городов) привели к положительному результату. Сервер был найден. Но сервер, как оказалось,  был DOS-программой и совершенно не предназначался для игры по электронной почте. Пришлось срочно придумывать и программировать свою оболочку, дабы как-то компенсировать сей момент. 

Параллельно шел поиск потенциальных жертв для экспериментов в первой партии. В результате усиленной агитации разными методами от увещеваний (типа, да ты знаешь, какая классная игра - попробуй) до прямого рэкета (типа, а помнишь .. я тебе помогал и ты мне должен, давай отрабатывай..) удалось собрать первых несколько игроков. Потом, видимо благодаря слухам по городу, сами «нашлись» два уже действующих на тот момент игрока, а именно : Нечипоренко Антон и Пономарев Павел.  Как потом оказалось, первый играл уже года два, а второй – несколько месяцев (как и я). И все мы друг о друге ничего не знали (специфика Galaxy). В общем, контингент был найден.  Памятуя о своем богатом опыте постройки двухходовых дул на 2-м ходе в novice77 - мне сразу же пришла в голову мысль, что кое-кто из игроков (не трудно догадаться, кто именно) вполне может воспользоваться новичками, а вернее, их наивностью и неопытностью, и установить свою диктатуру в Галактике (как потом оказалось – мои опасения были не напрасны, ох как не напрасны). Я тут же провел идеалогические беседы с вождями рас GAV (Нечипоренко Антон) и CraWolfs (Пономарев Павел) на прЫдмет того, чтобы в полную силу не играть,  а хода до 25-го никого из новичков не трогать, а быть белыми и пушистыми, как примерные пионеры из старых фильмов. И только защищаться, если нападут новички. Оба, ест-нно, согласились (а куда им было деваться).

Как потом оказалось …  Но об этом чуть позже …

Итак, первые герои, с энтузиазмом (где-то как-то) кинувшиеся на амбразуру (а может, в омут) не глядя (почти) :

   Будун Валерий             zealot

 Жданов Леонид             orki

 Казаков Павел             sakra

 Нечипоренко Антон         GAV

 Пономарев Павел           CraWolfs

   Попов Сергей              LR

 Слученко Влад             Diarex

  Яндулов Вячеслав          harmony

Так ЭТО начиналось.

Но вернемся к рождению первенца в Usa-1.

Получился он  :  Size: 200  Planets: 80  Players: 8

Был он трехпланеткой  и,  первые ходы, “ежедневкой”.
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И боги были к нему благосклонны.

В памяти уже стерлись точные даты его роста.

Но отчетливо помню, как со временем он превратился в трех-ходовку, а потом в двух-ходовку (кажется).

Являясь (как привидение) пока что его единственным (пожалуй) биографом, изложу здесь некоторые подробности его жизненного цикла.

Существовал он в период с 18.05.2000 по 07.12.2000.

И почил в бозе на 60-м году в местном летоисчислении.

Спокойной и умиротворенной жизнь его не назовешь.

Достаточно сказать, что бомбежки начались уже на 3-м году его жизни.

И отличилась этим раса sakra, которая бомбила расу zealot.

Но раса zealot тоже не лаптями щи хлебала и на 5-м году жизни младенца ответила вендетой на наглость sakra. На 7-м году orki «нашли» бомбами GAV, а CraWolfs – harmony. На 8-м году sakra зацепила бомбами и Diarex`а. 

Это чтоб он не скалился там в одиночестве. В общем, с 8-го года началась взаимная грызня : orki на harmony и на zealot`а, Diarex на sakra, CraWolfs на harmony. И длилась вся эта мелкотравчатая междуусобица аж до 21-го года. 

С редкими перерывами на мир. А в это время две расы были самыми хитрыми. 

GAV, который мышцы качал и флот строил и harmony, который молчком-молчком, но планеток себе больше всех нахапал.

И вот, на 21-м году, а это уж возраст немалый, но еще 25 не стукнуло (см. выше), раса GAV, поправ все договоренности и взаимные обязательства, взятые перед игрой, прыгнула флотом своим (массой 935 и бомбингом 930) на меня родного, то есть, на расу LR. И заявил энтот беспринцЫпный агрессор, что он всегда после 20-го хода воевать летит на соседей. И не были мозги его для мышления приспособлены, а лишь для номинала в голове булькали. 

И не внял он увещеваниям здравого смысла. 

Долго думали вожди LR (целых 5 минут), чего же делать им в этой ситуевине и как оно все обернется для Галактики в целом и для Усинска, в частности.

И пришли они к выводу, что ежели агрессора этого не остановить, то быстренько он диктат свой над Галактикой установит и весь молодняк под корень изведет. И закончится на этом Galaxy в Усинске., так и не окрепнув.

И тогда,  вожди LR приняли крамольное, но единственно правильное решение. Объединить весь «новичняк» в этой партии против GAV.  Длительная была кампания. Всего не вспомнишь и обо всем не напишешь. Скажу лишь, что в этот период отдельные расы проявляли верх изобретательности, секретности, терпения и упорства. Как следствие, с судоверфей выходили такие монстры, как s1-1 (раса harmony) весом в 1552.51, который упорно (как египетские пирамиды) и непрерывно строился на планете Moon (бедные жители) в период с 36-го года по 52-й год !!! Надо отдать должное. Этот монстр барражировал по Галактике со скоростью = 33.62, Defence = 1178.04 и Attack = 379.2 (при техах у расы D=5.87, W=3.16, S=4.39, C=1.2) наводя ужас на все окружающее.

Буйно развивались также и нравственные устои Галактики.

Помнится, отдельные представители разумности, а именно CraWolfs, давали своим кораблям красивые и звучные названия : Popka …  Но и другие не отставали от них в красноречии и со стапелей звездных судоверфей сходили корабли типа  Privet_Popke (harmony), Plevok (Diarex), Bloho_Trah (zealot) и другие.
Временами, помнится, были предупреждения GM`а (т.е., мои), чтобы в подъездах друг друга не встречать и отношения в очной явке не выяснять.

В конечном итоге, несмотря на междуусобицы, перелом в войне наступил.

В самый крЫтический момент вожди LR, используя запрещенные и  только им ведомые магические средства, создали (за 1 год) монстров типа : Mu-mu с характеристиками D=100, A = 5, W = 15, S = 249.9  весом в 395.9.

А скорость у него была = 151.15, Attack = 750 и Defence = 5283.03.

А удалось это им сделать потому, что за LR сам GM играл. 

А мораль отсюда следует такая. А не фиг на GM`а , как танк переть. 

Не трогает тебя  GM и ты его не трожь. Себе дешевле обойдется.

И в мгновение ока (без инкама) было это чудо перенесено на планету #11 расы GAV. И имело это эффект, как атомные бомбардировки Хиросимы и Нагасаки в августе 1945-го.

Деморализовало это GAV окончательно. И стали новички гонять расу GAV по всей Галактике. И были даже призывы погонять по Усинску, но … благо, обошлось. В конечном итоге, от GAV почти ничего не осталось и чтобы как-то морально поддержать эти деморализованные остатки некогда могучих завоевателей – отдали им расу LR, чтоб не скучали.

Так вот, и жили. Вернее воевали.  
В конечном итоге, к  60-му году победителем в Usa-1 стала раса harmony (Яндулов Вячеслав). На этом Usa-1 и закончилась.

Веселые  это были времена. Сейчас так не бывает.

Но жизнь не стояла на месте. 

Usa-1 была еще в разгаре, но в игру была запущена партия Usa-2.  Партия эта отличалась тем, что наряду с игроками (Homo Sapiens) на арену вышли AI (расы боевых роботов). И, кроме того, она характеризовалась Size=350, Planets=200.

А смысл был в том, что Usa-1 показала полное отсутствие «политеса» на арене межрасового общения в Усинске. Оно и понятно. Это были зачатки эволюции  и способность общаться с себе подобными была далеко не врожденной.

В новой Галактике было всего 9 рас Homo Sapiens и 3 расы роботов (aic.exe).

Т.е., всего 12 рас. Идея была в том, чтобы роботов расположить аккурат между игроками. И посмотреть, как они (Homo Sapiens) кувыркаться будут и против роботов и против друг друга.  GM (наивно) надеялся, что контакты между игроками начнутся хотя бы потому, что надо роботов выявить и совместно убить. А потом уж друг с другом разбираться. Но он (GM) жестоко ошибся.

Цивилизация в этой Галактике не пошла по пути самого логичного и легкого развития …

Не вдаваясь в подробности этой партии, скажу лишь, что «жила» она в период [04.06.2000 – 28.02.2001] и продолжалась 58 ходов. Победитель – раса GAV (Антон Нечипоренко).

Usa-1 и Usa-2  продолжались. Но было ясно, что Галаксианства, как течения  в Усинске, так и не просматривалось. Было принято диктаторское решение. 

А именно, провести командную партию, дабы сплотить, все-таки,  разношерстную публику. 

Так началась Usa-3 (Size=250, Planets=99, Players=9). 

Это была командная партия. 

Скажу лишь, что цель сплочения так и не была достигнута. 

Но народу играть в Усинске стало больше.

Победителем в этой партии на 34-м ходу стала команда  robot + tirex + chaos под управлением  Яндулова Вячеслава (в едином лице). Продолжалась партия с 08.11.2000 по 06.01.2001.
Закончились Usa-1 и Usa-3. Usa-2 – почти на излете.

Круг игроков в Усинске существенно расширился. 

Но все мои попытки «подтолкнуть» их играть на Саргону или МСК проваливались, как в черную дыру. 

Пришлось организовать новую партию : Usa-4. 

Это, пожалуй, была самая большая (даже на данный момент) партия в Усинске. Size=350, Planets=350, Players=23.  Специфика этой партии : у игроков на старте были разные условия. У полных новичков  по 1 расе. А у «опытных» – сразу по 3 расы. Смысл был в том ... А. Не имеет значения. Это был «узаконенный» зомбизм. Просто эксперимент. Поставить игроков в экстремальные условия интенсивной игры и «принудить» игроков затрачивать больше времени на игру. 

И внести некую интригу в том смысле, что одна раса, нападая на другую, не могла быть уверена в том,  что в тыл ей не будет нанесен ответный удар. 

Что называется, проверить игроков на прочность.

Продолжалась эта партия  52 хода [15.01.2001 – 19.05.2001]. 

И победителей в ней было два. Венгер Алескандр (Одесса) и Павел Пономарев (Усинск).  Это была первая партия в Усинске, где играли иногородние.

В этой партии вышел первый номер GNU (Galaxy News Usinsk), 11.02.2001.

Главный редактор GNU :  Венгер Александр (MegaFighter).

Следует отметить, что здесь (в Usa-4) задумка реализовалась в полной мере.

Часть игроков покинула игру, не выдержав темпа игры  (. 

Часть игроков получила стресс, не выдержав психологических нагрузок (. 

В общем …  

Некоторые после этого (наверное в результате аффекта) пошли играть на Саргону.  И это было хорошо !  Очень хорошо !

Ясно стало, что Galaxy в Усинске теперь не умрет.

Но...  Стало скучновато. Хотелось большего.

А именно, хотелось в перспективе выйти на междугородние командные матчи.

Для начала, была сделана попытка найти игроков Galaxy в других городах р.Коми. Поиск продолжался по различным каналам (от досок объявлений и форумов в интернете, до личных запросов другим Галаксианам).

Но никого не нашли. Тогда, пришлось провести агитационную капманию в Воркуте, Сыктывкаре, Ухте. С целью, найти новичков.

Желающие были найдены и организовалась специальная новичковая партия Usa-5n. Хар-ки партии : Size=200, Planets=110, Players=11.

В эту партию попали Усинцы и Ухтинцы. 

Всего 11 участников. 

Из них 3 Ухтинца :  Скляров Дмитрий, Семяшкин Зарислав и Филиппов Евгений. И это было хорошо. Это оправдывало затраты на организацию такой партии. Продолжалась эта партия 52 хода [15.02.2001 – 26.06.2001].

И закончилась победой расы Hind (Скляров Дмитрий, Ухта).

Дабы новички не расслаблялись и еще опыта набрались - в этот же период началась еще одна новичковая партия в Усинске : Usa-6n. 

Но организовал ее и ведет другой GM : Венгер Александр. 

Эта партия началась 26.03.2001 и продолжается в настоящий момент

 (Size: 150  Planets: 135  Players: 15).

И, наконец, в это же время началась еще одна партия : Usa-7 (Size=110  Planets=80  Players=8). Это была смешанная партия (для новичков и «опытных»). Без каких либо «идей». Просто, «чтоб  було».

Партия закончилась победой расы Pepsi на 37-м ходу [05.04.2001 – 27.09.2001].

Так вот и жили мы в период с 18.05.2000 по 20.10.2001.

За этот период наиболее активными игроками себя показали (в алфавитном порядке) :

Будун Валерий, Венгер Александр, Волянский Андрей, Казаков Павел, Нечипоренко Антон, Новокрещенцев Антон, Пономарев Павел, Попов Сергей, Пучкова Галина, Семенников Николай, Семяшкин Зарислав, Скляров Дмитрий, Слученко Владимир, Суховерхий Николай, Фатихов Наиль, Федосенко Сергей, Филиппов Евгений, Чеботарёв Александр, Эффа Сергей, Яндулов Вячеслав

2. Что имеем сейчас  (
“Что имеем – не храним, потерявши –плачем”  (
На сегодняший момент (20.10.2001) в Усинске проведено 7 партий (одна еще продолжается), см. таблицу ниже. 

В общей сложности сыграло  29-30 человек.

Хочу заметить. Это не человеко-расы или человеко-игры. 

А реальные люди,  игравшие в Galaxy в Усинске.

Значительная часть, к сожалению,  по разным причинам не осталась в Galaxy.

Но зато, уже не менее 9 человек более или менее интенсивно стали играть во «внешних партиях» (Саргона, МСК). Это радует и обнадеживает.

За этот период был создан сайт (более-менее регулярно обновляющийся) о Galaxy в Усинске :  http://sagalaxy.chat.ru 

Были созданы (и поддерживаются) специальные программы, предназначенные для помощи в игре G+. Они выложены на вышеуказанном сайте.

Пару недель назад была создана свободная Galaxy-конференция для игроков, участвующих в партиях Усинска. 

Т.е, результат не так уж и плох, если считать, что все это за период чуть менее, 

чем 1.5 года. Тем не менее (на мой взгляд), главное пока что не достигнуто.

А именно, в Усинске пока что не появилось среды, которую можно было бы с уверенностью назвать Galaxy. Т.е., это еще не совсем то, к чему я стремился, когда начинал эту кампанию весной 2000 года.

Список партий, проведенных в г. Усинск за период 18.05.2000 – 20.10.2001

N п/п
Игра
Старт
Оконча
-ние
Кол-во
ходов
Кол-во

Игроков
Победители
Примечание

1
Usa-1
18.05.2000
07.12.2000
60
8
Яндулов
Вячеслав
(Усинск)
Индивидуальная партия

2
Usa-2
04.06.2000
28.02.2001
58
9
Нечипоренко
Антон
(Усинск)
Индивидуальная партия

3
Usa-3
08.11.2000
06.01.2001
34
7
Яндулов Вячеслав
(Усинск)
Командная
партия

4
Usa-4
15.01.2001
19.05.2001
52
10
Венгер Александр
(Одесса), 
Пономарев Павел
(Усинск)
Индивидуальная партия

5
Usa-5n
15.02.2001
26.06.2001
52
11
Скляров
Дмитрий (Ухта)
Индивидуальная новичковая партия

6
Usa-6n
26.03.2001
Продолжа-ется
-
7
-
Индивидуальная новичковая партия

7
Usa-7
05.04.2001
27.09.2001
37
8
Венгер Александр
(Одесса)
Индивидуальная партия

3. Хотеть не вредно …  (
Нда. Но всегда хочется большего …

3.1 Что будет в ближайшее время

В ближайшее время в Усинске планируется провести еще 2 партии, все на том же сервере (авторы : Malakhov Anton, Deviatovsky Stanislav) и с использованием оболочки wgShell32.exe. Одна – регулярка (Usa-9). 
И вторая - первая призовая партия Galaxy PLUS (Usa-8p)  в Усинске. 

Об этой партии более подробную информацию – см. в отдельной заметке.

3.2 Чего хотелось бы, но … не факт, что будет
1) Прежде всего, хотелось бы до Нового Года дописать все-таки новый Galaxy-сервер, где воплотить все идеи, высказанные игроками (в Усинске) весной этого года. И, ест-нно, запустить на нем тестовые партии. Здесь многое зависит от моей загрузки в ноябре-декабре.

2) Запустить региональную командную партию на Саргоне.

Это более, чем реально. Потому что желающие уже есть. 

И программа подготовки такой заявки – тоже готова.

3) Хотелось бы также, чтобы наши “затраты” (на Ухтинцев) не пропали зазря.

И чтобы они у себя объединились и начали “накапливать” людской потенциал.

Т.е., чтобы они вышли на уровень самостоятельного существования в Galaxy. 

Но это, пока что (насколько я понимаю), очень проблематично.

4)  Не менее важно, но совершенно непредсказуемо. Хотелось бы, чтобы среди наших игроков было поменьше иждивенчества, а побольше понимания, что свою жизнь (в данном случае, виртуальную) интересной надо делать самим, а не ждать, когда кто-то нам все устроит … 

И здесь “благополучие” всех  - напрямую зависит от вклада каждого.
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  Вот  (
фром>
Совинформбюров Левитан Гебельсович.
Министр информации расы GAV.

Политика нашей партии в годину Уса-7.

 Сегодня все прогрессивные создания празднуют окончание Уса-7. Здесь полностью провалились примитивные и корыстолюбивые замыслы противников всех свободомыслящих существ! Со всей отчетливостью стало понятно, кто является истиным врагом всех здравомыслящих индивидумов! Наконец-то наступил крах преступной деятельности лидеров Tiflis, Tuti и Fruti! Угнетаемые ими народы получили свободу от доблестного флота-освободителя расы GAV!

   Когда на первых ходах Tiflis вероломно, без объявления войны нанес подлый и коварный удар в спину. Наша раса в минуту критической опастности не капитулировала, а, обретя новые силы, тесно сплотилась вокруг нашей партии и ее лидера АВП! Товарищь АВП, перед лицом смертельной опастности, не дрогнул, а сумел мобилизовать расу 5-ти, нет, 10-ти кратно увеличив ее силы! Но самоуверенный Tiflis, пользуясь внезапностью, вероломством и огромным чиленным преимуществом, сумел в начале войны добиться временного успеха. Уже через несколько лет его корабли, истребляя все живое на своем пути, повели агрессивное наступление на нашу миролюбивую столицу. Но Tiflis, этот нахальный и спесивый авантюрист грубо просчитался! Он не сумел оценить величайшее организаторское умение товарища АВП, всю грандиозную мощь его мысли. В критическую минуту товарищь АВП сумел сплотить силы и организовать достойный отпор наглому агрессору! В решающей битве за столицу флот GAV, проявив чудеса героизма, наголову разбил спесивую тифлисовскую военщину в оборонительном сражении и затем сам перешел в широкомасштабное наступление! Тем самым разрушив миф о непобедимости вражеского флота. Новость об этой славной победе была с восторгом встречена всеми прогрессивными существами по всей галактике. Уже через несколько лет наш доблестный флот-освободитель подобрался к логову зверя! Тут-то бахвальство у "императора Тифлисии"(как он себя называл) пошло на убыль, жестокие поражения остатков его флота, действовали на него отрезвляюще. Тогда этот жалкий авантюрист попытался найти политичечкий выход из тупика. Он перед всем галактическим сообществом стал клеветать на нашу партию и лично на товарища АВП! Стоит ли говорить о том, что эта гнусная ложь являлась абсолютной клеветой, исключительно попыткой спасти свою шкуру, очернить товарища АВП перед галактическим сообществом. Анализируя тогда эту затею противника, министр иностранных дел Молотов Рибентроп Чемберленович не придал ей особого внимания, посчитав, что соседние расы сами разберутся кто есть кто. В целом так оно и вышло - столь мерзкая и наглая ложь Тифлиса покоробила и оскорбила все прогрессивное сообщество, которое не только не вняло Тифлису но и предложило нам помощь разведывательно-осведомительного характера в борьбе с ним. Но товарищь Молотов все же несколько просчитался - в галактике нашелся еще один недалекий авантюрист, который легко внял лжи Тифлиса и развязал с нами войну без предупреждения и в нарушение мирного договора. Этим не оч. умным типом был Тути. За такой грубый просчет партия решила искючить из своих рядов Молотова Рибентропа Чемберленовича и санкционировать проверку его деятельности. В ходе служебной проверки выяснилось, что он был агентом Тифлиса, Тути и еще половины рас в галактике. С помошью своей агентурной сети - жены, детей, тещи и собаки гражданин Молотов уже многие годы вел подрывную деятельность против нашей горячо любимой Родины! За это омерзительное преступление этот трусливый предатель и вся его шайка были растреляны! После этого случая АВП призвал усилить бдительность и не дать врагам народа вести свою подрывную деятельность. 

   Но даже со вступлением в войну Тути, мы успешно продолжали свое победоносно-освободительное шествие по планетам Тифлиса, новоявленный союзник которого оказался полною бездарностью в военном отношении. Со временем под руководством чуткого вождя всего прогрессивного сообщества товарища АВП наши победы становились все внушительней и внушительней! И вот уже бесславно пала столица Тифлиса. Сам "император" скрылся на дроне Тути, переодевшись мужчиной.

   Тут следует пару слов сказать о внешней политике. По соседству с нами появился еще один политический аванюрист и ретроград - Fruti. Он заглючил альянс с горе-воякой Тути и вместе с ним добивал расу Trups. Наша партия неоднократно предлагала расе Фрути заключить мирный договор между нами. Но авантюрист Фрути всячески отвиливал от мирного договора. Также он предоставлял свои планеты Тути в качестве плацдармов в войне с нами. Естественно, что все прогрессивные существа галактики осудили такую агрессивную политику расы Фрути! Но наш народ, ведя столь изнуряющую борьбу, не мог позволить себе сейчас покарать этого ретрограда. Тем более, что ситуация на фронте обострилась. Тути, закончив совместно со Фрути войну против Трупса, перебросил все войска на наш фронт, а также жесткими угрозами и террором заставил порабощенное население пахать на его преступную войну. В результате этих трусливых действий, Тути, за то время, которое наш могучий флот воевал с Тифлисом, возвел сильную оборону на своих планетах. Поэтому, когда наш непобедимый флот включился в активную освободительную борьбу с Тути, он не смог действовать с прежней эффективностью и временно должен был перейти от наступательных действий к активной обороне. Но наш доблестный флот и в обороне проявил себя геройски! Штурмы Тути наших планет отбивались с крайне высокими для него потерями! В этих сражениях во всей красе выявилась полная несостоятельность Тути как полководца. Его политический авантюризм распространился и в военную сферу. Его атаки наших планет были обречены и не имели никаких шансов на успех! Не понимал этого только Тути, он снова и снова отправлял свои корабли на гибель. Только столицу они штурмовали 2-3 раза. Каждый раз оканчивался для флота Тути оч. плачевно, как я уже говорил, его потери были огромны. Но он с маниакальным упорством организовывал новый, заранее обреченный штурм. В ходе этих оборонительных боев наш доблестный и непобедимый флот получил хорошую закалку, а также была проведена широкая модернизация мат. части флота и произведены новые корабли для него. Пополнившись и окрепнув таким образом наш флот был готов к новым свершениям. Тут надо выделить огромный вклад, внесенный в развитие флота нашим мудрым учителем товарищем АВП! Любимый вождь народа смог правильно оценить ситуацию и вовремя распорядился перевести флот в наступление. Мощнейший удар по планетам Тути уничтожил около половины его промышленного потенциала и явился позитивным сигналом всем прогрессивным существам, призывающим их к новым могучим свершениям. Но надо сказать некоторые разрозненные неуправляемые корабли Тути все же сумели выйти на наши планеты и нанести незначительный урон. Естественно наш флот преследовал их и успешно уничтожал. А тем временем 1-й этап героического наступления на Тути закончился - наш флот вышел на планируемые рубежи, теперь следовало налаживать на освобожденной территории мирную жизнь, подтягивать тылы флота, готовясь к решительному штурму столицы Тути. В этот момент Тути, поняв, что он обречен, собрал все остатки своего флота и повел их в очередное безумное наступление. Эта банда была обнаружена нами на плацдарме в одном переходе от нашей столицы. Ситуация была серьезная, но АВП не испугался, он собрал совещание и решительно поставил вопрос следует ли резервами прикрыть столицу или нужно их использовать для продолжения наступления! С докладом выступил нач. генштаба Квашнинов Кесельринг Шапошникович, он решил, что на этот раз Тути не рискнет своими последними остатками флота и не предпримет очередного обреченного наступления, исходя из этого, нач. генштаба решил использовать резервы для наступления. Когда деректива флоту ушла, выяснилось, что банда Тути не повернула, а пошла на столицу. Все сперва подумали, что это тяжелейший просчет нач. генштаба, но умный товарищ АВП призвал к рассудительности и указал все должным образом проверить. Тут же выяснилось, что это не был просчет Квашнинова Кесельринга Шапошниковича, а это было прямое предательство с его стороны! Этот мерзкий изменник, агент Тути, Фрути и прочих пособников терроризма был тут же расстрелян вместе со своей шпионской сетью, маскировавшейся под его семью. Весь народ был благодарен товарищу АВП за его прозорливость! По этому поводу в ЦК партии поступило множество одобрительных писем, в том числе и от осенизаторов-стахановцев, они глубоко возмущались таким низким предательством и выражали высочайшую благодарность своему мудрому вождю товарищу АВП, разоблачившему вражескую гидру!

   Но из-за этого неслыханного предательства банде Тути удалось прорваться в столицу. Неописуемый террор принесли оккупанты на нашу миролюбивую землю. К счастью наш мудрый учитель товарищь АВП не пострадал - он отсутствовал в столице, т.к. лично принял командование над флотом. Наши славные воины горели желанием отомстить! Но не были в состоянии этого сделать - Тути, используя труд рабов, возвел мощные укрепления на своих планетах. И их штурм принес бы только напрасные жертвы наших солдат и мирного населения, и без того терроризируемого Тутей. Тогда АВП обратил свой зоркий взор на Фрути. Было ясно, что они с Тути заодно проповедовали антинародную политику. АВП счел нужным и возможным наказать Фрути. И тут же наш флот, нацеленный с плацдарма на Тути, был перенацелен на Фрути. И сразу приступил к антитеррористической операции. Все прогрессивное галактическое сообщество с восторгом встретило ее начало, явившееся для всех народов концом терроризма!

   Тут нужно сказать о том, что в галактике за время освободительной войны нашего народа, появилась лидирующая по основным показателям раса - Pepsi. Эта раса просто напросто нажилась на войне соседей! В то время как мы вели изнуряющую борьбу с мировым злом, эта раса спокойно отсиживалась в безопастности! При установлении с расой дип. отношений выяснилось, что ее правительство является до крайности развращенным, без каких либо моральных устоев, к чему оно активно склоняло и свой народ. Но все же прогрессивные представители этой расы понимали, что террор угрожает и им, и всячески склоняли свое правительство к вступлению в антитеррористическую кампанию. И в конце-концов эта раса все-таки выступила против сил зла. АВП понимал, что действовать нужно совместно, но наш народ был крайне измотан. Не желая лишних его жертв, и учитывая доминирующее положение расы Пепси, АВП передал ресурсы этой расе для окончательной победы над терроризмом. Этот шаг явился сокрушительным ударом по галактическому злу! После которого террор уже не смог оправиться. А все прогрессивное сообщество приветствовало столь мудрое решение товарища АВП!


Совинформбюров Левитан Гебельсович.
Министр информации расы GAV.

PS. Только что стало известно об ужастном событии - предательстве Совинформбюрова Левитана Гебельсовича! Эта гидра долгое время шпионила на расы Пепси, Фрути, Тути. Но сегодня партия сняла маску с этого еретика и его банды! Его пособниками являлись его родственники до 9-го колена включительно. Все эти отщепенцы уже понесли заслуженную кару и будут навсегда прокляты всем прогрессивным сообществом!

Адольф Висарионович Пиночет. Генсек, и.о. министра иностранных дел, и.о. начгенштаба, и.о. министра информации расы GAV.

From MegaFighter.

Немного о Usa-7.

  Самое интересное, что все было почти так, как говорит GAV. Я, прикрываясь женской несообразительностью:-), нахапал неплохие планеты, причем гиги, а когда пять планет на старте, то раскачать все мои планеты было быстро и легко. Тем более, что обстановка на первый десяток ходов сложилась такая : Tiflis объявил смертную войну GAV с первого хода и начал, старательно пытаясь привлечь все расы к войне против "злого и коварного" GAV. Я в это время налаживал, от лица Пепси, контакты с соседями. Это были GAV и Tuti. В драку GAV-Tiflis я ввязываться не стал, сохранял нетролитет, но договорчик с GAV я заключил и инфу передавал ему о Tiflis регулярно. Тем более, что у меня со всеми мир стоял и дроны везде были. Надеюсь помог этим  GAV'у. Эта война убила Тифлиса и очень сильно изнурила GAV. Что мне и нуно было, причем хорошие отношения с победителем, тем более разоренным войной. На переферии происходили какие-то рыпанья с AZER, но это было быстро и не заметно. Что касается Тути и Фрутти, то ясно было, что оба новички или не очень опытные, с Тути договор был заключен, но на короткий срок, а то планеты уже раскачаны прилично, а развиваться дальше надо, он был моей целью. Но завязалась война Трупс с Тути, Фрути, да еще и GAV там с Тути, Фрути воевал, в общем все там деруться, а я в это время втираю ГАВ о своих мирных целях и качаюсь, и строю флоты. А на них даже внимания не обращаю. И тут я вижу, что раса Бумер, во-первых, вторая в рейтинге, после меня, имеет сильные техи, и потенциал, ни с кем еще не воевала, уже кола много и строит не слабые флоты. На письма не отвечает. Бумер был именно тем противником, который мне мешал выиграть, убрав его - я победил.

  Как оказалось это было правильно. После выноса последних кораблей Бумера, это было сразу после возобновления игры в сентябре, остались четыре расы, три из которых друг с другом воюют и так истощены, что втроем, даже объединившись, имеют мало шансов против меня. И два последних хода GAV бомбил Тути и Фрути, а на последнем 36 - я еще добавил бомбинг на Тути, на этом же ходу GAV передал мне свои голоса и закончил партию на 36-м. 

  Вот так вот все было.

From  MegaFighter.
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