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 От редакции.
     Приветствую Вас снова на страницах нашего издания уважаемые читатели!

     Главные новости  :
· Началась региональная командная партия на Саргоне (usinsk1).

· Возобновляется проект Буриме. Ведущий - Zarikus(c)Marazmus. Желающие присоединиться к проекту пишите  сюда
  Ваши соображения, пожелания, отклики, письма, статьи и материалы ждем по адресу venger@eurocom.od.ua . Архив всех номеров GNU вы можете скачать по адресу http://venger.chat.ru/ .

Главный редактор GNU aka MegaFighter.
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From MegaFighter

Скоро десятый ход …

Usa-8p

       У нас сейчас 6-й ход. Начальная стадия колонизации (проще раздел) планет похоже близится к концу, т.к. уже заселено в общей сложности 98- планет, а в галактике всего 111. 

     Так что скоро все начнут спокойно раскачивать планетки и качать техи, не забыв замириться с соседями. Хотя есть счастливцы у которых все еще три планеты. Что они делать собираются не знаю, воевать им только и останется, беднягам. 

 From MegaFighter

From MegaFighter

Первые ходы usinsk1. 
    Думаю немного рассказать о этой партии не помешает. Может кому и интересно будет. Но раскрывать имени своей расы не буду, а тем более своего напарника(
   Партия началась во-время, как и планировали. Сейчас идет второй ход уже. Кто-то качает драйв, кто-то еще и планетки заселяет, кто-то и вепон, шилд не забывает уже, а кто-то в торговый флот затесаться пытается (карга высока:-). Большой активности ни в переписке, ни на стенке не наблюдается, да и не должно. И, естественно, судить о каком-либо рейтинге нет смысла. Да и пока никаких сбоев на Саргоновском сервере нет. Так что все как надо.

   Что нравится мне, так это карта. Даже каждый фрактал составляет из себя как бы две части, для каждого из пар-участников. Участников 12, т.е. команд 6. Вот вроде и все, что можно сейчас сказать по фактам.

   Но так как партия “учебная”, то хочу рассказать пару соображений о той тактике, которой стоит придерживаться на первых ходах в этой партии. Но, во-первых, эти соображения лично мои, и я лишь высказываю свою точку зрения. Во-вторых, это касается только этой партии, т.к. условия в ней несколько отличные от “обычных”.

    Итак, что же стоит делать на первых ходах?

   Первое, и самое главное, - качать драйв и никаких других техов, пока ваш флот не сможет прыгать без инкама в соседние фракталы. Т.к. имея даже очень сильный флот, но не “скоростной”   вы только сможете пытаться ловить вражеский флот, если таковой нагрянет, на своей территории, что в любом случае, плохо. Т.к. ваш противник свободно раскачивается, пока вы воюете с его флотом на своих планетах, что может привести просто к тому, что вы отстанете в рейтинге безнадежно, что и принесет победу вашему врагу. Я уж не говорю, о том, чтобы вы могли ответить ему, при малых скоростях вашего флота. Т.е., фактически, пока ваш драйв не будет позволять вашему флоту (50% движков) свободно прыгать в соседние фракталы, то и строить его (флот) нечего. Второе, это планеты и их раскачка. Планеты надо заселить затратив на это как можно меньше ресурсов, т.к. планеты вашего фрактала итак ваши, никто у вас их ближайшие десять ходов не попытается отнять, это уж точно. А вот отстать в развитии драйва критично. И потом эти планетки свободно раскачивать, не забывая о техах и разведке. 

  Ну это так в общем размышления, все остальное по обстановке. 

From MegaFighter

==========================================================================

From Hind

Экскурсия в Уса-6н

(Гориллы слева – страусы справа)

  Ну-с, мальчики и девочки, располагайтесь поудобнее в нашем межгалактическом экскурсионном космобусе, расхватывайте прохладительные и горячительные напитки, а так же места у иллюминаторов. Настала пора отправиться на экскурсию в зоо… (ээээ, извиняюсь), в нашу славную галактику Уса-6н. Зверей (эээ, снова извиняюсь) аборигенов не кормить, не дразнить, близко к ХВ не подлетать – нервные.

Поехали!!!

Начнем осматривать окрестности как водится с того места, откуда экскурсоводу удобнее, а кто не согласен – марш в открытый космос без скафандра! А мне удобно по алфавиту.

Экземпляр прямо по курсу – 6ypaTuHo.

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg  
Pop  

Ind 
  # 
  Rating 

2.37 
1.46 
2.08 
1.00 
0.00 (-1794)        0.00 
0 (-1) 
0.00 (-3100)

Некрофилов попрошу не беспокоиться – он мертв уже с тридцать второго хода. Не примечателен ничем, кроме того, что некогда владел тремя гигами и был самым большим по населению. Вынес его из зависти Хинд.

Чуть дальше располагается заброшенное логово cools’а
Drv  
Wpn 
Shld  
Crg  
Pop  
Ind 
# 
Rating 

2.60 
1.70 
1.60 
1.00 
  0 
 0 
0 
0.00

Отошел в мир иной двадцать ходов назад по причине немотивированной агрессивности. Чем-то обидел миролюбивого Монаха, бомбанул ХВ Хинда, в общем, нарвался на обидчивых парней. Прошу обратить внимание на его судьбу товарищи экскурсанты – не стоит прямо так сразу в начале игры атаковать без разведки сразу в две стороны. Это все равно, что бить растопыренными пальцами, хорошо, если по глазам попадешь, но без разведки обычно только пальцы ломаешь об толстый лоб вражьего лица.

Сразу за ним можно увидеть еще одну могилку – Corwin’а:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg  
Pop  
     Ind 
        # 

Rating 

2.73 
1.57 
1.60 
1.00 
0 (-68)
   0 (-68)     0 (-1)
             0 (-117)

Это постарались Пчелки. Могилка то же, в общем, давно холодная – с 31 турна. Чем-то Corwin сразу не понравился народу (кажется зомбёй был, или зомбоводом, не помню). Но вынесли его не за это, а просто так. Ну, вот подвернулся он Пчелкам на пути к медоносной полянке, ну что ж тут сделаешь?

Далее, слева по курсу, вон за тем фикусом (эээ… опять извиняюсь – за той маленькой звездочкой) притаился выводок интересных хищников – CraWolfs
Drv 
Wpn 
Shld  
Crg     
Pop     

Ind   

 # 

Rating 

2.99 
3.27 
5.10 
1.00 
6515 (+888) 
5784  (+157) 
12 (+3) 
18438 (+2205)

Интересна история этого выводка широко известных в Galaxy зверей. Ходят слухи, что это опытные убийцы и ловкие добытчики мяса, но в этой галактике они поначалу притворились миролюбивым и дружелюбным кланом вегетарианской разновидности. Однако чужих дронов отстреливать не забывали… А после тридцать третьего турна и вовсе перешли к захватнической деятельности. Запомните, кстати, эту цифру, с тридцать третьим турном произошло еще одно перерождение довольно забавного экспоната. Но об этом позже, а пока вернемся к нашим бара… (ой… снова простите) к волкам. Количество их планет с 32 по 40 турн менялось таким образом: 9, 10, 10, 11, 11, 11, 13, 10, 12. А население колебалось от 5626,75 до 5784,34. Зоологам еще предстоит выяснить эту загадку, но из их предварительного анализа следуют такие версии – это волки мутанты (радиация, знаете ли), либо это и не волки уже вовсе, каковыми они были сорок турнов назад, а некий другой зверь, влезший в их шкуру. Но что более вероятно, это уже и не живые существа, а робот. Многие склоняются именно к последней версии.

Далее вы можете увидеть совершенно диковинное создание – DR’а.

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg     
Pop     

Ind 
    
# 
Rating 

3.14 
1.70 
1.66 
1.00 
3617 (-810) 
3617 (-820)      6 (-3)
6782.12 (-920)

Самое удивительное – как это существо вообще умудрилось дожить до столь почтенного возраста! Изначально оно жило у злобного зомбовода, который привил этому существу скверный характер и дурные манеры. Позже добрый ГМ (хозяин зоо… которого мы на этой экскурсии не увидим) отобрал у хозяина этого зверька с непонятным именем (галактический чебурашка ;-)). И сейчас непонятно, то ли он живет сам по себе, то ли под чьим-то не совсем умелым руководством. Впрочем, с 38 турна владения ДРа сократились с девяти планет до шести, и нет никаких признаков, что он сумеет протянуть еще хотя бы ходов пять – шесть.

Далее, если приглядеться, можно разглядеть некоего Хинда:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg            Pop                      Ind  
           #           Rating 

6.41 
3.99 
2.64 
1.17  17601 (+6825)    13585 (+6257)  27 (+10)   51827 (+28281)

На данный момент это самый толстый зверь в нашей коллекции по населению, индустрии и количеству планет. Длительные наблюдения за его поведением позволили выяснить причину столь хорошей упитанности – это животное очень миролюбиво и лениво. На его планетах вы можете видеть дронов, террористов, коловозки и даже целые системные  флоты практически всех обитателей нашего тихого уголка галактики. Однако никаких видимых конфликтов у него с ними не происходит. Но первое впечатление обманчиво! Периодически этот зверь возбуждается, и выплескивает накопленную за время длительного лежания на солнышке энергию в коротком броске на какого-нибудь соседа. В этом его поведение чем-то схоже с носорожьим. Но носорога я вам не покажу, они у нас не содержатся.

Полетели дальше.

Если вы на минуточку перестанете чавкать, шуршать сникерсами и громко целовать девушек/юношей, то сможете услышать тихую органную музыку и церковное пение. Перед нами обитель Монаха. Шо? Кто сказал что я не по алфавиту пошел? Упасть, отжаться!!! А, да! Мы же в невесомости :-(. Легко здесь отжиматься :-(. Т тада присесть приста раз!!! Ладно, расслабьтесь, я пошутил. Смотрим на монастырь местного святоши

Drv    Wpn  Shld    Crg      Pop          
Ind          
 #             Rating 

5.78    4.27    3.46  1.00  10820 (+1566)  10100 (+2154)   20 (+7)   37290 (+15346) 

Не маленькая, я бы сказал, обитель. Двадцатикомнатная келья :-). Поначалу, этот божий одуванчик жил довольно мирно, но ходят слухи, что на тридцать третьем ходу характер его резко изменился. Поговаривают, что это связано с распятием Христа в возрасте 33 лет. И решил он тогда нести истинную веру не словом божьим, а мечом. Вступился за сирого и убогого Гремлина, которого притеснял Предтеча. И резко увеличил тем самым свою паству (по крайней мере, по количеству планетарных приходов).

Если вы снова немного притихнете, товарищи экскурсанты, то сможете услышать негромкое жужжание. А если еще отставите в сторонку пиво и возьмете в руки увеличительные стекла, то сможете увидеть самых маленьких наших обитателей – Пчелок.

Drv   

        Wpn               Shld            Crg            Pop                 Ind                #               

7.95 (+3.56!)      8.82 (+5.63!)   5.58 (+0.57)       1.30   9596 (+2618)  9533 (+3052)   14 (+1)    
    Rating

56454 (+33518)

Но будьте бдительны! Они хоть и невелики размером, но довольно многочисленны и агрессивны – могут больно ужалить. Насмерть. Прибить их газетой тоже не удастся, обратите внимание на их вепон и шилду. Вообще, по всем техам они лидеры – такие вот Хай-Тек насекомые ;-). Делом доказали, что в состоянии эффективно применить на деле свои жала – еще на 31 турне благополучно и без особого труда закусали до смерти Корвина.

Далее NEXT. Кастати, неплохой каламбурчик :-).

Drv    Wpn    Shld     Crg       Pop                    Ind                #       Rating 

3.37   2.14      2.24   1.10    4657 (-852)    3577 (-961)     9 (-3)    8511 (-1342)

Последние ходов пять грызется с соседом, Никером:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg     
Pop     

Ind  

# 

Rating 

4.83 
2.63 
1.94 
1.10 
9524 (+54) 
7344 (-1287) 
15 (+2)
20709 (-1570)

Никто из них от этого конфликта пока ничего не выиграл. Хотя, учитывая, что Некст в этом конфликте потерял практически все зубы (летающий боевой флот), фаворита этого затяжного мордобоя предугадать нетрудно. Впрочем, и у Никера с флотом тоже не густо. Он не в состоянии надежно выбивать даже по одной планете Некста за турн. Шилда Некста несколько больше, Никеру же надо подметать камни, а вепона для этого маловато. Кто трезвый – тот без труда сделает вывод сам.

А вот и свежая могилка Предтечей:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg  
Pop  

Ind 

# 
Rating 

5.66 
4.28 
4.47 
1.12 
0 (-5093) 
0 (-3810) 
0 (-9)
0.00 (-12940)

Потратил все свои силы на вынос Гремлина но забыл о духовном (о Монахе). А «духовный» его и вынес на 39 турне. Вот, товарищи экскурсанты! Не забывайте о духовном, о прикрытии тылов от «мирных» соседей и о резерве на случай потери всего флота сразу.

А вот и вовсе необычный зверь – Ольгерд:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg   
    Pop   
   Ind 

# 
Rating 

3.22 
1.79 
1.97 
1.00 
12 (-5990)
12 (-5981)
1 (-9) 
25 (-10420)

На первый взгляд может показаться, что, потеряв с 34 по 38 турн десять планет из одиннадцати, он должен был вскоре исчезнуть из нашей экспозиции. Но, видать, он знает некий секрет выживания. Помирать не собирается. Странно…

Еще один странный зверек – Кукиш:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg     
Pop     

Ind  

# 

Rating 

5.45 
3.39 
2.35 
1.00 
7969 (+25) 
7969 (+222)
11 (+2)
24285 (-1558)

С 7 по 34 турн имел 9 планет (очень стабильное состояние похожее на зимнюю спячку).

Но на 35 турне пробудился, и спросонья, еле продрав глазки занялся мелким крысятничеством. Странно, вроде нет такой породы кошек, и лис, чего это его крысятничать понесло >:-Р. Начал подбирать свежевыбомбленные планетки. К 39 турну его владения возросли до 13 планет, но на сороковом турне его несколько тормознули – забрали назад пару планеток. Загадка для зоологов. Вскрытие покажет…

А вот и вовсе сказочные персонажи, о которых вы не раз слышали сказки и легенды – Гномики:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg     
Pop     
       Ind  

# 

Rating 

4.99 
2.42 
2.68 
1.00 
6484 (0)     6455 (-555) 
12  (+1)
17916 (-5129)

С 4 по 30 турн стабильно имели 11 планет, и этого им хватало. На 31 турне добавили к своим владениям одну планетку и удалились от мира в свои пещерки пересчитывать золотишко. Да так усердно пересчитывали, что забыли обо всем вокруг. Слегка прокачивали техи (на 0,04 – 0,08 за турн). Но на 39 турне гномики закончили ревизию основных средств, свели дебет с кредитом, и прослезились. Начали резко прокачивать драйв – на 2,16 за пару турнов. Наверное за новой партией золотишка лететь собираются.

Ну что, устали глазеть на аборигенов? Ладно, так и быть, последний экземпляр, и домой полетим. Гремлин:

Drv  
Wpn 
Shld  
Crg     
Pop     

Ind 

# 
Rating 

2.96 
2.35 
4.58 
1.00 
1000 (-1164)
1000 (-944)
1 (-4)
2723 (-6759)

Красивые круглые циферки на шкурке – это население и индустрия. Десять ходов назад на него напал Предтеча и практически вынес. Н 35 ходу Гремлин уже попрощался с жизнью, принял истинную веру, и духовное послушание у Монаха и приготовился к отходу в мир иной. Но вместо этого получил блаженство земное – выживание. Вот она – сила веры!!! Аминь!!!

Все! Полетели домой, а то на космобусе пиво кончилось!

From Hind

Антон ака Белиал
БУРЖУЙСКИЕ ГАЛАКСИ

   Эту статью меня попросил написать Фобиус ака Ауриус предводитель рассы

Civilians.   Потом   меня   просили  её  дописать  TeMHbIe-npu3paku (LN – прим. ред.)  и MegaFighter являющийся редактором GNU.
И  посвящается  эта  статья  буржуям, которые придумали эту гениальную

игру.  Напомню,  что  автором  галлактики,  такой  какая  она  есть на

www.lucky.net,  является  Russel Wallace. После создания этого шедевра

игрового  исскуства,  его  принялись  критиковать и модернизировать. В

результате  этого появилась такая всесовковая игра, как Г+. За рубежом

тоже  не  дремлют,  и  буржуи сделали несколько вариантов классической

галакси,  из  которых были выдраны некоторые идеи в DG и G+ (слепость,

частичный  U\L, тороидальность, нумерация планет, кластерность и тд) Я

так  считаю  потому, что "Galaxy NG", "Blind Galaxy" датируются раньше

чем  Г+  и  "Galaxy  Explorer"  раньше  чем  DG  (а  от  туда  выдрана

суперслепость).  За  рубежом  существует  ещё  некие  "Galaxy  G"    и

"Galactica",  но  про  них  я  ничего  не знаю. По-моему они уже давно

канули в лету. Адресов всех этих галактик я не знаю, если кто захочет,

то найдет через яху.

                            *****

Перехожу  к  делу.  Я  записался  в  две  игры НГ и в одну Блайнд. Про

блайндовскую расскажу по-позже. В НГ(называется sigma) было 30 наций и

330  планет  из  которых  5 - это хомы(1000, 2х500, 2х800). В начале я

построил  форты и качая драйв сварганил террористов прикрытых дроньём.

Начало  было  довольно  жестоким  и неожиданным. Наверное буржуи совок

почуяли.  Разведав  соседские  планетки,  при  этом  убив один полухом

соседа,  я увидел,что на меня летит два инкаминга. Вернее это было два

по  пять  инкамингов,при  чём  все они летели на планеты соседствующие

моим  хомам  и  состояли  из трёх одноходовых кораблей(99,2х79) и двух

партий  дронов  по  45. Но все инкамы были с ЕТА равной трём. Это было

глупо.  Я  построил  флот  который  мог  защищать  мой  кластер  и   с

вероятностью  100%  убивал любой флот вышеуказанного типа. Всё хорошо,

но  я увидел на планетке подскока ещё один флот похожего стиля, только

с  юга.  Убив  одного  из пионеров я послал интерсептом свою защиту на

следующую  жертву,  рискуя  остатся  без  хома,  т.к.  южный  флот мог

элементарно  снести  мой  форт.  Но  фортуна  улыбнулась мне и все три

флота(два  буржуя  и  я)  встретились над моим полухомом. В результате

куча  американских трупов и сотня убитых украинских дронов. Эта победа

меня очень вдохновила.

Тогда  я  был ещё зелёным и делал кучу ошибок. В итоге я провозился со

своим   восточным   врагом   очень  долго  и  после  потери  флота  на

непробивашке  я  деморализовался.  А  через  два  хода  на мой кластер

прилетел ещё один буржуй. Это был конец.

Эта  игра  мне  понравилась  тем, что я нашёл там довольно интересного

собеседника DayStalkers(кто играл в Tiger'ы тот с ним знаком). Я с ним

переписываюсь и сейчас. В будущем планирую ещё раз записаться в партию

такого типа, но пока не могу из-за времени.

                            *****

Вторая  игра  НГ  называется  epsilon.  В  ней было двадцать игроков и

двадцать  планет  :)  Расстояния между ними около 140 св. лет. То есть

дрон  мог  долететь  только  с  семиходовым инкамом! Очень много наций

кинуло  рули,  и их планеты были заняты добрыми соседями. Я остался со

своим хомом на едине. Единственных ордер который я послылал, это был P

Belialia DRIVE.

Через  десяток  ходов  я построил корабль и убил хом одного соседа, но

этот  сосед  уже  грохнул двух других соседей и в силу спекцифики игры

оказался  в более выгодном положении чем я. Вскоре он меня убил. Опять

же, я попался по глупости.

Но эта партия мне не понравилась изначально. Она мне напоминала дг100,

которая у меня вызывала рвоту.

                            *****

Игра типа Блайнд. Автор Blind Galaxy Howard Bampton придумал запустить

игру  Gemini,  в  которой  все  рассы разбивались по парам. Планеты, к

стати,  тоже  лежали  по парам. Расстояния между планетами в паре было

очень  маленькое,  и пара состояла из идентичных систем. Я записался в

эту игру вместе с моим учителем по галакси Sorcerer'ом.

Всю  игру  я  долбался  над конвертатором репок, так его и не доделав.

Приходилось иногда рулить из GV, который хоть как-то переваривал репы.

Через  некоторое  время  мой  учитель  впал  в  депрессию(в реале) и я

потерял с ним связь. Пришлось рулить самому. Я захватил довольно много

планет, но у меня всегда были проблемы с быстрой закачкой. Как говорил

Кайт, я строю "кривые карговозы". Потом я приобщил к игре Civilians'а,

который  немного  порулив  задолбался(он  не  говорил  особо, но я это

увидел).  Через  некоторое  время я убил одну пару восточных соседей и

полетел  на  север.  Там я столкнулся с одним толстяком, спровоцировав

его  пару  на  нападение.  Мне  уже  давно мои южные соседи предлагали

создать  коалицию  против  него, но я ломался. В итоге меня вынесли за

два хода, и добивали ещё где-то ходов пять, но я уже рули не держал.

Игра  мне  очень  понравилась,  но было довольно тяжело делать столько

дела  сразу  самому: конвертить репы, конвертить ордеры, играть за две

расы,  переписываться с буржуями на аглицком(тогда это было трудностью

для  меня).  Если  кто-то  заинтересуется, то я могу выслать исходники

конвертера  или  даже переписать конвертер заново, но уже на Перле ибо

раньше я этого языка не знал.

Всем привет, пишите с вопросами,

Антон ака Белиал
From Hind

О чудесах в Galaxy.

Hi, Галаксияне!!!

Как вы думаете, чудеса у нас бывают? Конечно, это чудо, когда ваш злейший враг заснет посреди атаки на вас. Бывает, Мертворожденный Кролик наколдует чего-нибудь. Но это еще мелочи. Бывают заморочки и покруче. И затырены они глубоко в правилах самой игры.

Сижу это я, никого не трогаю, вдруг трах-бах!!! Приходит мне письмо от некоего Gordjelin’а. Типа, прочитал он в одном из номеров ГНУ мои нехитрые измышления про то, что при угрозе бомбинга надо занижать массу предназначеного к строительству корабля. И взял он в руки свой любимый МатКад, да и решил проверить на прочность сию теорию. Во чудеса – скоро ASCI White запрягут ибээмовский, али SetiHome какой нибудь самопальный придумают для обсчета бомбинга ;-).

Но, шутки в сторону! Здесь вам не тут, Galaxy - это вам не гражданская авиация, тут думать надо! Инструмент анализа повышенной мощности выявил невиданную мной доселе аномалию – при бомбинге производимая на планете масса может не только убывать, но и увеличиваться! Откровение это повергло меня в легкий шок (шок - это по-нашему ;-)).

Оставляя приоритет сего открытия за многоуважаемым любителем математики Gordjelin’ом (честь ему и хвала - он не то, что некоторые лентяи), я взял на себя смелость опубликовать такую задачу  позапрошлом номере:
Может ли при бомбежке возрасти масса кораблей, производимых в этот ход на планете?

А вот тут чуда не случилось – не ломанулся народ мозги напрягать. Лишь один рискнул напрячься, и раскусил таки этот казус природы. Дай ему бог (ГМ) сто дронов на мелкие расходы! Хоть и со второй попытки, но зато коротко (строк 12) и просто – доступно даже семикласснику. Простота – залог здоровья!

Но в качестве решения я решил опубликовать решение Gordjelin’а, всеж-таки он автор сего научного подвига. Дивитесь же на сей чудесный плод научных изысканий.

             ТЕОРИЯ БОМБИНГА  :) (от Gordjelin’а)

1. Как известно, (ну да, есть такие галаксияне, которым это известно - Прим Hind’a) зависимость массы от размера и ресурсов такая:

   (1)    10*m + MAT/R = L   , (здесь МАТ -- МАТа необходимая для
                                                                                 постройки корабля)
   или  при MAT = m (т.е. отсутствие МАТы):
                          L
   (2)    m =  ------------   ,
                    10 +  1/R
             
где L = 0.75*IND+0.25*POP  -- производственный потенциал

Считаем что планета раскачана, маты нет. (А если и есть маленько, и не до конца раскачана, то тоже можно посчитать, но сложно. А вот если взять из прошлых номеров ГНУ мой калькулятор Бомбинга_И_Стройки, то легко. Прим Hind’a)

2. Дальше прилетает злой корабль и бомбит нашу планету бомбингом В (бомбит бомбингом – это в смысле бомбит бомбами. - Прим Hind’a)
   Последствия таковы:
       a) уменьшение POP и IND на величину В
       b) появление МАТы  = ИНД = В
   ну и все

3. Наша задача найти массу которую сможет построить планета после
  такого бомбинга, при МАТ = 0 до бомбинга.
  формула (1) приобретает вид:

                   MAT-В
     10*m + ---------- = L-B ,   (1`)
                        R

    МАТы у нас немножко появилась ведь, а сколько? В - вот сколько,
    не будем ее производить, правда L также на В уменьшился.

    теперь формула (2) :
                             B(R-1)
                     L  -  ---------
                                R
 (2`)    m = -------------------   , можно ее немного преобразовать, но по-моему
                                  1             так она лучше отображает суть бомбинга.

                         10 + ---       
                                  R
(Вот мы и добрались до семиэтажных формул! Страшно? Слабонервных прошу дальше не читать – дальше будем брать производную. - Прим Hind’a)
4. Дальше.
   Получилась зависимость m(B). Какой же у нее характер? Опыт
   подсказывает, что при увеличении B масса, которую может построить
   планета, убывает (для этого как бы бомбинг и нужен :))
   Короче, найдем ее производную:

   dm          (R-1)               1-R
   ----- =  - -----------  =   -----------    (3`)
   dB          10+1/R          10+1/R


(хорошо хоть изображение функций не придется вспоминать, а то у меня с этой бедой в институте нелады были. - Прим Hind’a)
   Ну и что мы поимели?
   из школьного курса алгебры:  при (3`) > 0  (2`) возрастает
                                    (3`) < 0  (2`) убывает

   Самое интересное.....
   при R < 1  (3`) > 0  ==> при бомбинге увеличивается производимая масса! (Дождались - Прим Hind’a).
   
   Происходит это за счет материалов от бомбинга.

   И что же? так до бесконечности? Ну, наверное, нет. Возрастание
   прекращается при превышение бомбингом некоторого порога,
   обусловленного тем, что МАТы стало просто завались.
   Раньше увеличение бомбинга влекло за собой уменьшение
   члена (m - B) / R в (1`) при В = m дальнейшее уменьшение невозможно и
   этот член обнуляется:

        10*m - 0 = L - B (1``), откуда
        
                  L-B
        m =  -------        (2``)
                   10
              
Преварительный итог:

     Сначала масса изменяется по закону (2`), потом по закону (2``)
        Кстати, производная (2``) всегда отрицательна (-1/10),
        следовательно масса постоянно убывает до нуля.
     что-то типа такого:

    m|
     |   /\                 Очень интересна максимальная точка --
     |  /   \               при каком бомбинге наступает этот порог,
     | /      \             производится максимальная масса.
     |          \
     |------------------>  В
     какой-то уголок    

     находим ее, приравнивая (2``) и (2`) (ну прямые же! находим точку
     пересечения)
     Короче, после преобразований получаем

      B = L/11

     просто супер получилось!

(Перевожу на русский язык – если у вас гигант 2000 с ресурсами 0,3, к примеру, то после бомбинга силой 181,18 ваш гигант разродится кучей лишних дронов, если они поставлены в производство. А если бомбинг будет от 1 до 181,18 или от 181,18 до 363,63, то добавочных дронов произведется не куча, а кучка, но и маленькая кучка – это лучше, чем ноль. - Прим Hind’a)
     можно по-другому как-то, что-то из (1`) когда (МАТ-В)/R равен m,
     но неохота сейчас думать. (Это ему-то неохота думать! Страшно и подумать, до чего же Gordjelin может додуматься, если начнет думать – не дай бог, про ядреную физику поразмышляет на досуге – или электричество подешевеет, или луну взрывом снесет ;-). – Прим Hind’a)

5. Окончание

                 {        B(R-1)
                 |   L - ---------
                 |            R                                L
                 |  -----------------   , при B <  ----
                 |      10 + 1/R                          11
    m(B)={
                 |
                 |    L-B                   L
                 |   ------     , B > = ----
                 |    10                     11
                 {


  Некоторые следствия
     -- для R>1 убывание идет медленней до B=L/11, потом быстрей.
     -- для R=1 величина производимой массы не зависит от величины
     бомбинга если он меньше L/11.

В аттаче файл маткадовский в котором это все реализовано.
(в Экселе мне не дано:)) (Файл есть – проверял. Только маткадов на моем компе не водится ;-(. - Прим Hind’a)
  Ну я надеюсь не слишком утомил.
  Время 3.39, светает, пора спать.

Вот такие вот галаксияне бывают! Это вам не тупое бомбилово производить! Это-ж искусство и наука в одном флаконе. Пока вы там сладко спите в пол четвертого ночи, кое-кто до такого додуматься может, что аж жуть берет!

Интересно, сколько народа сумело дочитать до конца? А сколько вникло? Немногие, я думаю. Но и побеждают не все, а только самые сообразительные. Делайте выводы, дамы и господа – способны ли вы тягаться на звездных просторах с такими монстрами мыслительного процесса.

И на сладкое – персональный привет от Gordjelin’а:


  Я, кстати, с КраВолком играл! в dg713, только он заснул там, ну я
  его планеты и прибрал. Dalarians -- это я.
Да уж, этот не заснет…

Пока.

Хинд.

P.S.Думайте чаще! А кто будет редко думать, тому галактический ветер принесет чужой флот на ХВ с дружеским десантом кола в трюмах и злыми канонирами у корабельных пушек.

проект "Буриме" (с) GAV 
Эта часть  буриме особенная, потому что третья по счету. Бог любит троицу, на третий раз приговоренного отпускают с гильотины и вообще… :-) По такому случаю третью часть буриме представляют три новых (относительно) участника. С одним из них – АВП – вы уже знакомы. Читайте, выпуск свеж и необычен!

примечание: В прошлой серии повествование перешло на казарменно - ФСБ’шно - уголовные рельсы… Стрелочниками были Hind, Pushkin, Bad Girl Pepsi…

.
Мыльная опера 003

  - О, детка, мы с тобой сработаемся! - открывая глаза и улыбаясь, сказал Рауль…

... и получил отрицательный ответ, вследствие чего у Рауля началось диссоциальое расстройство "личности". Помаявшись пару недель, пребывая в стрессовом состоянии, которое плавно перешло в легкую депрессию невротического генеза, а затем и субдепрессивное состояние, Рауль решил обратится в местный психотерапевтический медицинский центр. Рауль просмотрел стенку с рекламными объявлениями и, внимательно перечитав каждое сообщение, нашел то, что искал: "Медицинский центр #13" поможет избавиться от алкогольной, наркотической зависимости, табакокурения, откорректирует избыточный вес. Справится с Вашими личными проблемами, проведет психодиагностику. Опытный врач психиатр-психотерапевт избавит вас от волнений и страхов". Это очень даже подходило Раулю, потому что, после отказа Рауль чувствовал себя кучкой под кустиком.

Предварительно записавшись на прием и заплатив 180 дронов за консультацию, Рауль одел лучший свой скафандр. Но чувствовал себя в нем не очень уютно. Подумав немножко, Рауль взял "Мистер Мускул" и протер стекло шлема и ему тот час же стало лучше.

Рауль посмотрел на себя в зеркало, тяжело вздохнул и отправился к психиатру.

В медицинском центре его уже ожидал полноватый бородатый врач. Ласково улыбнувшись, врач протянул Раулю свою не в меру маленькую и очень щетинистую конечность. Что бы ни сделал врач, все было очень приятно и действовало отупляюще. Врача звали Псих#@тор. Псих#@тор был очень доброжелателен и спокоен. Все проблемы Рауля он воспринимал как свои, очень живо откликался и предлагал массу вариантов выходов из затруднительных ситуаций. Но самое интересное стало происходить немного позже...

Рауль раз в неделю  посещал гипнотарий, где он слушал закодированные программы на ассемблере. Во время этих занятий Рауль видел каменные часы, медузу, и прочие неопознанные глюкавые объекты (НГО). После нескольких встреч Псих#@ятор поставил диагноз: шизоастероидное размельчение личности, связанное с суицидальными мыслями, чувством вины и женщинами. Оказалось, что одна личность Рауля хочет сделать харакири, вторая хочет повеситься, третья испытывает глубочайшее чувство страха перед бомбингом, четвертая - вину перед родителями, пятая - имела всех женщин до которых дотягивалась без инкаминга, а шестая личноcть Рауля была девственной и потому боялась пятой личности. В общем, оказалось, что в Рауле одновременно уживалось шесть личностей. Псих#@тор выписал рецепт: "шесть личностей Рауля расселить по разным планетам".

Рауль вышел из медицинского центра в раздумье: "Да, придется лететь. А вот нужно ли?"


“Ведь если о его болезни станет известно дону Хосе, то его карьере придет конец, однако жить дальше с гнойным гонококовым гемороем в IV-й стадии течения было уже невозможно, а жить хотелось очень, причем жить хорошо, если же он протянет с лечением еще хотя бы неделю, то корни этого жуткого образования прорастут в его бесценный мозг и тогда он никогда уже не будет прежним Раулем.” 

Возможно, стороннему наблюдателю покажутся переживания Рауля безосновательными. “Какие проблемы”, - воскликнет он. “Лети на Аквоназию (#34). Время еще позволяет. Местные плоскоголовые черви-пиявки сожрут страдальцу опухоль за считанные минуты, их только подпусти к тому месту, потом не оторвешь.” Все это, конечно же, верно, однако имелась одна очень значительная проблема. Так как эта болезнь жутко заразна, то все Медицинские учреждения, находящиеся во владениях Империи, обязаны сообщать о каждом носителе страшной инфекции командующему ближайшего подразделения  действующей   армии. Который обязан любым способом выявить источник заражения и все данные, как о самом больном, так и о цепочке заражения поступают во все точки империи, где расположены штабы планетарных войск, а также непременным образом, сообщение посылается в Генеральный штаб императорского флота, где бы он не находился в настоящее время, и, в конце концов, донесение о носителях этой инфекции ложится прямиком на походный стол (или что там у него будет) дона Хосе. Да, военные серьезнейшим образом заботились о состоянии здоровья граждан Империи, ведь все они потенциальное пушечное мясо. Всех зараженных тут же отправляли на Аквоназию #34  лечиться в принудительном порядке, если еще была возможность их вылечить, после курса лечения они обязаны были 4 турна выполнять общественные работы по очистке канализации на астероиде АЕ-IL или по расчесыванию шерсти псевдоквазискунсообразного зуброидного турбокопроеда с планеты Желтая Вонючка. Второе наказание было особенно ужасным и применялась к самым строптивым. Те же, кто добровольно ехал лечиться на Аквоназию #34 и без угрызения совести выдавали источник заражения, избегали участи своих более скрытных товарищей по несчастью. Однако грязное пятно оставалось с бедолагами на все жизнь, портя им все характеристики и рекомендации, короче на карьере можно было смело ставить крест. Кроме того, как Рауль мог честно назвать источник, ведь ему придется стоя по струнке перед каким нибудь сопливым сержантом рассказывать о том, как он втихую примерял перед зеркалом в своей каюте кружевное белье своей четырехъюродной внучатой племянницы Концепцуэллы, которая тайком от своего мужа бравого капитана Диего встречалась с известной распутницей и сумасшедшей Розитой, которой было наплевать на все кроме денег. Репутация у нее была ужасная, однако от желающих оплатить ее услуги сережками из настоящего железа или манто из длинношерстной шушеры с планеты Аола, не было отбоя. Она уже не раз лечилась на планете Аквоназия #34 и еще одна поездка туда, скорее всего не покажется ей обременительной. Другого источника заражения Рауль как не пытался не смог себе представить, так как для того чтобы заразиться необходимо было иметь достаточно близкие отношения с носителем инфекции или его личной одеждой. В ближайшем же времени Раулю не предоставлялось возможности покрасоваться еще в чьем-либо белье, кроме указанной ранее Концепцуэллы, а когда в последний раз хотя бы одно живое существо в пределах известных человечеству галактик желало бы иметь интимные отношения с бравым Раулем, он бы не припомнил и под страшной пыткой. Даже жадной до денег Розите не хватило безумия, чтобы согласиться за очень большое вознаграждение удовлетворить пару-тройку фантазий Рауля. Ему еще повезло, что в Медицинском центре столицы Империи у него были связи, и ему было обещано, что сведения о диагнозе не попадут в руки военных с условием, что Рауль поскорее решит проблему сам. Главный врач Центра – Магистр врачевания, перцепции и шарлатанства, Кавалер орденов Милосердия и Супермилосердия, а также обладатель множества еще более мелких наград и поощрений приходился довольно близким родственником Раулю. И страх того, что такое страшное пятно на и без того весьма пятнистой репутации близкого родственника может пасть и на его светлую голову и, возможно, следствием этого станет лишение Магистра некоторых наград (а ведь они так красиво блестят на его парадном кремово- зеленом скафандре) побудил к совершению должностного преступления, надеясь тайно на то, что Рауль так ни на что и не решиться и в скором времени совершенно съедет с катушек, тогда его поместят в специальную Межгалактическую тюрьму-психушку и Магистр больше никогда не встретится с этим придурком.

Итак, ситуация предельно ясна. Рауль стоял в растерянности на крыльце Медицинского Центра и не знал на какую бегущую дорожку ему ступить, ту что ведет в крупнейший космопорт столицы, чтобы на личном катере отправиться на борт ставшего родным судна и попасть в распростертые объятия родных и близких, чтобы преодолевая жуткую боль дожить оставшиеся считанные дни до безумия, или же отправиться  с повинной в генеральный штаб планетарных войск, откуда он будет выдворен на лечение на Аквоназию #34, после чего в перспективе жалкое существование без всякой надежды на блестящее будущее.

“Эврика!” – возопили все оставшиеся в живых нервные клетки мозга Рауля. “Зачем  хоронить себя так рано! Ведь есть еще и черный рынок. Как же я сразу не скумекал. Глупо отдавать себя на растерзание болезни или властям, если есть возможность слегка обойти закон и спасти и свою жизнь, и свою безупречную репутацию”.

Сорок минут спустя Рауль уже стартовал на своем катере “Гнедой ослик” с космодрома столицы и устремился к маленькой неприметной планетке под названием Трон. Именно в этом грязном мирке собирались контрабандисты всех ближайших империй и республик. Не существовало такого товара, которого не было бы на Троне. Уж пара другая спасительных червей-пиявок просто обязана дожидаться гнойного гонококового геморроя воспрянувшего духом Рауля. 

Надежды бедолаги оказались не напрасными, прибыв на Трон и потратив почти половину межгалактических кредиток на сбор информации, он, наконец, пробирался кривыми грязными улочками единственного города планетки, носящего то же название, что и сама планета, зажав в руке адрес, нацарапанный по старинке на клочке мятого пластика. Он приближался к заветной цели, мелко дрожа от холода и страха перед снующими взад и вперед мрачными оборванными личностями, у которых из под длинных плащей то  и дело мелькали то рукоять бластера, то грубо обтесанная деревянная дубинка, то арбалет с ядерными стрелами. Рауль чувствовал себя очень не уютно в своем парадном алом мундире с золотыми пуговицами и железными шпорами на сапогах, ценившимися особенно высоко. Но как он не был напряжен, он так и не заметил как от стены дома отделились две тени, удар по голове избавил на какое-то время Рауля от всех переживаний. Когда же он снова начал чувствовать, первое что он осознал, это ужасную боль в затылке, которая  даже заглушила  боль в другом месте, к которой впрочем Рауль уже стал привыкать. Затем он ощутил леденящий и всепроницающий холод и обнаружил себя лежащим в грязи в одних подштанниках. И мундир, и шпоры вместе с сапогами, и кредитки, спрятанные в уцелевших подштанниках, исчезли. 

Осознав весь ужас возникшей ситуации, рыдая и ломая ногти на руках, Рауль полз в неизвестном направлении, так как ничто уже не могло спасти его. Остатки его разума таяли на глазах. Но тут случилось чудо.          

-Встань и иди! -раздалось сверху. -О, небо! Срань  господня! Боже, ты говоришь со мной?! -воскликнул Рауль. -Ты Рауль Роберто Хосе Игнатио Лопес Рабинович? -произнес голос. -Да, ты поможешь мне Боже? Я один, посреди пустыни, с испорченным маникюром, горе мне горе.. -разрыдался Рауль. -Во-первых, встань и отойди!! Ты придавил муравейник, в котором я устроил божественный эксперимент. Во-вторых, грешникам не помогаю. -сказал голос. Рауль, извиняясь, отполз от муравейника, брякнулся неподалеку и стал громко рыдать. Через несколько минут Бог окликнул его- "Ты задрал! Щас мне своими слюнями весь муравейник затопишь! Короче, вот тебе рюкзак с предметами 1-ой необходимости и чтоб я тебя здесь не видел!!!" С этими словами небо почернело, сильно ударил гром и все стало как прежде. Рауль оглянулся и негромко спросил - "Боже, где же рюкзак?" -"Вот ламерюга!!! Ты физику учил в школе?!! Прикинь какая тут высота. Он же еще не долетел, тупица!" -"Прости! Прости меня!! Не знал мудрости твоей Божественной. И за грехи прости! Каюсь!! Готов искупить! Только скажи как?" -"Хорошо, дам тебе испытательный срок. Будешь проповедовать, паству мне вербовать, поручения исполнять.. В общем нарекаю тебя, засранца, Лукой. Не забудь Лука! От мирской жизни отрекись, это все ересь! Никакого спиртного и противоположного пола! Что еще.. В общем, вспомню - скажу, а сейчас забирай рюкзак и уматывай!" После этих слов Лука склонил голову, сложил ладони и принялся вспоминать какую-нить молитву. Так ничего и не вспомнив он, имитируя молитву, принялся рассчитывать расчетное время прибытия рюкзака. Через час Лука робко обратился к Богу -"Боже, прости что беспоко…" -"Черт!!" Выругался Бог -"Из-за тебя, засранца, сорвался экспиремент по скрещиванию писающего мальчика с дюймовочкой! Чего хотел?!" -"Прости, но я никак не пойму твоей мудрости о рюкзаке. Назови пожалуйста его массу, чтобы я мог уточнить время. И еще скажи, направление и скорость ветра учитывать надо?!" -"Кхм.. сейчас.. ага.. вот так.." И тут небеса снова громыхнули, но на этот раз 3 раза подряд. -Так, вроде все ок. Жди. -сказал бог. И действительно через некоторое время с неба свалилось аж 3 рюкзака. А еще через полчаса Лука снова осмелился побеспокоить бога. Лука никак не мог понять зачем ему некоторые вещи, за полчаса он разгадал что ему делать с костылями и маникюрным набором, а как ему утолить жажду или развести костер он не знал, хотя он и пытался развести огонь при помощи трения от вибратора, находившегося в 3-ем рюкзаке, но это не помогло - видимо вибратор был огнестойкий. Обратившись к богу, Лука задал ему эти вопросы, особенно он, с божьей мудростью, хотел узнать, что ему делать с вибратором. Бог ругнулся и сказал Луке подождать. Бог сетовал на то, что в небесной канцелярии провели компьютерную сеть, компьютеризировали все, а он, бог, никак компьютер не освоит и из-за этого с у него много проблем. Но пока всевышний жаловался, подошел его сын - Иисус. Иисус быстро сотворил чудо и благословил Луку в путь...

 Уже уходя Лука слышал вслед страшную ругань бога. Дело в том, что бог следил на какие кнопки жал Иисус и захотел потренироваться, но не учел слегка изменившейся ветер, и в результате вещмешок упал прямехонько на экспериментальный муравейник.

 Пройдя часть пути, Лука остановился на отдых. Итак он теперь миссионер..

Немного успокоившись от пережитых впечатлений, Лука вдруг задумался, зачем же он подрядился на это дело? Ведь условия, которые он должен был соблюдать, были явно неприемлемы для него. "Что же теперь делать" - задумался Лука…
послесловие
Проект получается воистину всеохватным! В этом выпуске оказались затронутыми психология, медицина, религия! Можно констатировать факт, что мир мыльной оперы буриме  затвердел, окреп, и шатаясь встал на задние лапы. Глядишь, скоро пойдет!

Желающие присоединиться к проекту щелкните  сюда  и представьтесь :-)

Ваши соображения, пожелания, отклики, письма, статьи и материалы ждем по адресу venger@eurocom.od.ua . Архив всех номеров GNU вы можете скачать по адресу http://venger.chat.ru/ .

Главный редактор GNU aka MegaFighter.
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