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 От редакции.
     Приветствую Вас снова на страницах нашего издания уважаемые читатели!

     Главные новости  :
· Ходопроизводство в партии Usa-6n прервано с 29 декабря 2001  по 10 января 2002.

· Ходопроизводство в партии  Usa-8p перервано с 28 декабря 2001 по 4 января 2002. 

· Ходопроизводство в партии usinsk1 прервано с 30 декабря 2001 по 10 января 2002.

· Скоро Новый Год!(
  Ваши соображения, пожелания, отклики, письма, статьи и материалы ждем по адресу venger@eurocom.od.ua . Архив всех номеров GNU вы можете скачать по адресу http://venger.chat.ru/ .

Главный редактор GNU aka MegaFighter.
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   From MegaFighter

Usa-8p перед Новым Годом.
( 19-й ход )

      Период спокойной раскачки планет и развития расы проходит, как бы мы этого не хотели. 

Дух войны постепенно начинает брать свое. Планеты переводятся на военные нужды, производственный потенциал тратится все больше на боевые корабли и прикрышку. Уже гремят битвы, и бомбятся планеты, подходят к концу договора, начинает скапливаться кол. Все идет своим давно намеченным чередом и мы не в силах этому противится…

N              D    W     S       C          P               I         #       V

ABC    3.89  1.61  1.36  1.24   6844.56   4835.89   13   6.84

     Наш лидер по населению, второй по индустрии с небольшим отставанием от самой индустриальной расы CraWolf. Все планеты практически под завязку залиты колом и почти полностью капой. Что ж делать, надо еще планет, вот и строиться последние два года. Только техи слабоваты.

CUPOTbI   4.10  2.20  2.00  1.00  6103.77  3858.31  13   6.10

    Хоть второй по населенке, но капу надо бы и по больше иметь. Техи старается держать повыше. Похоже начал последние ходы тоже что-то строить, может флотик какой. 

CraWolf   3.78  1.59  1.15  1.12  5973.06  5008.08  14   5.97

   И население возит и про индустрии не забывает (лидер), техи чуть поотстали. Хотя и понятно, еще воевать успевает. Расу Flopy как ухайдохал. 

MABPbI   4.22  2.54  2.03  1.00  5561.05  3979.31  11   5.56

    Вот техи у него ничего. 

rpeMJIuH   3.92  2.00  1.55  1.20   5188.77   4052.97   10   5.19

   По показателям выделяются только индустрия и шилда, третий и там и там. Воюет сейчас с расой Friend вместе с Key_Dach. Похоже шансов у Друга нет выжить, посмотрим сумеет ли он им насолить как-то.

Key_Dach   4.70  2.42  1.00  1.00   4552.83   4046.12   12   4.55

    Последние ходы напер на драйв (первый) и вепон (второй), хотя и воюет.

Friend   4.10  2.23  1.50  1.30   3351.52   2563.26   22   3.35

    Оно и понятно, умрет скоро, против двух рас то воевать. Хотя его пример поучителен. Помимо того, что заключил договор без слова включительно и прошляпил нападение, так еще и явно видел, что дронобойки третьей расы прикрывают от его дронов расу заключившую с ним договор. Ясно, что они заодно, мог бы заподозрить неладное. Попытался бы связаться и убедить соседей ему помочь заранее… Сам виноват, в принципе.

Flopy   3.69  1.51  1.51  1.51   2269.84   128.51   5   2.27

    Тут все ясно. 

Figli   2.34  1.54  1.54  1.00   2150.41   2000.00   8   2.15

    Чем занимался он и с кем воевал или воюет не знаю. Но как-то слабовато. Тоже претендент на скорый труп. Похоже.

From MegaFighter

From MegaFighter

Usinsk1. Новогодний обзор.

(17-й ход)

    У нас все тихо и спокойно. Ни о конфликтах, войнах, ссорах пока речь не идет. Не позволяют расстояния между фракталами.( Спокойно все качаются и развиваются. Вяло рассылают дронов во все стороны. И, похоже, не скоро перестанут. Хотя есть проблемы. Расы выбывают, а так как игра командная, напарник выбывшей расы остается в трудном, мягко говоря, положении. А причина – просто бросили игру. Выбыла правда только одна раса ABC, хотя в Usa-8p она играет и вроде делает ходы. Да к тому же, я слышал, это был капитан. Просто подставил новичка BouHbI-Mpaka. И учить некому и один против команд остался. Да еще чуть не выбыла раса MoHcTpbI-raJIaKTuKu, но вроде рулевого ей нашли. 

            N                          D      W     S       C        P              I         #     V

HE_3JIuTe_Hac         4.00  1.20  1.00  1.40  5440.84  4023.37  21 5.44

Co3gaTeJIu-3Be3g     4.11  1.84  1.03  1.00  4879.89  2750.44  18 4.88

     Эта пара имеет наибольшее суммарное количество голосов. V:10.32.  Имеют больше всех планет в своем распоряжении, причем 5-6 планет были ими захвачены за три-четыре последних хода. Где это они их достали? ( Суммарное количество производственного потециала у них на четвертом месте из шести команд, по суммарным техам аж пятое. Между собой имеют некоторую разницу в вепоне и индустрии. А так довольно “уравновешенная” команда. 

Kalambur                    6.00  1.00  1.00  1.00  5295.78  4160.38  16 4.98

Boomer                        1.20  3.35  3.35  1.00  4983.15  3427.22  16  5.30

    Они вторые по сумме голосов. V : 10:28. Оба уделяют время развозу капы и прокачке техов. По сумме техов и производтвенного потенциала (ПП) их команда на втором месте. Хотя как разнятся их техи. Разрыв между ними по драйву 4.8.! Один качает драйв, другой вепон, шилд. Интересная стратегия.

CraWolf                     4.04  2.00  1.20  1.10  6094.38  5048.90  17 6.09

Ant                              5.00  1.20  1.00  1.80  4143.42  3634.09  15 4.14

    Суммарное V: 10.24. Суммарный ПП команды занимает первое место. Но это в основном благодаря CraWolf’у. Он первый как по индустрии, так и по населенке в списке рас. Расы сильно отличаются между собой, видно, что лидер команды CraWolf. По сумме техов их команда третья.

Parasites                   5.60  1.00  1.00  1.00  6033.20  4960.47  16  3.76

Mistress                    4.08  1.27  1.27  1.00  3759.12  2097.20  16 6.03

    Их V: 9.79. ПП и суммарные техи – 3 и 4 место соответственно.  Команда чуть ниже среднего, если смотреть на показатели команды. Видно, что одна раса превосходит по населению и индустрии почти в двое, да и в техи она больше вкладывает. 

JIeTaTeJIu                             4.64  1.62  1.21  1.57  5669.23  3660.45  15  5.67

MoHcTpbI-raJIaKTuKu      5.60  1.56  1.00  1.00  3485.84  2968.82  17  3.49

    V:9.16.  ПП тоже на пятом. А вот в техи они вкладываются. Первые по сумме – 18.2.

BouHbI-Mpaka           4.49  1.20  1.00  1.00  4303.16  2311.26  17  4.30

ABC_RIP                     3.00  1.00  1.00  1.00      0.00        0.00     0   0.00

    Тут и говорить нечего. Последняя команда по всем показателям. ( Жалко. Могу пожелать Воинам – Мрака удачи, от всего сердца. И попросить не бросать игру. Лучше все-таки доиграть.

     На последок, замечу, подходит второй десяток ходов развития. И в большинстве команд явно видно превосходство в развитии капитана и участника (ученика). Не думаю, что это правильно, тут вина капитанов, не усмотрели, не доучили, не доглядели. Не забывайте о командной игре, господа. В одиночку вытянуть победу за команду тяжело, да и не нужно. Мы не за этим собрались в этой галактике.
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 From Hind

Зоопарк-2
Usa-6n (60-й ход)

Приветствую вас снова, уважаемые дамы и господа экскурсанты!

Прошло двадцать турнов со времени нашей экскурсии, и в нашем маленьком зоопарке произошли весьма серьезные изменения. Кое-кого уж нет, лидеры сменились, карту не узнать. Только бездушные планеты на местах и остались, Хотя, был случай, и они сдвигались и размножались.

Из одиннадцати живых рас за последние двадцать ходов погибли пять.

Ну, что же поделать, естественный отбор – выживают самые приспособляемые. Кто сказал сильнейшие? Упал-отжался! Если бы выживали сильнейшие, мы бы до сих пор жили под динозаврами и мамонтами. А ведь каждому известно, что самые успешные животные – крысы и тараканы – ни одна отрава их не берет, только веником прибить и можно. Если попадешь ;-).

Но вернемся к нашим экспонатам.

Буквально на последнем ходу погибли две расы – DR и Q-Ukish. Смерти DR’а народ ждал давно, но как то там он ухитрился удержаться на мизерной планетке. Что самое удивительное – до последнего качал вепон. Какие-то, видать, планы злобные вынашивал ;-).

Q-Ukish погиб в неравном бою за веру – его вынес Монах. Наверное, ему не нравились планеты-притоны Кукиша. Одни названия планет чего стоили: Хэш, Гашиш, Героин, План и так далее. Вот, что крест животворящий делает! Всех иноверцев-наркоманов выносить помогает без потерь и напрягов ;-).

Погиб Ольгерд – тихо сидел себе на своей планете Викинг, но не захотел притаиться до конца игры – смародерил планету и был за то убит Хиндом.

А вот самый удивительный экспонат нашего зоопарка. Примечателен он, своей стабильностью. Думаю, это кандидат в книгу рекордов Galaxy+, в разделе чемпион устойчивости в мире войн. Что-то типа космической Швейцарии ;-).

Name          Drv    Wpn   Shld    Crg     Pop                 Ind                  # 

rHoMuKu   7.41    3.71   4.06    1.00   7498(+1013)   6866(+411)    13(+1)

Изменения за 20 турнов! А за 30 турнов, если мне не изменяет память прибавилось 2(!!!) планеты. И никаких войн, склок, воплей на стенке. Вот бы все так тихо спокойно жили ;-). По тысяче турнов тогда игры были бы ;-). Года три при шестиходовке.

А помните, на прошлой экскурсии были два странных зверя – Никер и Некст? Все грызлись между собой, медленно, но верно истощали в вялой войне свои ресурсы. По всем признакам война была религиозной, иначе никак такую длительную и бесперспективную бойню не объяснишь. Нет их больше. Кому же понравится, что свой кол сгружать некуда, а тут под боком куча планет переходит из рук в руки туда сюда, и при этом убивается куча мороженого народа. Вот и вынес их обоих жадный до планет Хинд. Но заселить все захваченные планеты не сумел – куча охотников это сделать нашлась помимо него. А воевать они почему-то не желали. Конечно, проще ведь свежевынесеную планету колом завалить, чем самому на войну силы тратить. Из-за того и произошла кардинальная смена лидеров.

Помните, кто был самый толстый на прошлой экскурсии? Точно, он самый – Хинд. Все мало ему было. Обиделся, что у него из под носа лакомые куски хватают, гиганты всякие, ХВ, ДВ, да и просто мелочь всякую. Неосмотрительно начал он их назад возвращать, да не подумал, что пока он там честной войной Никера с Некстом выносил, Пчелки вепон с шилдой подняли до высот небывалых. И началась между ними война великая, на вынос полный. И вот результат:

Сороковой ход:

Name 
    Drv    Wpn    Shld    Crg         Pop      Ind      #      

Hind               6.41   3.99     2.64    1.17     18927   14149   27 

n4eJIku          7.95    8.82    5.58    1.30      9682     9588    15 

Nicker            4.83    2.63    1.94    1.10      9524    7344     15 

NEXT            3.37    2.14    2.24    1.10      4657     3577     9 
Пятидесятый ход (после того, как Хинд вынес 24! планеты Никера и Некста):

Name     Drv   Wpn   Shld    Crg      Pop      Ind        # 

Hind      6.77    6.91   4.49   1.47   19593   13555    38 

n4eJIku 8.30   12.66  7.44   1.40   11502    10913   18 
Интересно? Вынес 24 планеты, получил 11! КПД чуть выше, чем у паровоза. А прибавка населения  вообще мизерная. Догадайтесь с трех раз, кому достались гиганты. Не только Пчелке   :-(. И пошла битва между Хиндом и Пчелками, и вот результат на 60 турне:

Name       Drv     Wpn   Shld    Crg       Pop     Ind        # 

Hind        6.77     7.27    4.65   1.47     9830    3249     36 

n4eJIku   8.31    12.66   7.47   1.40     3730     3730      3 
Уже Пчелкам не светит победить в этой партии, ибо нет у них кола для заливки в достаточном количестве. Да и Хинд размазан тонким слоем по своим планетам. Таким тонким слоем, что любой ветерок сдунет. То-то было радости всем остальным мародерам – общее количество планет Хинда и Пчелок сократилось. А кто их занял? Кто же выиграл от таких разборок? А вот кто:

Name          Drv    Wpn    Shld    Crg       Pop       Ind      # 

CraWolfs    5.07    7.59    5.10    1.00    14872   11012   26

Прибавил 14 планет за 20 турнов (из них 10 – как раз за последние десять ходов). И без всякой войны. Зачем воевать, если соседи воюют? Впрочем, подозреваю, что это робот. Хотя, ГМ его знает, робот он, или не робот.

И последний живой экспонат нашего зоопарка – Монах:

Name         Drv     Wpn   Shld    Crg        Pop      Ind       # 

MOHAX   6.48    10.45   5.03   1.00     38281   25626   54 

За последние 20 турнов прибавил 23 планеты, из них 9 взял у Кукиша, одну у Никера отвоевал за него робот. Догадайтесь с трех раз, откуда у него остальные планеты? Подсказка: кроме как с Кукишем он последние 20 турнов ни с кем не воевал. Догадались? Извлекайте уроки, леди и джентльмены.

Ну, и на этом мы нашу экскурсию завершим.

Кто сказал, что слишком короткая?! Упал-отжался! Три наряда вне очереди! А ну, быстро астероиды подметать в кучу, и покрасить шесть планет к обеду в зеленый цвет! И шоб все по линеечке выстроить, приду – ниткой проверю  >8-0.

А все стальные – полетели на экзотическое сафари, на лужайки и в леса старой Матушки Земли. Налево, кругом, пеше-помашинному вон к тому Солнцу бегом марш!

From Hind

From Hind

Экзотическое сафари - 1

Ну а теперь, дамы и господа немного отвлечемся от дел наших скорбных, и предпримем ход конем в совсем не знакомую нам область. А то иш расслабились тут, понимаешь на холодных просторах космоса. Не Galaxy+ единой жив ПБЕМ, есть и кое-какие другие развлеченьица. Уж не знаю, лучше они, или хуже, но они другие, а «Чужих» надо знать в лицо, как говорила госпожа Рипли (любители ужастиков поймут ;-) ).

Так что снимайте скафандры – высаживаемся на Земле.

Время действия – середина двадцатого века.

Место действия – один из регионов Земли.

Официальная страница всего этого - http://militarizm.tora.ru.

Название, как вы уже догадались по адресу – «Милитаризм».

Краткая справка по местному названию:

«Милитаризм (Militarism) 
Состояние недемократических и неуверенных в себе режимов, где во внешней и внутренней политике правительства преобладают милитаристские методы мышления. Политические оппоненты рассматриваются как "враги", а вооруженные силы используются как инструмент в борьбе с этими "врагами". Термин также охватывает деятельность государства по подготовке и ведению захватнических войн и обеспечения управления государством какой-либо группой».

Из названия, очевидно, следует, что это мир постоянных войн, как и наш.

Но воевать несколько повеселее – птички поют, акулы в море плавают, травка, горы, живописные проселки и поселки – короче, почти натуральная местность на Матушке Земле.
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Кто учил географию в школе, тот, несомненно, узнает на левом скриншоте Грецию, часть Балкан и Малую Азию. Не совсем, конечно идеально, но вполне узнаваемо. На правом скриншоте часть Малой Азии в увеличенном масштабе. За лесочком внизу живописно притаилась артиллерийская батарея, невдалеке от городка Эдремит симпатичный сбитый самолетик (истребитель), чуть ниже него хищно поводит орудием танк. Красотища, в общем – место пятиходовой битвы, закончившейся победой Канады. Флажки видно? То-то же!. Кому не видно – разрешаю растянуть рисунок. Кто не может растянуть – пятнадцать километров бегом в полной выкладке. После отбоя!

Если внимательно посмотреть на изображения юнитов, то нетрудно определить уровень технологического развития туземцив. Так и есть – реактивные истребители уже летают, где то там бороздят море авианосцы (напарываясь на мины ;-)), но пехота все еще царица полей, что бы там ни говорили артиллеристы. Признаков оружия массового поражения не отмечено (хотя, возможно, оно не применяется по этическим соображениям).

Во всей этой красоте обитают несколько государств (обычно штук восемь). Тихо мирно живут-поживают, и, как обычно, вынашивают планы мирового господства. Не долго они живут мирно – ведь изначально у них уже есть некоторое количество войск, штуки четыре. Чем они там считаются эти войска – дивизиями, полками, армиями или ротами, история умалчивает.

Как и в реальном двадцатом веке, ничего в мире «Милитаризма» не делается без денег – примитивная экономическая система в наличии. Деньги берутся из налогов с городов, и тратятся бог знает на что – постройку войск, наем генералов всяких и военных инженеров. Короче все на войну, ничего на поддержку приютов для бездомных зверушек. Все как в реальной жизни ;-(.

Сразу после начала игры перед аборигенами  встает дилемма. Как и в G+. Но если у нас выбор простой – строить корабли или качать техи, то здесь меню поразнообразнее. Можно двинуть наличные войска на завоевание незанятых городов, но их мало – раз в пять меньше чем занятых. Можно начать строить войска (о них позже). Можно прикупить немного инженеров – что бы качали технологии. А можно нанять на бирже немного военачальников, что бы войскам было повеселее воевать. Хотя, вроде еще немцы в 19 веке доказали, что командовать войсками должны штабы, и ни один Наполеон не устоит перед штабом средней паршивости. А можно немного улучшить заводы в городах. Но самое интересное, что можно все это делать одновременно, ведь на старте обычно уже есть куча городов и немного деньжат.

Теперь, уважаемые экскурсанты, посмотрим на войска. Опачки! Вот тебе и на! Это вам не G+! Тут оказывается куча разных юнитов, а именно:

Воздушные войска: 1. Бомбардировщики 2. Истребители

Морские войска: 3. Тральщики 4. Эсминцы 5. Подводные лодки 6. Крейсера 7. Линейные корабли 8. Авианосцы 9. Транспорта 10. Плавбазы

Сухопутные войска: 11. Артиллерия 12. Танки 13. Пехота 14. Зенитки 15. Войска техснабжения 

Только походных госпиталей нет, передвижных борделей и полевой почты ;-). Недоработочка!

Да, есть где разгуляться. И каждый вид войск имеет большое значение для войны, как и в реальной жизни, и вести боевые действия без всех этих типов войск почти невозможно. Но что самое интересное, каждому конкретному войску можно отдавать конкретный и подробный приказ. Не только куда идти, но и в юниты каких наций стрелять, в какие конкретно юниты, как вести бой, какие выполнять спецмиссии. К примеру, можно задать подводной лодке атаковать две конкретные нации, причем только авианосцы, транспорта и плавбазы. А от эсминцев бегать сломя голову (перископы не выдвигать ;-) , а то закатают глубинными бомбами на сто метров ниже уровня дна, и венок сверху плавать пустят). А потом можно наставить в проливе мин и слинять. А если встретится сильный враг, то убегать, а слабых мочить в сортире ;-). А бомбардировщик, пролетающий над тем же местом, эти нации трогать не будет. Если они сами к нему приставать не будут с идиотскими вопросами, типа, куда летишь, чего ты там забыл, дай закурить, займи десятку без отдачи ;-). И преспокойненько бомбер долетит до места назначения, и вынесет там кого надо, кто прописан в приказе.

В ходе удачных боевых действий войска повышают свой опыт, что, конечно, улучшает их характеристики, но зато получают повреждения и тратят ресурсы. Так что их надо дозаправлять и ремонтировать в городах или на базах. И рядовых отпускать в кабаки и бардаки, офицеров на танцы и в театры ;-).

Правда битвы немного менее зрелищные, чем в G+. Вы будете смеяться, но они действительно менее зрелищные, хоть это и покажется вам невозможным. Битвы не показываются вообще, только их результат, вычисленный на сервере. Да и действительно, зачем показывать битву, если в ней элемент случайности мизерный, нет прострелов и хронической невезухи. И нет хронической везухи ;-(. Есть только вычисление результата по правилам с малюсенькой поправкой на случайную величину. Но, так как битва между близкими по уровню технологий и повреждений войсками почти никогда не завершается за одну итерацию, а битв может быть за один ход у войска немало, то эти случайности компенсируются.  И это, на мой взгляд, рулез для тех, кто очень расстраивается по поводу несоответствия битв на сервере и в имитаторе. А выглядит это в репорте так:
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В данном случае Канадская артиллерийская батарея подошла к городу, была атакована зениткой Латинской Америки и убила эту зенитку за такую наглость. Да еще и опыт получен. Конечно, при всей этой стрельбе город и заводы в нем немного повреждены, но зато нет кучи убитых аборигенов, как в G+. Вообще в этой войне людей не убивают, так что миролюбивые пацифисты останутся довольны. Остаются в живых не только жители городов и солдаты (ну вообще то их там и нет на самом деле ;-)), но и инженеры, которые находятся неизвестно где и качают потихоньку техи. Мало того, не погибают и командующие войсками! Даже при полной гибели войска. Не иначе дезертируют ;-). Или войсками по инету управляют, сидя в бункере. А все юниты с искусственным интеллектом, и сами умеют ухабы объезжать и во врагов стрелять.

Так что уж если есть у вас народ, то он с вами почти навеки. Инженеров, к примеру, можно нанять, но нельзя уволить (похоже, у них сильный профсоюз). Генералов хоть уволить можно за плохую службу, хотя я бы предпочел запытать утюгом, что б другим не повадно было сачковать на поле боя ;-).

Теперь обратимся к самому интересному – к дипломатии. Она есть, и этим все сказано. Правда, почту можно посылать только один раз в турн, вместе с приказом. Да-да! Вы не ослышались, только один приказ в турн и никаких промежуточных отчетов, что очень раздражает привыкших менять и править приказ по сорок раз на дню. Но уж если очень тянет высказаться, на страничке игры (у каждой игры есть своя страничка на сайте «Милитаризма», что ИМХО есть полный рулез) можно громко высказать все, что думаешь по любому поводу. В пределах разумного, конечно. И хоть сто раз на дню. Правда, нет гарантии, что туда заглядывать станут. Но зато там есть оперативная статистика по партии. Можно даже узнать, кто не сделал ход и задерживает партию. И сказать ему, что он редиска не прополотая.

А сейчас самое большое отличие от G+. Боевые действия носят сугубо позиционный характер. Если во вражеском городе после битвы осталось хоть какое-то чужое войско, то город вам не достанется в этом турне. Если ваши танки при движении нарвались на отчаянное сопротивление, то дальше они не пройдут, будут стоять, и биться насмерть (если конечно им не дан приказ убегать от врага). Кстати, войска могут и окапываться, рыть траншеи и блиндажи в три наката. Вот потом проблема их оттуда выносить. А обойти может и не получиться.

А теперь, уважаемые подопыт.. (ой, извините!) дамы и господа экскурсанты, я вас шокирую. Слабонервных прошу удалиться.

Вот цитата из переписки с ГМ”ом:

Hind> То ли я читал невнимательно, то ли что, но я не понял, какое условие

Hind> окончания партии и присуждения победы.

GM> Окончание партии зависит только от игроков...как игроки решат так и

GM> будет…

Вот такие  пироги… Хочешь зависеть от везения и калькулятора – играй в G+, зубри правила, вникай в тонкости. Есть желание расслабиться, и за 20 минут в неделю почувствовать себя Жуковым, Рокоссовским или Сталиным – играйте в Милитаризм не вникая ни в какую математику. Думайте сами, решайте сами…

Пока все. Может в «Мафию» загляну на досуге…

Хинд.

Съемка скрытой камерой.

При съемке сверхсекретного командного пункта Хинда потеряно 12 спецкорреспондентов (предположительно убиты). Но труд их не пропал даром. Теперь каждый может увидеть истинное лицо Хинда Третьего, который принимает участие в командно-штабных учениях на локальном сервере.

Дрожите враги! Это вам не худосочный Кролик, понимаешь!
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Опытный разведчик-аналитик без труда вычислит по случайно попавшей в кадр фотографии легкого террориста (дюзами к нам) его характеристики. Довольно отсталая конструкция. Чуть выше террориста на фотографии виден дрон. Обратите внимание – он выполнен дискообразным и плоским, что бы прикрывать от выстрелов врага максимальную площадь. Нетрудно догадаться, что при стрельбе своего флота, дрон поворачивается ребром к стреляющему кораблю, что бы не загораживать цели, а при стрельбе врага становится перпендикулярно к вектору его атаки.

Обратите так же внимание на антенну космической связи (тонкая кривая линия верх от макушки Хинда Третьего). Техническое убожество малого радиуса действия!

В левой верхней части снимка видны полки с секретной документацией. Позор! У Хинда нет даже сейфа для хранения штабных тайн!

Что синеет в левом нижнем углу снимка выяснить не удалось из-за низкого качества снимка. Наши аналитики подозревают, что это пачка сигарет марки ТУ-134. Что ж… В таком случае Хинд не доживет до стратегически зрелого возраста. Впрочем, это только предположения.

Около левого угла фотографии виден странный объект белого цвета. Назначение этого предмета – стимуляция нейронов головного мозга. Именно поэтому Хинд Третий в состоянии управлять расой, несмотря на младенческий возраст. Когда же, наконец, в Galaxy запретят применение допингов (пусть даже и электро-магнитного действия). Это же какая мощность излучения, что аж в во всем штабе скудное освещение (напряжение упало от мощности, забираемой пси-генератором). Бедный организм бедного Хинда ;-(.

И верх технической отсталости – тканевые светофильтры, которые видны на окне в правой части снимка. Да еще в цветочек!!! Вот вам и грозный вояка ;-).

На основании даже этих мизерных развед. данных становится ясно, что Хинд Третий никакой реальной угрозы не представляет. Смело атакуйте дамы и господа!

Отдел журналистских расследований и разведки ГНУ.

Продолжение может быть следует…

Ваши соображения, пожелания, отклики, письма, статьи и материалы ждем по адресу venger@eurocom.od.ua . Архив всех номеров GNU вы можете скачать по адресу http://venger.chat.ru/ .

Главный редактор GNU aka MegaFighter.



















