Поурочное планирование уроков информатики в 10 классе

(68 часов)

1
Предмет информатики. Информатизация общества.

2
Определение и виды информации. Измерение кол-ва информации.

3
Представление графической и звуковой информации.

4
Лабораторная работа N 1

5
Системы счисления, двоичная с/с. Перевод из одной системы счисления в другую.

6
Сложение и умножение в двоичной с/c. 

7
Лабораторная работа N 2

8
Общее представление об устройстве и возможностях компьютера

9
Операционная система. Состав и загрузка

10
Файл. Файловая система

11
Полный и неполный адрес файла

12
Команды перемещения по файловой системе

13
Команды создания каталогов

14
Использование утилиты EDIT

15
Внешняя память. Гибкие и жесткие диски. CD-ROM

16
Переименование и удаление файлов

17
Копирование и перемещение файлов

18
Использование маски

19
Удаление каталогов

20
Подготовка к лабораторной работе

21
Лабораторная работа N 3

22
Назначение состав и загрузка оболочки Norton Commander

23
Создание и удаление каталогов и файлов

24
Настройки NC

25
Настройки NC

26
Копирование, перемещение каталогов и файлов

27
Лабораторная работа N 4

28
Алгоритм, исполнитель. Языки программирования

29
Линейный алгоритм. Операторы вывода на экран.

30
Понятие переменной. Оператор присваивания. Стандартные функции

31
Лабораторная работа N 5

32
Основные понятия алгебры логики

34
Таблицы истинности основных логических функций

35
Доказательство логических тождеств

36
Доказательство логических тождеств

37
Лабораторная работа N 6

38
Разветвляющийся алгоритм. Условный оператор

39
Решение простых задач

40
Задачи на расчет значений «условных функций»

41
Задачи на принадлежность точки закрашенной области

42
Задачи на принадлежность точки закрашенной области

43
Лабораторная работа N 7

44
Графический интерфейс Windows95

45
Работа со стандартными приложениями

46
Работа со стандартными приложениями

47
Настройки интерфейса Windows95

48
Настройка меню Рабочего стола. Инсталляция программ

49
Лабораторная работа N 8

50
Текстовый редактор. Введение

51
Блочные операции в текстовом редакторе

52
Форматирование текста

53
Форматирование текста

54
Форматирование текста

55
Работа с графическими изображениями

56
Построение таблиц

57
Построение таблиц

58
Лабораторная работа N 9

59
Графические возможности языка программирования

60
Графические возможности языка программирования

61
Циклический алгоритм. Оператор цикла.

62
Понятие сценария. Программы построения изображений при помощи циклов

63
Реализация движения объектов на экране

64
Решение расчетных задач при помощи циклов

65
Лабораторная работа N 10

66
Повторение пройденного

67
Повторение пройденного

68
Зачет

