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Содержание

Целью данного документа ставится описание языка HTML и примеры использования управляющих кодов (теги). Также будет показана возможность создания карт изображений, кадров, форм и прочих возможностей.

HTML: Общие сведения

Команды форматирования языка HTML, называемые управляющими кодами (tag или тег), представляют собой просто зарезервированные последовательности символов, начинающиеся с < (знака меньше) и заканчивающиеся > (знаком больше). Имя элемента следует в метке сразу за символом открытия <. Имя начинается с буквы, за которой могут следовать еще 33 буквы, цифры, пробела или дефиса. В именах игнорируется разница между прописными и строчными буквами. Теги не зависят от регистра. Внутри тегов могут включаться атрибуты. Начальная метка позволяет вставить между именем и символом > пробелы и атрибуты. Атрибут состоит из имени, символа равенства и значения. Слева и справа от символа равенства можно оставлять пробелы.    Значение атрибута указывается в виде строки, заключенной в одинарные или двойные кавычки.  Длина строки со значением атрибута после такого анализа не должна превышать 1024 символов. 

 В большинстве случаев теги используются симметричными парами, при этом завершающий код отличается от открывающего символом / (знак дроби). Например, если у нас есть гипотетический атрибут форматирования текста, управляемый кодом <X>, и мы хотим применить его к словам "Это мой текст", HTML-последовательность кодов и собственно текста будет выглядеть так:



<X>Это мой текст</X>



Встреченная в тексте комбинация </ идентифицируется как начальный  ограничитель завершающей метки только тогда, когда за ней следует  буква. Но как только начальный ограничитель завершающей метки опознан, текст завершается. Следующий пример содержит ошибку:



<LABEL>Пример текста </END> после тега END </LABEL>.



В принципе, существует возможность для создания страничек использовать готовые редакторы, например Corel WEB Designer или Netscape Navigator Gold, однако, с их помощью можно создавать только простейшие HTML-документы, состоящие из текста и рисунков. Исходя из этого, а также личного опыта, автор этого документа рекомендует использовать написание страничек в любом текстовом редакторе. При кажущейся сложности этого способа, при соответствующей сноровке можно достаточно быстро изготовлять странички любой сложности. В качестве альтернативного варианта предлагается начинать создавать страничку в редакторе, а заполнять ее в текстовом редакторе.

Далее будет описана версия 3.0 языка HTML, которая является стандартной, и также будут отмечены версии 3.2 и 4.0, которые находится в процессе утверждения стандарта. К сожалению, имеется много тегов, которые являются расширением какого-нибудь конкретного браузера.

В конце описания каждого тега находится секция, в которой описаны все возможные атрибуты браузера. Однако, некоторые из этих атрибутов не описаны. Это связано с тем, что либо эти атрибуты редко используются, либо автор не нашел информацию, касающуюся этих атрибутов.

Для навигации в сети Internet в основном на равных конкурируют только два навигатора, Microsoft Internet Explorer 3.0 фирмы Microsoft (www.microsoft.com), и Netscape Navigator 3.0 Gold фирмы Netscape Communucation (www.netscape.com). При описании тегов будет указываться их различное поведение на этих двух браузерах. Очень хорошее сравнение браузеров можно найти в журнале PC Magazine, Russian Edition, №3, 1997. Стр 56.

Описание тегов

В этой главе будет описание тегов языка HTML 3.0. Английский текст взят на WEB сайте: http://www.sandia.gov/sci_compute/elements.html. Многие теги можно найти в RFC 1866.

Теги разбиты на смысловые группы, которые правда, немного произвольны, так как некоторые из тегов, например <A>, трудно отнести определенно к какой либо группе.

Комментарии

В языке HTML комментарии начинаются с последовательности <!--, а заканчиваются последовательностью -->. выглядят следующим образом:



<!-- Это комментарий в формате HTML-->

HTML - начало и конец HTML текста в документе

Описание:

Данный тег показывает, с какого места в произвольном текстовом файле начинать интерпретировать текст как управляющие коды языка HTML. Любой текст, находящийся выше тега <HEAD> и ниже тега </HEAD> игнорируются.  Как показала практика, оба браузера не обращают внимания на этот тег, однако стоит привыкнуть ставить их во избежание проблем в будущем, когда браузеры и редакторы HTML станут сложнее и потребуют их.

В общем случае HTML-документ задается следующим образом:



<HTML>

<HEAD>

 <!-- Заголовок документа -->

</HEAD>



<BODY>

 <!-- Тело документа -->

</BODY>

</HEAD>



Минимальное использование:



<HTML></HTML>



Максимальное использование:



<HTML VERSION="..."> </HTML>

Заголовок HTML-документа

Эта глава описывает элементы заголовка HTML-документа. Элементы, находящиеся внутри тега <HEAD>.

HEAD - заголовок документа

Описание:

Фактически весь HTML-документ состоит из двух блоков, находящихся между тегом <HTML>. Один из этих блоков находится в обрамлении тега <HEAD> (другой - <BODY>). Между тегами <HEAD> и </HEAD> помещается раздел заголовка и информации об HTML-документе. Важно отметить, что никакой из элементов находящихся там, не будет отображен на экране браузера, однако игнорировать их не стоит. Между тегами <HEAD> и </HEAD> могут находится только следующие теги: <TITLE> <ISINDEX> <BASE> <META> <LINK> <NEXTID>. Наиболее часто используемые теги - <TITLE> <META>.

Так как данный тег не несет никакой смысловой нагрузки, то оба браузера могут обходиться без него, однако все же рекомендуется использовать его. Причины этого будут рассмотрены в главах, посвященных тегам, находящимся внутри тегов <HEAD> и </HEAD>.

Минимальное использование:



<HEAD></HEAD>



Максимальное использование:



<HEAD> </HEAD>

LINK - связь с другим документом

Описание:

Тег <LINK> появляется в границах тега <HEAD>.Он используется для указания взаимоотношения между данным документом и каким-либо другим объектом. Документ может иметь любое количество элементов LINK. Элемент LINK является пустым (не содержит метки завершения), но имеет те же атрибуты, что и тег <A>.

Как правило, элемент используется для указания авторства, соответствующих индексных указателей, словарей, предыдущих и последующих версий документа и т.д. Связи могут формировать некую статичную ветвящуюся структуру, где рассматриваемый документ идентифицируется, например, ссылкой на "родительский", "последующий" и "предыдущий" документы. Серверы также могут не препятствовать установлению ссылок теми клиентами, которые не имеют прав на внесение изменений в сам текст документа.

Минимальное использование:



<LINK HREF="...">



Максимальное использование:



<LINK HREF="..." REL="..." REV="..." URN="..." TITLE="..." METHODS="..." >

META - описание странички

Описание:

Тег <META> должен находится в теге <HEAD> и может использоваться для записи парных элементов "название/значение", которые описывают свойства данной странички. Например, это может быть имя автора, дата истечения срока действия, список ключевых слов и т.д. Атрибут NAME определяет название определенного качества, в то время как CONTENT указывает соответствующе ему значение, например:



    <META NAME="Author" CONTENT="Иван Иванович Иванов">



Вместо атрибута NAME может использоваться атрибут HTTP- EQUIV, что имеет особое значение, если документы возвращаются по Протоколу Передачи Гипертекста (HTTP). Сервера HTTP могут использовать название свойства, указываемое атрибутом HTTP-EQUIV, для создания в HTTP-ответе особого заголовка в стиле RFC 822. Однако такой механизм оказывается неприменим, если используются некоторые типы HTTP-заголовков. Например, 



    <META HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="Tue, 20 Aug 1996 14:25:27 GMT">



при передаче приведет к появлению в HTTP заголовке дополнительного сообщения: 



    Expires: Tue, 20 Aug 1996 14:25:27 GMT



К примеру, такая возможность может использоваться промежуточными сетевыми кэшами при определении момента, когда возникает необходимость в получении новой копии соответствующего документа.

Также существует возможность управления отображением вашего HTML-документа. Например, если вы не хотите, чтобы ваша страничка была загружена со стороны другого сайта с технологией <FRAME>, вы можете использовать следующую последовательность:



<META HTTP-EQUIV="Window-target" CONTENT="_top">



В этом случае ваш HTML-документ, независимо ни от чего, будет загружаться во все окно браузера.

Полями, записанными в теге <META>, пользуются различные поисковые серверы�. В основном они используют два атрибута тега <META>. Это атрибут HTTP-EQUIV="description", значением которого является краткая аннотация странички, и HTTP-EQUIV="keywords", предназначенное для определения ключевых слов, которые будут использоваться для поиска. Ключевые слова перечисляются через запятую. Пример ниже показывает пример странички:



<META HTTP-EQUIV="description" CONTENT="Спецификации и документы">

<META HTTP-EQUIV="keywords" CONTENT="Спецификации, документы, описания">



Рассмотрим еще несколько применений тега <META>. Например, по ряду причин, вам необходимо переместить свой HTML-документ на другой адрес, например www.new.com. Тогда, разместите по старому адресу следующую страничку:



<HTML>

<HEAD>

 <META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="12; URL=www.new.com">

</HEAD>

<BODY>

 <P>

 Страничка перемещена на адрес www.new.com

 </P>

</BODY>

</HTML>



При загрузке этой страницы, в случае если в течении 12 секунд пользователь не выбрал другую страницу, произойдет загрузка страницы с адреса, указанного в поле "URL=". Следует обратить внимание, что время обновления и адрес странички находятся в одном атрибуте CONTENT. Время и адрес отделяются друг от друга ; (точка с запятой). В поле URL можно также указать имя звукового файла, и в случае, если ваше программно-аппаратное обеспечение может воспроизводить звуковую информацию, начнется воспроизведение звукового файла.

Минимальное использование:



<META CONTENT="..." >



Максимальное использование:



<META HTTP-EQUIV="..." NAME="..." CONTENT="...">

STYLE - изменение свойств тегов

Описание:

Данный тег реализован только в Netscape Navigator и используется внутри тега <HEAD> и позволяет переопределить любой из тегов форматирования. Например:



<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Introduction to Style Sheets</TITLE>

  <STYLE TYPE="text/css" TITLE="Bright Colours">

      BODY { color : white}

      P { color : blue; 

            font-size : 12pt;

            font-family : Arial}

      H1 { color : red;

              font-size : 18pt}

  </STYLE>

  </HEAD>

<BODY>

...



В этом примере тег <P> переопределяется так, что весь текст внутри этого тега будет выведен синим цветом и шрифтом Arial с размером 12pt. А тег <H1> переопределяется так, что текст внутри него будет выводится красным цветом и шрифтом с размером 18pt.

Атрибут TITLE используется для указания имени набора параметров. Атрибут TYPE указывает тип определения стилей в формате, принятом в сети Интернет (MIME), и обычно равен text/css.

Минимальное использование:



<STYLE></STYLE>



Максимальное использование: 



<STYLE TYPE="..." TITLE="..."></STYLE>

TITLE - название документа

Описание:

Каждая страничка должна иметь ровно один элемент <TITLE> в теге <HEAD>. С его помощью браузеру сообщается название-уведомление данного документа, которое отображается в заголовке брузера и в закладках. Внутри TITLE нельзя использовать элементы разметки.

Минимальное использование:



<TITLE>characters... </TITLE>



Максимальное использование:



<TITLE>characters... </TITLE>



Пример:



<TITLE>Домашняя страничка</TITLE>

Команды форматирования текста 

В данной главе описываются команды, которые предназначены для форматирования текста перед выводом на экран.

B - полужирное начертание

Описание:

Этот тег предназначен для того, что бы сделать начертание символа полужирным. Например последовательность следующего кода:



<P>Второе <B>слово</B> в этом предложении имеет полужирное начертание.</P>



будет отображено так:



Второе слово в этом предложении имеет полужирное начертание.



Этот тег относится к группе тегов, включающих в себя следующие: <B> <I> <U>, то есть полужирное начертание, курсивное и подчеркнутое. Как видно, это набор атрибутов для любого текстового редактора, и могут использоваться в любых комбинациях. Однако, если попытаться использовать все эти стили одновременно в HTML, то результат будет не определен, ибо одни браузеры отразат то, что вы хотели, а другие только выберут один атрибут, и отобразят его. Другими словами, поведение комбинации данных стилей не определено.

В целях более понятного логического восприятия текста рекомендуется вместо этого тега использовать тег <STRONG>.

Минимальное использование:



<B>characters... </B>



Максимальное использование:



<B ID="..." CLASS="...">characters... </B>

BASE - Абсолютный адрес документа

Описание:

Тег <BASE> указывает для данного HTML-документа базовый адрес URL, который затем будет использоваться при переопределении относительных адресов URL с использованием правил, задаваемых соответствующей спецификацией URL. Например, в случае разметки 



    <BASE href="http://www.zniis.com">

     ...

    <IMG SRC="pic/logo.gif">



соответствующее изображение будет соотнесено с источником 



    http://www.zniis.com/pic/logo.gif



В отсутствии тега <BASE> для преобразования относительных адресов в абсолютные должен использоваться URL самого документа. Заметим, что не обязательно это будет тот же самый адрес URL, который использовался для вызова документа, поскольку его базовый URL может быть переопределен заголовком HTTP, сопровождающим в сети рассматриваемый документ. Переопределение обычно делается браузерами, с целью нормального извлечения страничек из кеша. Тег должен использоваться внутри тега <HEAD>.

Минимальное использование:



<BASE HREF="...">



Максимальное использование:



<BASE HREF="...">

BASEFONT - размер шрифта текста

Описание:

Данный тег позволяет уменьшить или увеличить размер обычного текста (не заголовков <Hn>). Размер меняется в фиксированных размерах от одного до семи. Значение по умолчанию - три. Размер шрифта на новый меняется только в том тексте, который находится за этим тегом. Таким образом появляется возможность оформления HTML-документа шрифтами разного размера.

Этим тегом пользуются оба браузера. Тег можно размещать в любых разделах, как <BODY> так и <HEAD>. Ценность данного тега сомнительна, так как для заголовков есть специальные стили (<H1> <H2> <H3> ... ), а обычный шрифт можно выделить цветом, подчеркиванием, жирным или курсивным начертаниями.

Минимальное использование:



<BASEFONT SIZE=1|2|3|4|5|6|7>



Максимальное использование:



<BASEFONT SIZE=1|2|3|4|5|6|7>



Пример:

Шрифт размера семь:



<BASEFONT SIZE=7>

BLINK - мигание текста

Описание:

Этот тег заставляет набор символов мигать с частотой около одного герца. Поддерживается только Netscape Navigator 3.0 Gold. Данный тег следует применять с осторожностью, так как большое кол-во мигающего текста может раздражать пользователя.

Минимальное использование:



<BLINK>characters... </BLINK>



Максимальное использование:



<BLINK>characters... </BLINK>

BODY - тело документа

Описание:

Данный тег содержит собственно тело (текст) HTML-документа. При этом и начальный и конечный тэги элемента <BODY> могут быть опущены. В теле HTML-документа может содержаться достаточно большой набор элементов:

Заголовки (H1 - H6)

Элемент ADDRESS

Блочные элементы

Элементы на уровне текста

Ключевые атрибуты данного элемента - BACKGROUND, BGCOLOR, TEXT, LINK, VLINK и ALINK - могут использоваться для того, чтобы задать повторяющееся фоновое изображение, дополнительный цвет фона и цвет, который будет использоваться при печати на экране обычного текста и гипертекстовых связей.

Атрибут�Смысл��bgcolor�Определяет цвет фона для тела документа. Коды цветов в главе � REF _Ref394658505 \n �
4
� (стр. � PAGEREF _Ref394658538 �
65
�).��text�Определяет цвет, используемый при выводе на экран текста из данного документа. Обычно используется, когда Вы меняете фоновый цвет с помощью атрибутов BGCOLOR или BACKGROUND.��link�Определяет цвет, который будет использоваться при выводе на экран текста из еще не выбранных вами гипертекстовых связей.��vlink�Определяет цвет, который будет использоваться при выводе на экран текста из уже проверенных вами гипертекстовых связей.��alink�Задает цвет, которым будут выделяться в тексте гипертекстовые связки в тот момент, когда пользователь щелкает по ним клавишей мыши.��background�Определяет адрес URL, откуда будет браться изображение для подготовки фона к текущему документу.��Так как любой из браузеров имеет свои цвета ссылок (link, vlink, alink), к которым привыкает пользователь, то предлагается не менять их цвета принудительно.

Минимальное использование:



Тег может отсутствовать.



Максимальное использование:



<BODY ID="..." CLASS="..." BACKGROUND="..." BGCOLOR="..." BGPROPERTIES=fixed TEXT="#rrggbb" LINK="#rrggbb" VLINK="#rrggbb" ALINK="#rrggbb"> </BODY>

BR - принудительный разрыв строки

Описание:

Тег <BR>  вводит принудительный перевод строки и соответствует нажатию клавишной комбинации "Shift+Enter" в текстовых процессорах Word. Тег <BR> не означает конца логического абзаца, и за строкой с этим кодом дополнительная пустая строка не появится. Типичный пример использование <BR> - отделение фамилии от адреса, чтобы они не попали при просмотре на одну строку.

Минимальное использование:



<BR>



Максимальное использование:



<BR CLEAR=left|right|all|"..." ID="..." CLASS="...">

CENTER - центровка элементов

Описание:

Тег предназначен для центрирования любых объектов, например текста или картинки. В отличие от атрибута ALIGN, где устанавливается положение на страничке только в пределах одного тега, этот тег центрирует все элементы внутри себя. Атрибут текста ALIGN не отменяет действие атрибута.

Минимальное использование:



<CENTER>characters... </CENTER>



Максимальное использование:



<CENTER>characters... </CENTER>

DIV - разметка текста

Описание:

тег <DIV> (см. также <CENTER>) может использоваться для разбивки HTML странички на несколько разделов с соблюдением определенной иерархической структуры. Для того, чтобы в пределах такого раздела выравнивание текста по умолчанию осуществлялось определенным образом, внутри соответствующего тега <DIV> можно использовать атрибут ALIGN. При этом значением последнего могут быть LEFT, CENTER или RIGHT (причем указанные значения имеют тот же смысл, что и в случае параграфов <P>). 

Заметим, что поскольку <DIV> является блочным элементом, в документе он будет дополнительно играть роль закрывающего тэга для еще открытого элемента P, если таковой имеется. В остальных случаях браузеры конечных пользователей не должны делать разбивку на параграфы до и после элементов <DIV>. Тег <CENTER> полностью эквивалентен тегу <DIV> с атрибутом ALIGN=CENTER. Для тега <DIV> надо указывать начальный и конечный тэги.

Минимальное использование:



<DIV>characters... </DIV>



Максимальное использование: 



<DIV ALIGN=left|center|right|justify ID="..." CLASS="..." NOWRAP CLEAR=left|right|all|"...">characters... </DIV>

FONT - параметры шрифта

Описание:

Тег <FONT> изменяет размеры шрифта (аналогично <BASEFONT>), его цвет и гарнитуру. Данный тег не рекомендуется использовать, поскольку у пользователя может не найтись требуемого шрифта, а для форматирования текста есть большое количество других тегов.

Минимальное использование:



<FONT SIZE=[+|-]1|2|3|4|5|6|7>



Максимальное использование:



<FONT SIZE=[+|-]1|2|3|4|5|6|7 COLOR="..." FACE="...">

H1, H2, H3, H4, H5, H6 - форматирование заголовков

Описание:

В HTML предусмотрены управляющие коды заголовков шести уровней, которые можно использовать для форматирования заголовков и подзаголовков документа: <H1>, <H2>, <H3>, <H4>, <H5>, <H6>. Эти команды завершаются закрывающим тегом; например последовательность HTML



<H1>Заголовок первого уровня</H1>



означает, что текст "Заголовок первого уровня" будет выведен как заголовок первого уровня. Хотя действительная гарнитура� и кегль� будут зависеть от браузера, вы можете быть уверены, что заголовок <H1> будет крупнее заголовка <H2>, которые в свою очередь будет больше текста <H3> и так далее.

Управляющие коды заголовков оказывают важное влияние на текстовый поток. Когда встречается код заголовка, текущий абзац заканчивается и текст заголовка выводится выровненным по левому краю визуально отличающимся шрифтом с дополнительным промежутком сверху и снизу; далее поток текста снова начинается с левого края. Размер промежутка выше и ниже заголовка примерно равен одной строке заголовка. Уменьшить этот промежуток нельзя, но вы можете задать дополнительный промежуток вокруг заголовка, вставив коды <P> перед или после тегов, выделяющих заголовок.

Минимальное использование:



<Hx>characters... </Hx>



Максимальное использование:



<Hx ALIGN=left|center|right|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." SEQNUM=nnn SKIP=nnn DINGBAT=entity-name SRC="..." MD="..." NOWRAP>characters... </Hx>



Примечание:

RFC 1866 рекомендует начинать документ с заголовка <H1>.

HP - выделение текста

В последних спецификациях данный тег отсутствует. Современные браузеры игнорируют его.

HR - горизонтальная разделительная черта

Описание:

Тег <HR> сообщает браузеру, что в этом месте необходимо изобразить горизонтальную линию, пересекающую клиентскую область окна. Вторичный эффект этого тега подобен действию <BR>: поток текста прерывается, рисуется горизонтальная линия с "разумным" отступом сверху и снизу, затем текст продолжается с левого края ниже линии. Если вы хотите увеличить промежутки меду текстом и линией, следует вставить тег <P> до и после тега <HR>. Обработка тега <HR> в существующих браузерах весьма различна. Некоторые просто рисуют обычную черную линию шириной в 1 пиксел. MS Internet Explorer и Netscape Navigator, отображают этот тег в сложную трехмерную оттененную разделительную линию.

Атрибут HEIGHT сообщает браузеру, линию какой высоты (в пикселах) необходимо отобразить. В атрибуте WIDTH может указываться как ширина линии в пикселах, так и в процентном соотношении относительно ширина окна браузера. Пример:



<HR WIDTH=70%>



По нескольким соображениям применение кода <HR> гораздо предпочтительнее прямого использования в документе HTML визуальных разделителей, например подчеркиваний или вставленного отдельно графического объекта. Программа просмотра "знает" размер окна и возможности системы и может провести горизонтальную линию как надо. Использование кода <HR> улучшает также внешний вид документа для конечного пользователя. И наконец, тег <HR> компактен и может передаваться по сети быстрее, чем ряд символов подчеркивания или растровое изображение.

Атрибут NOSHADE заставляет браузер  закрашивать линейку сплошным цветом, а не делать ее как традиционную двухцветную "выемку".

Минимальное использование:



<HR>



Максимальное использование:



<HR ALIGN=left|right|center|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." SRC="..." MD="..." SIZE=number WIDTH=number|percent NOSHADE>

I - курсивное начертание

Описание:

Этот тег предназначен для того, что бы сделать начертание символа курсивным. Например последовательность следующего кода:



<P>Второе <I>слово</I> в этом предложении имеет полужирное начертание.</P>



будет отображено так:



Второе слово в этом предложении имеет полужирное начертание.



Этот тег относится к группе тегов, включающих в себя следующие: <B> <I> <U>, то есть полужирное начертание, курсивное и подчеркнутое. Как видно, это набор атрибутов для любого текстового редактора, и могут использоваться в любых комбинациях. Однако, если попытаться использовать все эти стили одновременно в HTML, то результат будет не определен, ибо одни браузеры отразят то, что вы хотели, а другие только выберут один атрибут, и отобразят его. Другими словами, поведение комбинации данных стилей не определено.

В целях более понятного логического восприятия текста рекомендуется вместо этого тега использовать тег <EM>.

Минимальное использование:



<I>characters... </I>



Максимальное использование:



<I ID="..." CLASS="...">characters... </I>

MUTICOL - вывод текста в несколько столбцов

Описание:

Данный тег является расширением Netscape Navigator, и предназначен для вывода текста в несколько колонок. Количество колонок, в которые надо вывести текст задается атрибутом COLS. 

Расстояние между колонками задается в атрибуте GUTTER.

В атрибуте WIDTH задается в пикселах или процентном соотношении ширина поля для вывода колонок.

Минимальное использование:



<MULTICOL COLS="...">characters...</MULTICOL>



Максимальное использование:



<MULTICOL COLS="..." GUTTER="..." WIDTH="...">characters...</MULTICOL>

NOBR - вывод текста в одну строку

Описание:

Тег <NOBR> предназначен для вывода текста в одну стоку. В отличии от обычного случая, когда браузер сам переносит текст, соразмеряясь с шириной окна отображения, внутри этого тега текст выводится в одну строку, выходя за правую границу окна просмотра.

Минимальное использование:



<NOBR>characters... </NOBR>



Максимальное использование:



<NOBR>characters... </NOBR>

P - абзац

Описание:

Тег <P> означает конец абзаца и соответствует коду \par формата RTF или значку (, который вставляется в документ WinWord на месте нажатия клавиши Enter. Также при этом теге текст может быть разбит на строки в соответствии с размером окна, экранного шрифта. Браузеры используют для отделения каждого абзаца от следующего промежуток размером в одну строчку.

Минимальное использование:



<P>characters...</P>



Максимальное использование:



<P ALIGN=center|left|right|justify|indent WRAP=on|off NOWRAP CLEAR=left|right|all|"..." ID="..." CLASS="...">characters... </P>

S - перечеркнутый текст

Описание:

Данный тег полностью аналогичен по действию тегу <STRIKE>. <STRIKE> - старый вариант названия, в более новых версиях языка заменен на <S>.

Минимальное использование:



<S>characters... </S>



Максимальное использование:



<S ID="..." CLASS="...">characters... </S>

SPACER - вставка пробела

Описание:

Данный тег обрабатывается только Netscape Navigator. Он предназначен для вставки горизонтальных или вертикальных пробелов. Атрибут TYPE определяет направление вставки пробелов, могут принимать три значения: "horizontal", "vertical" и "block". "horizontal" вставляет пробелы  между словами, "vertical" между строками, и "block" около изображений. В атрибуте SIZE задается в пикселах размер промежутка. Если задан параметр "block", это значение игнорируется.

Атрибуты <WIDTH> и <HEIGHT> в случае TYPE="block" резервируют размер блока в пикселах.

 Например, следующий фрагмент вставляет промежуток между словами:



<P>Добро пожаловать<SPACER TYPE="horizontal" SIZE=25>на сайт</P>



В окне просмотра:



Добро пожаловать		на сайт.



Минимальное использование:



<SPACER>



Максимальное использование:



<SPACER TYPE="..." SIZE="..." WIDTH="..." HEIGHT="...">

STRIKE - перечеркнутый текст

Описание:

Выводит текст перечеркнутым шрифтом. Например:



Это слово: <STRIKE>'Слово'</STRIKE> перечеркнуто.



В браузере:



Это слово: 'Слово' перечеркнуто.



Минимальное использование:



<STRIKE>characters... </STRIKE>



Максимальное использование:



<STRIKE>characters... </STRIKE>

SUB - индекс снизу

Описание:

Тег <SUB> изменяет строчку так, что она выглядит как индекс, находящийся ниже общего уровня текста, и выводящийся шрифтом уменьшенного размера. Например:



X<SUB>1</SUB>+X<SUB>2</SUB>=X<SUB>3</SUB>



будет выглядеть как:



X1+X2=X3



Минимальное использование:



<SUB>characters... </SUB>



Максимальное использование:



<SUB ID="..." CLASS="...">characters... </SUB>

SUP - индекс сверху

Описание:

Тег <SUP> изменяет строчку так, что она выглядит как индекс, находящийся выше общего уровня текста, и выводящийся шрифтом уменьшенного размера. Например:



X<SUP>1</SUP>+X<SUP>2</SUP>=X<SUP>3</SUP>



будет выглядеть как:



X1+X2=X3



Минимальное использование:



<SUP>characters... </SUP>



Максимальное использование:



<SUP ID="..." CLASS="...">characters... </SUP>



TT - шрифт фиксированной ширины

Описание:

Тег <TT> выводит текст с помощью шрифта фиксированной ширины. От тега <PRE> отличается тем, что преобразование пробелов и табуляторов осуществляется по следующим правилам: несколько пробелов при выводе заменяются одним пробелом, а поведение символа табуляции не определено.

Минимальное использование:



<TT>characters... </TT>



Максимальное использование:



<TT ID="..." CLASS="...">characters... </TT>

U - подчеркнутое начертание

Описание:

Этот тег предназначен для того, что бы сделать начертание символа подчеркнутым. Например последовательность следующего кода:



<P>Второе <U>слово</U> в этом предложении имеет полужирное начертание.</P>



будет отображено так:



Второе слово в этом предложении имеет полужирное начертание.



Этот тег относится к группе тегов, включающих в себя следующие: <B> <I> <U>, то есть полужирное начертание, курсивное и подчеркнутое. Как видно, это набор атрибутов для любого текстового редактора, и могут использоваться в любых комбинациях. Однако, если попытаться использовать все эти стили одновременно в HTML, то результат будет не определен, ибо одни браузеры отразят то, что вы хотели, а другие только выберут один атрибут, и отобразят его. Другими словами, поведение комбинации данных стилей не определено.

Минимальное использование:



<U>characters... </U>



Максимальное использование:



<U ID="..." CLASS="...">characters... </U>

WBR - перенос строки

Описание:

Данный тег должен использоваться только внутри тега <NOBR> и предназначен для принудительного переноса строки. В отличии от тега <BR>, который также можно использовать внутри <NOBR>, тег <WBR> не вставляет полуторный промежуток между строками, то есть в случае последовательности:



<NOBR>Первая строка <BR> Вторая строка</NOBR> 



документ примет вид:



Первая строка

Вторая строка



а в случае:



<NOBR>Первая строка <BR> Вторая строка</NOBR> 



в браузере будет:



Первая строка

Вторая строка



Минимальное использование:



<WBR>



Максимальное использование:



<WBR>

XMP - вывод форматированного текста

Описание:

Данный тэг для воспроизведения предварительно отформатированного текста является устаревшим и использовался до появления тега <PRE>. Браузеры еще могут распознавать этот тэг в целях обратной совместимости. Разработчикам же следует избегать их использования в новых документах.

Минимальное использование:



<XMP>characters... </XMP>



Максимальное использование:



<XMP WIDTH="...">characters... </XMP>

Команды логического форматирования текста

Команды, описанные в этой главе, как правило, выводят текст курсивным или жирным шрифтом. Однако их смысл в том, что они как бы логически указывают на то, что например текст, внутри <ADDRESS> - это указатель на адрес связи с автором и так далее. Эти теги следует использовать, так как в будущем браузеры смогут выдавать более развернутую информацию по HTML-документу.

ADDRESS - информация для связи с авторами

Описание:

Команда предназначена для указания адреса разработчиков HTML-документа, отображается курсивным шрифтом.

Минимальное использование:



<ADDRESS>characters... </ADDRESS>



Максимальное использование:



<ADDRESS ALIGN=center|left|right|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." NOWRAP>characters... </ADDRESS>

AU - имя автора

Описание:

Данный тег используется для логического указания имени автора.

Минимальное использование:



<AU>characters... </AU>



Максимальное использование:



<AU ID="..." CLASS="...">characters... </AU>

BIG - увеличенный текст

Описание:

Выводит текст шрифтом, размер которого чуть больше, чем основной. Например, последовательность:



<H1>Добро <BIG>пожаловать</BIG> на сайт</H1>

<H4>Добро <BIG>пожаловать</BIG> на сайт </H4>



будет выглядеть как:



Добро пожаловать на сайт

Добро пожаловать на сайт



Минимальное использование:



<BIG>characters... </BIG>



Максимальное использование:



<BIG ID="..." CLASS="...">characters... </BIG>

BLOCKQUOTE - цитата

Описание:

Данный тег используется для разметки цитат, взятых из других источников, причем необходимо указывать как начальный, так и конечный тэги. Часто разметка цитат на практике сводится к созданию дополнительного отступа.

Минимальное использование:



<BLOCKQUOTE> </BLOCKQUOTE>



Максимальное использование:



<BLOCKQUOTE ALIGN=center|left|right|justify> </BLOCKQUOTE>

BQ - цитата

Описание:

Старое название тега <BLOCKQUOTE>. 

Минимальное использование:



<BQ> </BQ>



Максимальное использование:



<BQ ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." NOWRAP> </BQ>

CITE - цитата

Описание:

Тег предназначен для выделения текста как цитаты. В текущих версиях браузеров отображается как курсивный текст.

Минимальное использование:



<CITE>characters... </CITE>



Максимальное использование:



<CITE ID="..." CLASS="...">characters...     </CITE>

CODE - оформление листингов программ

Описание:

Тег <CODE> предназначен для вывода листингов программ. Тег аналогичен тегу <PRE>, однако <PRE> показывает что содержимое тега является форматированным текстом, а тег <CODE> показывает что содержимое это распечатка компьютерных листингов.

Минимальное использование:



<CODE>characters... </CODE>



Максимальное использование:



<CODE ID="..." CLASS="...">characters... </CODE>

COMMENT - комментарий

Описание:

Данный тег является комментарием, весь текст внутри него не выводится на экран. Для наглядности лучше заменять его на <!--- ... --> . Работает только в MS Internet Explorer.

Минимальное использование:



<COMMENT>characters... </COMMENT>



Максимальное использование:



<COMMENT>characters... </COMMENT>

CREDIT - указатель на автора цитаты

Описание:

Тег <CREDIT> указывает на автора цитаты или указывает на наименование текста, откуда бралась цитата. Также может являться подписью к изображению.  Например последовательность вида:



<CITE>

Принес он смертную смолу<BR>

И ветвь с увядшими листами<BR>

</CITE>

<CREDIT>А. С. Пушкин</CREDIT>



будет представлена в браузере как:



Принес он смертную смолу

И ветвь с увядшими листами

А. С. Пушкин



Минимальное использование:



<CREDIT>characters... </CREDIT>



Максимальное использование:



<CREDIT ID="..." CLASS="...">characters... </CREDIT>



DEL - удаленный текст

Описание:

Иногда необходимо пометить удаленный текст в каком-либо документе (например контракте) так, чтобы было видно, что это преднамеренное исправление. Обычно для этого используется наклонный или зачеркнутый шрифт, но в языке HTML для этого предназначен атрибут <DEL> (см. также <INS>). В текущих версиях браузеров он выводится курсивным шрифтом, однако в будущих версиях начертание может измениться.

Минимальное использование:



<DEL>characters... </DEL>



Максимальное использование:



<DEL ID="..." CLASS="...">characters... </DEL>

DFN - определение

Описание:

Внутри тега находятся данные, которые необходимо логически интерпретировать как определение, понятие. Например:



<P>Термин  <DFN>винчестер</DFN> определяет жесткий диск вашего компьютера</P>



В браузере:



Термин винчестер определяет жесткий диск вашего персонального компьютера.



Минимальное использование:



<DFN>characters... </DFN>



Максимальное использование:



<DFN ID="..." CLASS="...">characters... </DFN>

EM - смысловое усиление текста

Описание:

Данный тег используется для выделения символов (обычно наклон шрифта) с целью смыслового усиления определенного слова или фразы. Netscape Navigator игнорирует данный тег. 

Минимальное использование:



<EM>characters... </EM>



Максимальное использование:



<EM ID="..." CLASS="...">characters... </EM>

INS - вставленный текст

Описание:

Иногда необходимо пометить вставленный текст в какой-либо документ так, чтобы было видно, что это преднамеренное исправление. Обычно для этого используется наклонный или подчеркнутый шрифт, но в языке HTML для этого предназначен атрибут <INS> (см. также <DEL>). В текущих версиях браузеров он выводится курсивным шрифтом, однако в будущих версиях начертание может измениться.

Минимальное использование:



<INS>characters... </INS>



Максимальное использование:



<INS ID="..." CLASS="...">characters... </INS>

KBD - ввод с клавиатуры

Описание:

Тег <KBD> предназначен для пользовательского ввода с клавиатуры. Должен отображаться жирным непропорциональным шрифтом, но многие браузеры выводят его просто непропорциональным шрифтом. (Enter passwd to change your password.)

Минимальное использование:



<KBD>characters... </KBD>



Максимальное использование:



<KBD ID="..." CLASS="...">characters... </KBD>

LISTING - вывод форматированного текста.

Описание:

Данный тэг для воспроизведения предварительно отформатированного текста является устаревшим и использовался до появления тега <PRE>. Браузеры еще могут распознавать этот тэг в целях обратной совместимости. Разработчикам же следует избегать их использования в новых документах.

Минимальное использование:



<LISTING>characters... </LISTING>



Максимальное использование:



<LISTING WIDTH="..." >characters... </LISTING>

PLAINTEXT - вывод форматированного текста

Описание:

Данный тэг для воспроизведения предварительно отформатированного текста является устаревшим и использовался до появления тега <PRE>. Браузеры еще могут распознавать этот тэг в целях обратной совместимости. Разработчикам же следует избегать их использования в новых документах.

Минимальное использование:



<PLAINTEXT>characters... </PLAINTEXT>



Максимальное использование:



<PLAINTEXT WIDTH="...">characters... </PLAINTEXT>

PRE - вывод форматированного текста

Описание:

Тег <PRE> может использоваться когда необходимо включить в текст документа уже отформатированный текст, например исходный текст программы). Браузеры воспроизводят содержимое этого тега с помощью шрифта фиксированной ширины, сохраняя ширину пропусков, обозначенных символом пробела и символом конца строки. Стандартная автоматическая разбивка текста браузером на строки должна отключаться при воспроизведении текста, отмеченного тегами <PRE>. 

Некоторые браузеры имеют возможность использовать атрибут WIDTH, указывающий какой ширины шрифт следует использовать в предварительно отформатированном тексте. Браузер может использовать это значение либо для того, чтобы выбрать соответствующий размер шрифта, либо для того чтобы сделать соответствующий отступ.

Символ горизонтальной табуляции (записываемый в кодировках Unicode, US ASCII и ISO 8859-1 как десятичное число 9) должен интерпретироваться стандартным образом как наименьшее количество пробелов, кратное 8. Использовать этот символ крайне нежелательно, поскольку при редактировании текстов символу табуляции обычно на странице ставятся в соответствие другие позиции, что в свою очередь приводит к неадекватному воспроизведению данного документа другими программами.

Минимальное использование:



<PRE>characters... </PRE>



Максимальное использование:



<PRE WIDTH=number ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." >characters... </PRE>

Q - короткая цитата

Описание:

Данный тег выполняет те же функции, что и <BLOCKQUOTE>. Однако его рекомендуется применять для коротких цитат, в несколько строк. Стоит отметить, что данный тег существует в версии 3.0 языка HTML, в версии 3.2 отсутствует, а в драфте 4.0 появляется вновь. В связи с этим его применение может быть ограниченно, однако оба браузера, Internet Explorer и Netscape Navigator поддерживают его.

Минимальное использование:



<Q>characters... </Q>



Максимальное использование:



<Q ID="..." CLASS="...">characters... </Q>

SAMP - компьютерные сообщения

Описание:

Данный тег используется для компьютерных сообщений. Отображается непропорциональным шрифтом. (Segmentation fault: Core dumped.)

Минимальное использование:



<SAMP>characters... </SAMP>



Максимальное использование:



<SAMP ID="..." CLASS="...">characters... </SAMP>

SMALL - уменьшенный текст

Описание:

Выводит текст шрифтом, размер которого чуть меньше, чем основной. Например, последовательность:



<H1>Добро <SMALL>пожаловать</SMALL> на сайт</H1>

<H4>Добро <SMALL>пожаловать</SMALL> на сайт </H4>



будет выглядеть как:



Добро пожаловать на сайт

Добро пожаловать на сайт



Минимальное использование:



<SMALL>characters... </SMALL>



Максимальное использование:



<SMALL ID="..." CLASS="...">characters... </SMALL>

STRONG - привлечение внимания к тексту

Описание:

Текст, заключенный внутри данного тега выводится с применением более жирного шрифта с целью выделения, привлечения внимания.

Минимальное использование:



<STRONG>characters... </STRONG>



Максимальное использование:



<STRONG ID="..." CLASS="...">characters... </STRONG>

VAR - переменная

Описание:

Данный тег используется для отображения переменных, которые пользователь должен заменить конкретными значениями. Обычно отображается наклонным шрифтом. (rm filename deletes the file.)

Минимальное использование:



<VAR>characters... </VAR>



Максимальное использование:



<VAR ID="..." CLASS="...">characters... </VAR>

Таблицы

Язык HTML имеет богатые возможности для построения таблиц. Теги, описанные ниже, помогут в создании таблиц практически любой сложности.

CAPTION - заголовок таблицы

Описание:

Тег <CAPTION> может иметь только один атрибут - ALIGN, который может принимать два значения: ALIGN=top или ALIGN=bottom. Посредством этого атрибута можно выбирать, помещать ли заголовок над таблицей или, соответственно, под ней. Большинство браузеров по умолчанию ставит заголовок над таблицей. Для элемента CAPTION необходимо всегда указывать начальный и конечный тэги. Содержание заголовка должно ограничиваться простым текстом и элементами текстового уровня. Использование блочных элементов в этом случае недопустимо. 

Минимальное использование:



<CAPTION>characters... </CAPTION>



Максимальное использование:



<CAPTION ALIGN=top|bottom|left|right ID="..." CLASS="...">characters... </CAPTION>

COL - атрибуты столбцов таблицы

Описание:

Тег <COL> используется только MS Internet Explorer и предназначен для задания атрибутов выравнивания по горизонтали столбцов таблицы. Для задания атрибутов выравнивания как по горизонтали, так и по вертикали используется тег <COLGROUP>. Атрибут ALIGN задает выравнивание текста. Атрибут SPAN задает кол-во столбцов, на которые будет простираться действие тега <COL>. Пример использования тегов <COL> и <COLGROUP>.



<TABLE BORDER width=75%>

  <COL ALIGN=left>

  <COL ALIGN=right>

  <COLGROUP SPAN=2 ALIGN=center VALIGN=top>

  <TR>

     <TD><B>Head1</B></TD>

     <TD>Item 1</TD>

     <TD>Item 2</TD>

     <TD>Item 3</TD>

  </TR>

  <TR>

     <TD><B>Head2</B></TD>

     <TD>Item 4</TD>

     <TD>Item 5</TD>

     <TD>Item 6</TD>

   </TR>

   <TR>

     <TD><B>Head3</B></TD>

     <TD>Item 7</TD>

     <TD>Item 8</TD> 

     <TD>Item 9</TD>

   </TR>

</TABLE>



Таблица будет иметь вид:



Head1�Item1�Item2�Item3��Head2�Item4�Item5�Item6��Head3�Item7�Item8�Item9��

Отметим следующие строки:



...

<COL ALIGN=left>

<COL ALIGN=right>

<COLGROUP SPAN=2 ALIGN=center VALIGN=top>

...



Первая строчка говорит, что первый столбец таблицы должен выводится с выравниванием текста внутри ячеек влево, соответственно результатом второй строки будет вывод текста с выравниванием вправо, и третья строка сообщает о том, что последние два (SPAN) столбца будут выведенны с выравниванием по центру по горизонтали и с выравниванием сверху по вертикали.

Минимальное использование:



<COL>



Максимальное использование:



<COL ID="..." CLASS="..." SPAN=nn WIDTH="..." ALIGN=left|center|right|justify|char CHAR="." CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline>

COLGROUP - атрибуты столбцов таблицы

Описание:

Так же как и тег <COL>, данный тег используется только в MS Internet Explorer, и используется для задания атрибутов выравнивания текста внутри ячеек таблицы. Все сказанное про тег <COL> так же верно для тега <COLGROUP>, однако у этого тега есть еще один атрибут, VALIGN, который задает выравнивание текста по горизонтали. Пример использования тега <COLGROUP> можно посмотреть в описании тега <COL>.

Минимальное использование:



<COLGROUP>



Максимальное использование:



<COLGROUP ALIGN=left|center|right|justify|char ID="..." CLASS="..." CHAR="." CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline>characters... </COLGROUP>

TABLE - таблица

Описание:

В версию 3.2 языка HTML включен хорошо разработанный набор тегов из спецификации RFC 1942, который может использоваться для разметки табличных материалов, либо при осуществлении еще более сложных вариантов разметки. Заметим, что в последнем случае обычно возникают проблемы при работе с браузерами, работающими исключительно в текстовом режиме. 

У тега <TABLE> нет обязательных атрибутов. По умолчанию таблица печатается без рамки. Разметка таблицы в общем случае осуществляется автоматически в соответствии с объемом содержащейся в ней информации, однако у автора всегда имеется возможность самому выбрать ширину таблицы, воспользовавшись атрибутом WIDTH. Дополнительный контроль над процессом разметки (таблицы) достигается также через атрибуты BORDER, CELLSPACING и CELLPADDING. Заголовки таблицы (CAPTION) выравниваются по верхнему или нижнему краю таблицы в зависимости от атрибута ALIGN. 

В таблице каждый ряд ячеек содержит открывающий тэг <TR>, хотя соответствующий закрывающий тэг всегда может быть опущен. Отдельные клетки таблицы размечаются тегом <TD>, если это данные, и тегом <TH>, если это заголовки. Как и в случае с <TR>, эти элементы являются контейнерами и могут быть записаны без указания закрывающего тэга. Теги <TH> и <TD> могут иметь несколько атрибутов: ALIGN и VALIGN для выравнивания содержимого ячейки, ROWSPAN и COLSPAN для нестандартных ячеек, простирающихся на несколько рядов или колонок. В отдельной ячейке таблицы можно размещать самые разнообразные элементы разметки как блочного, так и текстового уровня, включая поля заполняемых форм и даже целые новые таблицы. 

Для тега <TABLE> всегда необходимо указывать как начальный, так и конечный тэги. При этом разрешается использовать следующие атрибуты.

ALIGN - принимает одно из следующих значений: LEFT, CENTER или RIGHT. Указывает для текущей таблицы, каким образом при разметке осуществляется ее горизонтальное выравнивание. По умолчанию выполняется выравнивание таблицы по левой границе листа, однако это правило можно переопределить посредством тегов <DIV> или <CENTER>. 

WIDTH - в отсутствии данного атрибута ширина таблицы определяется автоматически в соответствии с объемом содержащегося в ней материала. Однако посредством атрибута WIDTH вы можете сами задать ширину таблицы либо в пикселах (например WIDTH=212), либо как процент от расстояния между левой и правой границами экрана (например WIDTH="80%" ). 

BORDER - позволяет задавать для таблицы ширину внешней рамки - в пикселах (например, BORDER=4). Данному атрибуту может быть также присвоено значение нуль, чтобы полностью отказаться от внешней рамки. Рамка таблицы не рисуется также, если атрибут border вообще отсутствует в разметке. Заметим, что некоторые из браузеров способны воспринимать также конструкцию <TABLE BORDER>, считая ее семантически эквивалентной атрибуту BORDER=1. 

CELLSPACING - в традиционных настольных издательских системах смежные ячейки в таблице имеют общую границу. В языке HTML это не так. Каждая ячейка имеет собственную границу, отделенную промежутком от границ соседних ячеек. Ширину этого промежутка в писелах можно устанавливать посредством атрибута CELLSPACING, (например CELLSPACING=10). То же самое значение определяет расстояние между общей границей таблицы и границами крайних ячеек. 

CELLPADDIN - устанавливает для каждой ячейки в таблице расстояние в пикселах между рамкой ячейки и содержащимся в ней материалом. 

Минимальное использование:



<TABLE></TABLE>



Максимальное использование:



<TABLE ID="..." CLASS="..." ALIGN=left|right| center|justify|bleedleft|bleedright WIDTH="..." COLS=number BORDER="..." FRAME=void|above|below|hsides|lhs|rhs|vsides|box|border RULES=none|basic|rows|cols|all CELLSPACING="..." CELLPADDING="..." CLEAR=left|right|all|"..." NOFLOW UNITS=en|relative|pixels COLSPEC="..." DP="..." NOWRAP></TABLE>



Пример:

Табличка размером 2 на 2, с числами от 1 до 4 и рамкой шириной 2 пиксела:



<TABLE BORDER=2>

<TR>

  <TD>один

  <TD>два

</TR>

<TR>

  <TD>три

  <TD>четыре

</TR>

</TABLE>



Дополнительная информация:

Таблицы обычно рисуются в виде некой рельефной поверхности, приподнимающейся над поверхностью листа и имеющей внешние скошенные края. Далее на этой поверхности размещаются уже отдельные ячейки таблицы. Границы вокруг конкретной ячейки рисуются только в том случае, если она имеет некое содержание. 

Описанные алгоритмы, используемые для автоматического определения размеров таблиц, должны учитывать минимальные и максимальные требования к ширине со стороны каждой ячейки. Эти ограничения затем используются при определении минимальной и максимальной ширины каждой колонки и далее - для всей таблицы в целом. 

Ячейки, охватывающие несколько колонок, вносят вклад в ширину каждой из них. При этом один из возможных алгоритмов состоит в том, чтобы равномерно распределить минимальную и максимальную ширину данной ячейки между этими колонками, другой заключается в распределении пропорционально вкладам в ширину колонок от остальных обычных одинарных ячеек. 

В некоторых пользовательских программах бывает необходимо или может быть желательно делать перенос строки посреди слова. В подобных случаях должна ставиться видимая метка, уведомляющая о том, что это произошло. 

Минимальная и максимальная ширина вложенных таблиц дает вклад в минимальную и максимальную ширину ячейки, куда они помещены. Как только ширина для таблицы верхнего уровня становится известной, в ней может быть произведен расчет колонок. Далее появляется возможность назначить ширину для вложенных таблиц и, следовательно, рассчитать ширину колонок и для них. Если это возможно, всем колонкам должна назначаться по крайней мере их минимальная ширина. При этом предлагается, что оставшееся после этой процедуры свободное место будет также распределено между колонками, но уже пропорционально разнице между максимальной и требуемой минимальной шириной каждой из них. 

Заметим, что указываемые в пикселах ширина и высота относятся к изображению на экране и должны умножаться на определенный множитель при подготовке к печати на устройствах с очень высоким решением (таких как лазерные принтеры). Например, если программа пользователя выводит изображение на дисплей с разрешением 75 пикселов на дюйм и при этом печатает его же на лазерном принтере с разрешением 600 точек в дюйм, то в последнем случае значения в пикселах, заданные в атрибутах разметки HTML, должны быть умножены на 8.

TBODY - тело таблицы

Описание:

Данный тег поддерживается только Internet Explorer. Он играет такую же роль в таблице, как тег <BODY> во всем документе. А именно, показывает, что внутри него идут данные таблицы, но не заголовки. Заголовки находятся внутри тега <THEAD>. 

Минимальное использование:



<TBODY></TBODY>



Максимальное использование:



<TBODY></TBODY>

TD, TH - данные и заголовки таблицы

Описание:

Для разметки таблицы на уровне ячеек предусмотрено два тега: тег <TH> используется для разметки заголовков, а <TD> - для ячеек с данными. Такое разграничение позволяет программам пользователей оформлять заголовок таблицы и данные разными шрифтами. Для тегов <TH> и <TD> всегда необходимо указывать начальные тэги, конечные же всегда могут быть опущены. При разметке ячеек таблицы могут использоваться следующие атрибуты. 

NOWRAP - в присутствии этого атрибута блокируется автоматический перенос слов в пределах текущей ячейки (например в случае <TD NOWRAP>). Однако данный атрибут не рекомендуется использовать, так как перенос слов лучше сделает браузер, знающий все особенности окна вывода клиента.

ROWSPAN имеет значением положительное целое число, определяющее количество рядов, на которые простирается данная ячейка. Этому атрибуту по умолчанию присваивается значение 1. Может применятся при необходимости "слить" несколько горизонтальных ячеек в одну.

COLSPAN имеет значением положительное целое число, определяющее количество колонок, на которые простирается данная ячейка. По умолчанию атрибуту присваивается значение 1. Может применятся при необходимости "слить" несколько вертикальных ячеек в одну. 

ALIGN определяет выполняемое по умолчанию правило горизонтального выравнивания для содержимого текущей ячейки, тем самым отменяя действие атрибута ALIGN, задаваемого при общей разметке текущего ряда ячеек. При этом используются все те же самые значения: LEFT, CENTER и RIGHT. Если атрибут ALIGN для данной ячейки не был указан, то по умолчанию для элементов <TD> выполняется выравнивание по левому краю, а для элементов <TH> - центрирование. Напомним, что вы можете отменить это правило, задав требуемый атрибут ALIGN в элементе <TR>. 

VALIGN определяет способ вертикального выравнивания для содержимого текущей ячейки, отменяя тем самым действие атрибута VALIGN, заданного при общей разметке данного ряда таблицы. Использует при этом те же самые значения: TOP, MIDDLE и BOTTOM. Если для данной ячейки атрибуту VALIGN вы не присвоили какого-либо значения, то по умолчанию для нее осуществляется выравнивание по центру. Те не менее вы можете изменить такое правило, задав нужный атрибут VALIGN в элементе <TR>. 

WIDTH - задает ширину площадки, отводимой под содержимое данной ячейки, в пикселах и без учета ширины границ. Как правило, при разметке будет использоваться предложенное здесь значение за исключением тех случаев, когда оно начинает вступать в противоречие с минимальной шириной остальных ячеек в той же самой колонке. 

HEIGHT - задает высоту площадки, отводимой под содержимое данной ячейки, в пикселах и без учета ширины границ. Как правило, при разметке будет использоваться предложенное здесь значение за исключением тех случаев, когда оно начинает вступать в противоречие с минимальной высотой других ячеек в той же самой колонке. 

Минимальное использование (<TD>):



<TD>



Максимальное использование (<TD>):



<TD ID="..." CLASS="..." AXIS="..." AXES="..." NOWRAP ROWSPAN=value COLSPAN=value ALIGN=left|right|center|justify|char|decimal CHAR="..." CHAROFF="..." DP="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline WIDTH=value BGCOLOR="...">characters...</TD>



Минимальное использование (<TH>):



<TH>



Максимальное использование (<TH>):



<TH ID="..." CLASS="..." AXIS="..." AXES="..." NOWRAP ROWSPAN=value COLSPAN=value ALIGN=left|right|center|justify|char|decimal CHAR="..." CHAROFF="..." DP="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline WIDTH=value BGCOLOR="...">characters...</TH>

THEAD - заголовок таблицы

Описание:

Данный тег является Internet Explorer зависимым. Предназначен для определения заголовка таблицы. Например, после декодирования последовательности типа:



<THEAD>

<CAPTION><B>A section of the Comparison Table</B></CAPTION>

 <TR>

  <TD>Element</TD>

  <TD><B>Internet Explorer</B> </TD>

  <TD><B>Netscape</B></TD>

  <TD><B>Mosaic</B></TD>

 </TR>

</THEAD>



браузер выведет таблицу вида:



A section of the Comparison Table���Element�Internet Explorer�Netscape�Mosaic��

Минимальное использование:



<THEAD></THEAD>



Максимальное использование:



<THEAD ID="..." CLASS="..." ALIGN=left | right | center | justify | char CHAR="..." CHAROFF="..." VALIGN=top | middle | bottom | baseline>characters...</THEAD>

TR - строка таблицы

Описание:

Для тега <TR>, начинающего новый ряд таблицы - необходимо указывать начальный тэг, однако всегда можно опустить конечный тэг. Элемент TR выступает в роли контейнера для ячеек таблицы и может иметь два атрибута: 

ALIGN, который устанавливает стиль горизонтального выравнивания для содержимого ячейки, который будет использоваться по умолчанию. Атрибут может принимать одно из следующих значений (независимо от используемого регистра): LEFT, CENTER или RIGHT и выполняет ту же самую роль, что и атрибут ALIGN при разметке параграфов. 

Второй атрибут - VALIGN может использоваться при выборе правила, согласно которому - если нет других указаний - будет осуществляться вертикальное выравнивание во всех ячейках данной строки. Атрибут может принимать одно из следующих значений (независимо от используемого регистра): TOP, BOTTOM или MIDDLE. При этом содержимое ячейки будет, соответственно, выравниваться по ее верхнему или нижнему краю, либо посередине. 

Минимальное использование:



<TR>



Максимальное использование:



<TR ID="..." CLASS="..." ALIGN=left|right|center|justify|char|decimal CHAR="..." CHAROFF="..." VALIGN=top|middle|bottom|baseline DP="...">

Списки

В этой главе описываются команды форматирования списков.

DD - определение

Описание:

Тег <DD> используется внутри тега <DL> и представляет собой "определение", которое может занимать много строк. Обычно помещается в текст словаря после большого отступа слева.

Минимальное использование:



<DD>characters...



Максимальное использование:



<DD>characters... </DD>

DIR - несортированный список

Описание:

Данный тег был составной частью языка HTML с самых первых дней. Его предназначение - создание не отсортированных списков, подобных тем, что получаются при использовании тега <UL>. Браузерам было рекомендовано воспроизводить элементы <DIR> в виде списка из нескольких колонок. На практике же, большинство браузеров игнорировали это требование и осуществляли разметку тега <DIR> точно так же, как и UL.

Минимальное использование:



<DIR></DIR>



Максимальное использование:



<DIR COMPACT ALIGN=center|left|right|justify> </DIR>

DL - списки определений

Описание:

Списки определений предназначены для описания каких-либо терминов или понятий в форме ключ, значение. Ключ обозначается тегом <DT>, а значение - тегом <DD>. Например, если вы хотите создать HTML-документ с переводами английского текста в русский, то вы можете набрать следующий код:



<DL>

  <DT>cat<DD>кошка

  <DT>dog<DD>собака

</DL>



то в браузере это будет выглядеть следующим образом:



cat

кошка

dog

собака



Чтобы заставить программу пользователя при печати списка определений использовать более компактный стиль, в элементе DL вы можете использовать атрибут COMPACT

Минимальное использование:



<DL></DL>



Максимальное использование:



<DL COMPACT ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..."> </DL>

DT - понятие в списке определений

Описание:

Тег <DT> используется внутри тега <DL> и представляет собой "понятие, термин".

Минимальное использование:



<DT>characters...



Максимальное использование:



<DT>characters... </DT>

LH - оглавление списка

Описание:

Тег используется внутри <OL> и <UL> и является заголовком списка. Выглядит как обычный текст.

Минимальное использование:



<LH>characters... </LH>



Максимальное использование:



<LH ID="..." CLASS="...">characters... </LH>

LI - элемент списка

Описание:

Тег применяется внутри тегов <OL> и <UL> и текст идущий за ним является элементом списка.

Минимальное использование:



<LI>characters...



Максимальное использование:



<LI ALIGN=center|left|right|justify within UL TYPE=disk|circle|square within OL TYPE=A|a|I|i|i within OL VALUE=n>characters...</LI>

MENU - несортированный список

Описание:

Данный тег был составной частью языка HTML с самых первых дней. Его предназначение - создание несортированных списков, подобных тем, что получаются при использовании тега <UL>. Браузерам было рекомендовано воспроизводить теги <MENU> в виде списка из одной колоноки. На практике же, большинство браузеров игнорировали это требование и осуществляли разметку тега <MENU> точно так же, как и UL.

Минимальное использование:



<MENU></MENU>



Максимальное использование:



<MENU COMPACT ALIGN=center|left|right|justify> </MENU>

OL - упорядоченные (нумерованные) списки

Описание:

Упорядоченные (или нумерованные) списки имеют следующий вид:



    <OL>

      <LI> ... первый пункт списка

      <LI> ... второй пункт списка

      ...

    </OL>



В теге <OL> может использоваться атрибут START, задающий первое число, с которого начнется нумерация пунктов в таком списке (по умолчанию нумерация начинается с первого номера - 1). Вы можете в любой момент изменить порядок нумерации, записав другой атрибут VALUE в любом из элементов <LI>. Предполагается, что оба из эти атрибута будут иметь значением целое число. Вы не можете запрограммировать разметку так, чтобы каким-либо образом автоматически продолжить текущую нумерацию в следующем списке, либо пропустить несколько номеров (т.е. не задавая явным образом в элементах <OL> или <LI> требуемый номер). 

Для того, чтобы заставить программу пользователя печатать списки в более компактном стиле, можно воспользоваться атрибутом COMPACT. Атрибут TYPE в элементе <OL> дает вам возможность выбрать стиль, каким будет осуществляется нумерация списка:



Тип�Стиль нумерации��1�арабские числа�1, 2, 3, ...��a�прописные буквы�a, b, c, ...��A�заглавные буквы�A, B, C, ...��i�маленькие римские числа�i, ii, iii, ...��I�большие римские числа�I, II, III, ...��Минимальное использование:



<OL></OL>



Максимальное использование:



<OL COMPACT ALIGN=center|left|right|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..." CONTINUE SEQNUM=value START=value TYPE=A|a|I|i|1></OL>		

UL - неупорядоченные списки

Описание:

Неупорядоченные списки имеют вид: 



    <UL>

      <LI> ... первый пункт списка

      <LI> ... второй пункт списка

      ...

    </UL>



Итак, элемент <UL> используется для создания неупорядоченных списков. Причем для этого элемента всегда необходимо указывать и начальный и конечный тэги. Для маркировки отдельных пунктов списка используется элемент <LI>. Конечный же тэг  </LI> может быть всегда опущен. Заметим, что элементы <LI> могут содержать вложенные списки. Для того, чтобы заставить программу пользователя печатать списки в более компактном стиле, может дополнительно использоваться атрибут COMPACT. 

В теге <UL> может использоваться атрибут TYPE (только для Netscape Navigator), устанавливающий стиль разметки для данного списка. Допустимые значения атрибута - "disc", "square" и "circle".  "disk" представляет собой закрашенный круг радиусом в несколько пикселов. "square" - черный закрашенный квадрат, а "circle" не закрашенная окружность. Стиль разметки в общем случае зависит от уровня вложенности данного списка.

Минимальное использование:



<UL></UL>



Максимальное использование:



<UL COMPACT ALIGN=center|left|right|justify ID="..." CLASS="..." CLEAR=left|right|all|"..."  TYPE=disk|circle|square> </UL>



Пример:



<UL>

  <LI>Название №1

  <LI>Название №2

</UL>



В браузере:



Название №1

Название №2

Карта-изображение

AREA - зона в карте изображения

Описание:

Данный тег используется только внутри карты изображения <MAP>, и определяет координаты области нажатия мышки. Координаты могут быть прямоугольные, круглые и полигональные. Тип координат задается в атрибуте SHAPE. По умолчанию считается, что выбраны прямоугольные координаты. 

Атрибут COORDS задает размер области для нажатия мышки, и зависит от типа координат. Если изображение было масштабировано (<IMG>), то размеры области не меняются. Если в результате масштабирования координаты области вышли за пределы изображения, то выбрать связь невозможно. Если SHAPE=rect (прямоугольные), то параметром COORDS являются четыре числа, описывающие левую позицию, верхнюю, ширину области и высоту. Отсчет ведется от начала изображения. Например:



<AREA SHAPE=rect COORDS="10,10,100,10">



Если SHAPE=circle, то параметрами атрибута COORDS являются координаты центра окружности и радиус, например:



<AREA SHAPE=circle COORDS="100,100,20">



Если же SHAPE=polygon, то в параметрах перечисляются координаты точек, составляющих углы области. Последняя координата точки должна быть равна первой, чтобы область замкнулась. Пример треугольной области:



<AREA SHAPE=polygon COORDS="5,5,  5,100,  100,100,  5,5">



Следует также отметить, что между числами допускаются пробелы, то есть для наглядности можно пары разбивать пробелами, как это сделано в примере.

Для указания ссылки перехода применяется атрибут HREF, параметром которого является адрес перехода, аналогичный тегу <A>. Если разработчик хочет создать область и не делать ее ссылкой, то необходимо задать атрибут NOHREF, или не указывать ничего. Атрибут ALT указывается для задания альтернативного текста, который отобразится в браузерах, не имеющих графических средств.

Минимальное использование:



<AREA COORDS="...">



Максимальное использование:



<AREA COORDS="..." SHAPE=rect|circle|polygon HREF="..." NOHREF   ALT="...">

MAP - карта-изображение

Описание:

Этот тег определяет карту-изображение. Например, необходимо оформить сайт с продажей видеотехники. Для указания разделов можно сделать список из строк: Телевизор, Видеомагнитофон, Видеокамера. Однако данный способ не красив, страничка вряд ли привлечет пользователя. Гораздо лучше нарисовать одну большую картинку, в которой можно нарисовать все разделы, и определить области, при нажатии на которую осуществится переход по нужной ссылке. Такую картинку и определяет тег <MAP>. Области выбора определяет атрибут <AREA>. Расположение картинки на экране определяет тег <IMG>, более конкретно его атрибут USEMAP. Вот пример для самого простого случая:



<IMG SRC="map.jpg" USEMAP="#map">

...

<MAP NAME="map">

<AREA SHAPE=RECT COORDS="196,19,379,52" HREF="tv.html">

<AREA SHAPE=RECT COORDS="10,10,30,62" HREF="video.html">

<AREA SHAPE=RECT COORDS="100,56,788,82" HREF="camera.html">

</MAP>



Минимальное использование:



<MAP NAME="..."></MAP>



Максимальное использование:



<MAP NAME="..."></MAP>

Мультимедия

A - гипертекстовая связь

Описание:

Этот тег применяется для кодирования гипертекстовых связей - выделенных цветом либо подчеркиванием кусочков текста или растровых изображений в специальной рамке, щелчком на которых пользователь может перейти к другому документу, или к другому месту в этом документе. Основной вид кода гипертекстовой связи такой:



<A HREF="ULR">Некоторый текст</A>



где "некоторый текст" - это то, что видит пользователь, а ULR - "место назначения" гипертекстовой связи. Адрес этого места может быть абсолютным, с полным именем сервера и именем файла документа назначения; относительным, означающим, что имя сервера и начальный каталог предполагаются теми же, что и у документа, содержащего код гипертекстовой связи; или даже локальным, если файл находится на компьютере, где запущена программа просмотра Web, а не на сервере Web. Обычно имя URL начинается с имени службы, заканчивающейся знаком ';'. Например, если URL это "ftp://ftp.cdrom.com", то браузер перейдет по ссылке на FTP-сайт. Если же там указано "mailto:xxx@mail.com", то запустится почтовая программа, которая позволит написать письмо по адресу "xxx@mail.com". Имена всех служб приведены в следующей табличке:

Служба�Описание��http://�Ссылка на документ HTML находящийся на сервере WEB��ftp://�Ссылка на сервер FTP��mailto:�Ссылка на электронный почтовый адрес��news:�Ссылка на электронную конференцию��nntp://�Ссылка на сервер электронной конференции��telent://�Активизация удаленной связи с использованием протокола TELNET��gopher://�Ссылка на сервер Gopher��

Между кодами <A> и </A> можно поместить текст любого объема, код <IMG> для вставки графики, или сочетание того и другого.

Обычно, когда пользователь щелкает на гипертекстовой связи, программа просмотра извлекает документ, форматирует его и затем показывает, начиная с верхней части окна просмотра. Однако код связи позволяет также немедленно прокрутить страничку до метки в страничке назначения. Общий вид кода гипертекстовой связи такого вида выглядит следующим образом:



<A HREF="ULR#метка">Некоторый текст </A>



Метка должна находиться в HTML-документе назначения и иметь такой вид:



<A NAME="метка">текст, который увидит пользователь</A>



Поддержка меток в HTML-документах дает возможность создания гипертекстовых связей, которые просто заставляют браузер менять положение просматриваемой страничке в окне без перезагрузки странички через Сеть. Такие метки имеют вид



<A HREF="#метка">Некоторый текст</A>



Следует обратить внимание на отсутствие адреса ULR и обязательно наличие символа #. Гипертекстовые связи такого вида стали очень популярны в документах Web, которые часто начинаются с оглавления документа, где каждый элемент на самом деле представляет собой код гипертекстовой связи, адресующий к соответствующему разделу документа.

Минимальное использование:



<A HREF="..."> characters... </A>

или

<A NAME="..."> characters... </A>



Максимальное использование:



<A HREF="..." NAME="..." REL="..." REV="..." URN="..." TITLE="..."     METHODS="..." ID="..." CLASS="..." MD="..." TARGET="..." SHAPE="..."> characters... </A>



Примеры:

Ссылка на  другой сайт:



<A HREF="www.altavista.com">Поисковый сервер AltaVista</A>



Ссылка на документ другого сайта, на определенный раздел:

1-я страничка



<A HREF="www.doc.com/doc_name#chapter_1">Глава 1 на www.doc.com</A>



2-я страничка



<A NAME="#chapter_1">Глава 1</A>



Ссылка на раздел внутри этой же странички:



<A HREF="#chapter_2">Глава 2</A>

....

<A NAME="#chapter_2">Глава 2</A>

BGSOUND - фоновый звук

Описание:

Как известно, язык HTML разрабатывался как мультимедийный язык, и кроме картинок и видеофрагментов позволяет использовать звуковые возможности компьютера. В частности, существует возможность создания так называемого фонового звука. Этот звук может быть в формате MIDI, или WAV. Звук начинает воспроизводится с момента его загрузки, и продолжается до тех пор, пока не окончится (зависит от атрибута LOOP), либо пока пользователь не затребует другой HTML-документ. Файл может как находится в Сети по определенному ULR, так находится локально, с явным указанием на него. Если звуковой файл находится в той же директории что и сам HTML-документ, то можно указать только его имя без пути. В общем случае воспроизведение файла выглядит следующим образом:



<BGSOUND SRC="music.mid">



Атрибут  LOOP определяет, сколько раз будет циклически проигран звуковой файл. По умолчанию звуковой файл проигрывается один раз. Если необходимо сделать так, что бы звуковой файл проигрывался вечно, то в параметре атрибута указывается значение INFINITE.



<BGSOUND SRC="sound.vaw" LOOP=1>



Следует предупредить, что данный тег распознается только браузером Internet Explorer 3.0, в то время как Netscape Navigator 3.0 Gold его игнорирует. Это следует учитывать при разработке HTML-документа. Для Netscape Navigator следует обратить внимание на тег <EMBED>.

При разработке HTML-документа надо учитывать так же следующее: предпочтительней для фонового звука использовать музыку в формате MIDI, так как цифровая запись звука занимает большой объем памяти, и передача его по медленным линиям связи может занять много времени. Пользователь, просмотрев HTML-документ, может не дождаться конца загрузки файла и перейти к следующему HTML-документу. Таким образом, цифровой звук может быть никогда не услышан. В противовес этому, файлы MIDI занимают очень мало места (пятиминутную композицию можно записать в несколько десятков килобайт), однако на разных звуковых адаптерах, в силу различия последних может звучать по разному, и таким образом не доставить никакого эстетического наслаждения слушающему, что может вызвать неприятие всего HTML-документа.

Минимальное использование:



<BGSOUND SRC="filename.ext">



Максимальное использование:



<BGSOUND SRC="filename.ext" LOOP=num>



Примеры:

Воспроизведение фонового звука однократное:



<BGSOUND SRC="www.intel.com/index.mid">

<BGSOUND SRC="sound.vaw">



Трехкратное воспроизведение звука:



<BGSOUND SRC="music.mid" LOOP=3>



"Вечное" воспроизведение звука:



<BGSOUND SRC="sound.vaw" LOOP=INFINITE>

EMBED - вставка объектов

Описание:

Данный тег предназначен для вставки любых объектов и документов в HTML-документ. Главное - чтобы браузер пользователя имел средства отображения этого документа. Например в случае последовательности



<EMBED SRC="music.mid">



в страничку при отображении будет вставлено мнемоническое обозначение этого объекта, а при двойном щелчке по нему произойдет проигрывание звуковых данных из  файла "music.mid". Этот способ может являться альтернативным тегу <BGSOUND>.

Атрибуты HEIGHT и WIDTH указывают размеры области, в которую стоит поместить отображение объекта. Например, можно указать зону отображения видеофрагмента.

В аргументах можно задавать параметры воспроизводящего устройства. Их значение велико, так как они зависят от параметров устройства. Приведем некоторые из них:

Аргумент�Описание��autostart�Принимает значение "true" и "false". Если стоит такой атрибут, то к примеру звук начнет воспроизводится сразу после открытия странички.��loop�Принимает значение "true" и "false". Если указано "true", то при окончании воспроизведения записи, воспроизведение начнется с начала.��hide�Может принимать значения "true" и "false". Предназначен для скрывания элемента.��

Минимальное использование:



<EMBED SRC="...">



Максимальное использование:



<EMBED SRC="..." HEIGHT="..." WIDTH="..." argument1="..." argument2="...">characters... </EMBED>



Пример:

Воспроизведение музыки при открытии странички.



<EMBED SRC="music.mid" autostart="true" hide="true">

IMG - вставка изображения в документ

Описание:

Как известно, изображение может донести до пользователя информации о предмете больше, чем донесет его текстовое описание. Поэтому разумеется, что в HTML языке появилась возможность вставлять изображения. Это делается с помощью тега IMG. Расположение на листе задается с помощью атрибута ALIGN. Имя файла с изображением или сайт, где находится изображение, записывается в атрибуте SRC. В наиболее простом случае данный тег выглядит следующим образом:



<IMG SRC="/image/picture.jpg">



Форматы файлов с картинками могут быть различными. Для обоих браузеров обязательными являются форматы: GIF87a, GIF89a (анимационные изображения), JPG. MS Internet Explorer также отображает изображения BMP. Автор не рекомендует использовать формат BMP, так как он занимает много места (формат не подлежит сжатию), и загрузка его из Сети займет много времени. Формат GIF имеет неплохую степень сжатия, но у него есть один недостаток, по стандарту он выводит только 256 цветов максимум. В противовес ему формат JPG может иметь любое количество цветов, и необходимо только чтобы компьютер пользователя умел выводить такое их количество (например для IBM максимальное количество около шестнадцати миллионов, а для Маков около четырех миллиардов). Коэффициент сжатия JPG файлов может превосходить коэффициент сжатия файлов GIF за счет сжатия с потерями. Если же HTML-документ содержит много изображений, например фото галерея, то предлагается использовать такой прием: Загружать много маленьких картинок, например 50x50, а при нажатии на понравившуюся пользователю загрузится большое, и более подробное изображение.

Не все аппаратные платформы имеют в своем составе графику, поэтому на них приходится использовать браузеры работающие в текстовом режиме (протокол lynx). Поэтому правилом хорошего тона является помещение атрибута ALT. Этот атрибут описывает изображение в текстовой строке, которая отобразится на экране пользователя вместо картинки. Желательно, что бы это строка была короткой и несла как можно более полную смысловую нагрузку. Например:



<IMG SRC="logotip.jpg" ALT="Логотип">



Для ускорения загрузки HTML-документа и уменьшения трафика приема, некоторые пользователи отключают в своих браузерах загрузку изображений. По умолчанию, не отображенная картинка выводится в виде маленького прямоугольника и таким образом, страничка на экране пользователя может выглядеть не так, как хотелось разработчикам. Поэтому, для того, что бы браузеры могли вывести хотя бы периметр картинки, введены атрибуты HEIGH (высота) и WIDTH (ширина). Измерение ведется в пикселях. Настоятельно рекомендуется использовать эти атрибуты по следующей причине: пока браузер не знает размеры изображения, он не может вывести текст. При указании этих атрибутов браузер сразу зарезервирует место в окне просмотра, и выведет текст, а затем начнет подгружать изображение. Атрибуты определяют размеры картинки, и браузер при загрузке зарезервирует место именно таких размеров. Например для изображения pic.gif размером 300 на 100 запись будет выглядеть так:



<IMG SRC="pic.gif" WIDTH=300 HEIGHT=100>



Эти атрибуты также применимы для масштабирования изображения, то есть картинку будет уменьшена так, чтобы уместится в эти размеры. Однако не стоит думать, что при этом сокращается время на пересылку файла, ибо масштабирование производится со стороны браузера.

Чтобы показать пользователю, что изображение является гипертекстовой ссылкой или картой изображением, картинки окружаются рамкой в один пиксель. Чтобы изменить размер этой рамки, существует атрибут BORDER, параметром которого является ширина рамки. Если параметр равен нулю, то рамка отсутствует. Данный атрибут работает только в Netscape Navigator. Пример изображения с рамкой в пять пикселей:



<IMG SRC="pic.gif" BORDER=5>



Очень часто в HTML-документах применяется механизм, называемый карта-изображение, то есть это одна картинка, но некоторые предопределенные зоны на ней могут выступать как гипертекстовые ссылки. Чтобы определить такую карту, необходимо использовать атрибут USEMAP (также смотри теги <MAP> <AREA>). Параметром атрибута является не имя изображения, а мнемоническое имя, снабженное впереди символом # (номер). Более подробно об этом будет написано в главе, посвященной тегу <MAP>

Если необходимо вставить неизвестный рисунок, например текущее время или количество посетителей странички, то можно воспользоваться CGI-скриптом, который вернет необходимое изображение. Форма записи такого изображения выглядит так:



<IMG SRC="clock.exe?format=24h"> или

<IMG SRC="counter.exe">



Атрибут USEMAP служит для указания имени карты-изображения. (<MAP>). Перед именем обычно ставится знак #. Пример использования этого атрибута можно посмотреть в примере тега <MAP>.

Минимальное использование:



<IMG SRC="...">



Максимальное использование:



<IMG SRC="..." ALT="..." ISMAP ID="..."      CLASS="..." MD="..." ALIGN=bottom|middle|top|left|right|texttop|absmiddle|baseline|absbottom HEIGHT=value WIDTH=value UNITS="..." BORDER=value LOWSRC="..."      HSPACE=value VSPACE=value USEMAP="..." DYNSRC="..."      START=fileopen|mouseover CONTROLS LOOP=number|INFINITE|-1      LOOPDELAY=number>

MARQUEE - бегущая строка

Описание:

Данный тег реализует бегущую строку в браузере MS Internet Explorer. Бегущая строка не может ложится поверх фонового рисунка, и может передвигаться по однотонному полю с цветом, заданном в атрибуте BGCOLOR. В атрибуте ALIGN задается положение по вертикали текста в поле тега.

Атрибут BEHAVIOR задает тип бегущей строки. По умолчанию данный атрибут равен SCROLL. Это обычный тип бегущей строки, когда строка доходит до одного конца и вновь появляется с другой. Если этот атрибут равен SLIDE, то вывод бегущей строки будет остановлен, как только текст при движении достигнет конца поля. Если же необходимо чтобы текст попеременно передвигался влево вправо, всегда занимая все поле, укажите значение атрибута ALTERNATE.

Атрибут DIRECTION указывает направление движения текста. Может принимать два значения, left и right.

Если необходимо создать поле определенных размеров, вы можете использовать атрибуты HEIGHT и WIDTH. Параметром этих атрибутов является либо четкое число в пикселах, либо ширина поля относительно экрана в процентах, аналогично параметру WIDTH тега <HR>.

В случае, если необходимо прокручивать бегущую строку определенное количество раз, используйте атрибут LOOP, в котором задается количество выводов строки на экран. Если значение равно -1 или infinite, или значения отсутствуют, то вывод производится вечно.

Атрибут SCROLLDELAY задает время в миллисекундах, через которое произойдет отрисовка очередного участка текста на экране. SCROLLAMOUNT задает количество вновь отрисовываемых пикселов.

Атрибуты HSPACE и VSPACE определяют промежутки в пикселах соотвественно слева и справа от поля, и сверху и снизу.

Минимальное использование:



<MARQUEE >characters... </MARQUEE >



Максимальное использование:



<MARQUEE BGCOLOR="..." ALIGN=top|bottom|middle BEHAVIOR=scroll|slide|alternate DIRECTION=left|right HEIGHT="..." WIDTH="..." SCROLLAMOUNT="..." SCROLLDELAY="..." HSPACE="..." VSPACE="...">characters... </MARQUEE >

NOEMBED - не внедрение объектов

Описание:

Тег предназначен для браузеров не поддерживающих тег <EMBED>. В теле этого тега указывается текст, который будет отображен вместо объекта. Например:



<EMBED SRC="film.avi" WIDTH=100 HEIGHT=100>

<NOEMBED>

В этом месте должен был быть вставлен видеофрагмент

</NOEMBED>



Минимальное использование:



<NOEMBED>characters... </NOEMBED>



Максимальное использование:



<NOEMBED>characters... </NOEMBED>

Формы

FORM - создание заполняемой  формы

Описание:

Тег предназначен для создания пустой формы, элементы которой могут быть кнопками, полосами прокрутки, списками и так далее. Браузер передает информацию из полей заполненных пользователем в CGI-скрипт, находящийся по адресу ACTION. ACTION определяет URL адрес, который используется либо для отправления формы по электронной почте (например, action="mailto:foo@bar.com"), либо для запуска на сервере посредством протокола HTTP специальной программы, обслуживающей данную форму (к примеру, action="http://www.acme.com/cgi- bin/register.exe"). На страничке может быть расположено несколько форм, но вложенные формы не допускаются. Элементами формы являются теги: <INPUT> <SELECT> <TEXTAREA>. Для отсылки информации на сервер используется один из двух методов, задаваемых в атрибуте METHOD.

GET - используется по умолчанию, все данные из формы присоединяются к адресу, указанному в атрибуте ACTION. Когда нажимается кнопка submit, содержимое формы будет добавлено к URL в следующей форме: 



action?name=value&name=value&name=value 



(здесь "action" - URL, заданное атрибутом ACTION в тэге FORM, или URL текущего документа, если атрибут ACTION не был задан). Нестандартные символы в примерах "name" или "value" будут опущены, при этом имеются в виду также "=" и "&". Это означает, что включения "=", которые разделяют имена и значения (names и values), и включения "&", которые разделяют пары name/value pairs, не опускаются.

Для полей ввода текста и пароля, значением будет то, что введет пользователь. Если пользователь оставит это поле пустым, значение value также будет пустым , но в строке запроса будет присутствовать фрагмент "name=".

Для кнопок типа checkbox и radio button, значение value определяется атрибутом VALUE в том случае, когда кнопка отмечена. Не отмеченные кнопки при составлении строки запроса игнорируются целиком. Несколько кнопок типа checkbox могут иметь один атрибут NAME (и различные VALUE), если это необходимо. Кнопки типа radio button предназначены для того, чтобы вести себя по принципу "одна из всех" и должны иметь одинаковый атрибут NAME и различные атрибуты VALUE.

POST - данные пересылаются не как часть заголовка, а как тело запроса. Содержимое формы кодируется точно как для метода GET (см. выше), но вместо добавления закодированной строки к URL, заданной атрибутом формы ACTION, в качестве запроса, содержимое посылается блоком данных как часть операции POST. Если присутствует атрибут ACTION, то значение URL, которое там находится, определяет, куда посылать этот блок данных. Этот метод особенно рекомендуется при посылке больших блоков данных.



Атрибут ENCTYPE задает тип кодирования содержимого заполненной формы. Этот атрибут действует только когда используется метод POST и даже в этом случае имеет только одно возможное значение( которое является значением по умолчанию)- application/x-www-form-urlencoded.

Остальные подробности касательно работы с формами приводятся в документе RFC 1867.

Минимальное использование:



<FORM></FORM>



Максимальное использование:



<FORM ACTION="..." METHOD=GET|POST ENCTYPE="..." ACCEPT-CHARSET="..." SCRIPT="..."> </FORM>

INPUT - элемент тега <FORM>

Описание:

Тэг <INPUT> используется для задания простого элемента ввода внутри <FORM>. Это одиночный тэг, его ничего не окружает и он не имеет закрывающего тэга. Предназначен для использования только внутри <FORM>. Снаружи просто не отобразится. В зависимости от типа (атрибут TYPE) может быть следующим:

"hidden": пользователю не предлагается поля для ввода, но содержимое тэга передается при подтверждении и посылке формы. Это значение может быть использовано для передачи информации состояния при взаимодействии клиента сервера. 

"image": Картинка, по которой вы можете сделать щелчок мышью или другим указывающим устройством, что приводит к немедленному подтверждению и отсылке формы. Координаты выбранной точки измеряются в точках от верхнего левого угла и возвращаются (наряду с другими компонентами формы) точно так же, как для элемента Image. 

"text" поле ввода текста, значение по умолчанию записывается в атрибут Value.

"password" поле ввода пароля; вводимые символы представляются как звездочки 

"checkbox" кнопка, принимающая положения on(включено) и off(выключено) 

"radio" кнопка, принимающая положения on и off; причем остальные кнопки с тем-же параметром NAME ведут себя по принципу "одна из многих" 

"submit" кнопка, действие которой сводится к отсылке содержимого заполненной формы на сервер запросов 

"reset" кнопка, которая устанавливает во всех интерфейсных элементах значения по умолчанию)

"file" появится кнопка и поле ввода. При нажатии на кнопку открывается диалоговое окно выбора файла, после выбора файла, его полное имя с путем записывается в окно ввода. Некоторые браузеры имеют возможность накладывать ограничения и на тип выбираемых файлов в соответствии со списком в стиле MIME (через запятую), заданным в атрибуте ACCEPT.



Атрибут NAME показывает символическое имя (оно не показывается) для этого поля ввода. Это поле должно присутствовать для всех полей ввода кроме "submit" и "reset", т.к. оно используется в стоке запроса при идентификации поля ввода при посылке ее на сервер после подтверждения формы. 

Атрибут VALUE для полей ввода текста или пароля, может быть использовано для задания начального содержания поля. Для checkbox или radio button, VALUE задает значение кнопки, когда она находится в отмеченном состоянии (неотмеченные кнопки опускаются при посылке запроса); значение по умолчанию для checkbox или radio button - "on". Для типов "submit" и "reset", VALUE может быть использовано для задания надписи на этих кнопках. 

CHECKED (значение не требуется) задает что данная кнопка типа checkbox или radio button отмечены по умолчанию; это поле работает только для кнопок типа checkbox и radio button. 

SIZE задает физический размер поля ввода в символах; это поле действует только для элементов ввода текста или пароля. Если не присутствует явно, выставляется в 20. Многострочные поля ввода текста могут быть заданы с помощью SIZE=ширина,высота; например SIZE=60,12. Заметим, что SIZE атрибут не должен использоваться для задания многострочных полей ввода, т.к. можно воспользоваться тэгом <TEXTAREA>. 

MAXLENGTH  задает максимальное количество введенных символов, которые будут приниматься для ввода, верно только для полей ввода текста и пароля.(и только в однострочных элементах). По умолчанию - не ограничено. Подразумевается, что поля ввода должны прокручиваться.

Минимальное использование:



<INPUT>



Максимальное использование:



<INPUT TYPE="text | password | checkbox | radio | submit | reset | hidden | image | file" ID="..." CLASS="..." NAME="..." VALUE="..." SRC="..." CHECKED SIZE="..." MAXLENGTH=number ALIGN=top|middle|bottom|left|right ACCEPT="..." DISABLED ERROR="...">

ISINDEX - запрос текста пользователя

Описание:

Тег <ISINDEX> указывает на то, что браузер должен выделить отдельное текстовое поле для ручного ввода строки запроса. Не имеется никаких ограничений на количество символов, которые можно было бы ввести таким образом. Атрибут PROMPT задает текст подсказку ввода, которая отобразится строчкой выше поля ввода.  



    <ISINDEX PROMPT="Введите запрос">



Семантика элементов <ISINDEX> в настоящее время хорошо разработана только для тех случаев, когда базовый адрес для текущего документа - URL, построенный на протоколе HTTP. В таком случае, как правило, как только пользователь нажимает клавишу Enter, серверу посылается строка запроса, составной частью которой является базовый адрес URL текущего документа. Например, если в строку запроса введена фраза "IP over X.25" и документ имеет базовый URL: 



    http://www.spec.com/



то генерируемый запрос имеет вид: 



    http://www.spec.com/?IP+over+X.25"



Заметим, что при этом символы пробела отображаются в символы " + " и что в адресе URL используются стандартные символы-ограничители.

Если же в этом теге указан атрибут ACTION, параметром которого является CGI-скрипт, то произойдет передача параметров этому скрипту:



http://www.spec.com/script.exe?IP+over+X.25

Минимальное использование:



<ISINDEX>



Максимальное использование:



<ISINDEX ACTION="..." PROMPT="...">

OPTION - пункт меню

Описание:

Тег предназначен для определения пунктов меню (<SELECT>). Атрибуты элемента OPTION:

SELECTED - соответствующий этому элементу пункт меню уже при загрузке странички изначально помечается как выбранный. Однако если в меню изначально таким образом помечено более одного пункта, то это будет ошибкой. 

VALUE задает некое значение, которое соответствует данному пункту меню и впоследствии может быть представлено наряду с другими сведениями о содержимом заполненной формы. В последнем случае это значение будет объединено с названием соответствующего свойства, указанным ранее в теге <SELECT> посредством атрибута name. Для примера см. <SELECT>

Минимальное использование:



<OPTION>characters...



Максимальное использование:



<OPTION SELECTED VALUE="..." ID="..." CLASS="..." DISABLED ERROR="..." SHAPE="..." >characters... </OPTION>

SELECT - меню выбора

Описание:

Тег <SELECT> создает в заполняемой форме меню типа "выбор одного пункта из многих", либо "несколько пунктов из многих". Тег <SELECT> должен содержать начальный и конечный тэги, а также один или несколько тегов <OPTION>, описывающих отдельные пункты меню. Меню типа "один из многих" обычно реализуется как выпадающее меню, в то время как меню типа "несколько из многих" обычно предстает в виде списка с контрольными ящичками против каждого пункта.  Пример:



<SELECT NMAE="doc_select">

 <OPTION VALUE=a>Документ 1

 <OPTION VALUE=b>Документ 2

</SELECT>



Атрибуты элемента SELECT: 

NAME сообщает название для данного качества, которое затем будет использоваться во время передачи данных на сервер, чтобы указать, какие пункты в меню выбрал читатель. Каждый выбранный пункт меню ассоциируется с парой значений "название/величина", которая заносится в заполняемую форму. 

SIZE  устанавливает количество одновременно видимых пунктов. 

MULTIPLE говорит о том, что в данном меню пользователи могут сразу выбрать несколько пунктов. По умолчанию же предоставляется возможность выбрать только один пункт.

Минимальное использование:



<SELECT NAME="...">characters... </SELECT>



Максимальное использование:



<SELECT NAME="..." SIZE=value MULTIPLE ID="..." CLASS="..." ALIGN=top|middle|bottom|left|right DISABLED ERROR="..." SRC="..." MD="..." WIDTH=value HEIGHT=value UNITS=pixels|em>characters... </SELECT>

TEXTAREA - многострочный редактор

Описание:

Тег предназначен для создания многострочного текстового редактора. Для тегов <TEXTAREA> необходимо указывать как начальный, так и конечный тэги. Содержимое данного элемента должно ограничиваться лишь текстом и объектами-символами. Обычно содержит текст инициализации, который при загрузке документа изначально будет записываться в данное поле. 

Браузерам конечных пользователей рекомендуется, подготавливая информацию такого поля к передаче на сервер, обозначать концы строк в виде пары символов CR и LF (в кодах ASCII это десятичные числа 13 и 10). В данных, представляемых на сервер, должен использоваться набор символов ISO Latin-1, если о сервере заранее не сообщается, что он может работать и с другими наборами символов. 

Атрибут NAME определяет название, которое будет использовано для идентификации данного поля <TEXTAREA> при предоставлении заполненной формы на сервер. 

ROWS задает количество строк текста, видимых на экране. Пользователям должна быть предоставлена возможность ввести большее количество строк, чем задано этим параметром, так что браузеры конечных пользователей должны иметь некие средства для прокрутки содержимого поля <TEXTAREA> в случаях, когда текст уходит за пределы видимой области. 

COLS определяет ширину создаваемого текстового поля (единицей измерения служит средняя ширина символов). Пользователи должны тем не менее иметь возможность ввести строку текста гораздо большей длины, поэтому браузеры конечных пользователей должны иметь некие средства для прокрутки содержимого поля <TEXTAREA> в горизонтальном направлении, когда строка уходит за пределы видимой области. Программы конечных пользователей могут также автоматически разбивать длинные строки текста на несколько более коротких, зато целиком видимых на экране компьютера, тем самым устраняя надобность в подобных средствах горизонтальной прокрутки.

Минимальное использование:



<TEXTAREA NAME="..." ROWS="..." COLS="..."> </TEXTAREA>



Максимальное использование:



<TEXTAREA NAME="..." ROWS="..." COLS="..." ID="..." CLASS="..." WRAP=off|virtual|physical ALIGN=top|middle|bottom|left|right DISABLED ERROR="...">characters... </TEXTAREA>

Кадры

FRAME - Описание кадров

Описание:

Данный тег существует только внутри блока <FRAMESET> - </FRAMESET>. Его назначение - определение функций конкретного кадра. Тег </FRAME> можно не использовать, так как  его функции исполняют теги </FRAMESET> и <FRAME>.

Атрибут SRC задает имя HTML-документа, отображаемого в данном кадре. Атрибут NAME применяется для создания имени кадра. Тогда другой кадр может ссылаться на данный для отображения в ней своего гипертекста.

Рассмотрим это на примере, создадим страничку, со ссылками на сайты фирм производителей процессоров. Для этого нам понадобятся два файла: файл описатель экрана, и HTML-документ, который будет отображаться в левом кадре и иметь ссылки на сайты.

Назовем первый файл: index.htm

<HTML>

<HEAD><TITLE>Главная страничка</TITLE></HEAD>



<BODY>

<FRAMESET COLS= 30%,*>

<FRAME SRC="link.htm"> <!Указатель на страничку с указателями сайтов>

<FRAME SRC="www.intel.com" NAME="r_frame">

</FRAMESET>

</BODY>

<HTML>



Так как у нас окно делится на два кадра, нам необходимо дать каждой из частей имя. У первой части имени нет, так как подразумевается, что она находится в самом первом, то есть левом кадре. В поле SRC мы указываем, какой файл должен быть отображен в этом кадре, в нашем случае "link.htm". Второму кадру мы присваиваем имя r_frame, и принудительно загружаем туда www.intel.com. Если не указать адрес по умолчанию, то на месте второго кадра будет пустое место.

Теперь создаем файл "link.htm", в котором укажем ссылки и место расположения страничек:

<HTML>

<HEAD><TITLE>Ссылки</TITLE></HEAD>



<BODY>

<UL>

<LI><A HREF="www.intel.com" TARGET="r_frame">Intel</A>

<LI><A HREF="www.amd.com" TARGET="r_frame">AMD</A>

<LI><A HREF="www.cyrix.com" TARGET="r_frame">Cyrix</A>

</UL>

</BODY>

</HTML>



В этом документе мы определяем список, содержащий ссылки на сайты. Атрибут TARGET указывает на окно, в котором должен появиться этот сайт. Если этот атрибут не указан, то страничка откроется на месте первого кадра, а если указывает не существующий кадр, то произойдет запуск еще одной копии браузера, в котором будет открыт этот сайт.

Атрибут NORESIZE применяется для того, чтобы пользователь не смог изменить размеры данного кадра на экране. Линейки прокрутки задаются с помощью атрибута SCROLLING. Если атрибут SCROLLING не задан, то линейки прокрутки создаются автоматически тогда и только тогда, когда размер отображаемого текста превышает размер кадра (это относится как к размеру по вертикали, так и по горизонтали. Если задано SCROLLING="YES", то линейки прокрутки создаются всегда. Если задано SCROLLING="NO", то линейки прокрутки не создаются. Если задано SCROLLING="AUTO", то система работает так же, как если параметр SCROLLING не задан.

Толщина граничной линии между кадрами может задаваться в пикселях с помощью параметров MARGINHEIGHT и MARGINWIDTH, если разработчика не устраивают значения, заданные по умолчанию.

Так как браузер пользователя может не поддерживать отображение кадров, рекомендуется использовать тег <NOFRAME>.

Минимальное использование:



<FRAME>



Максимальное использование:



<FRAME SRC="..." NAME="..." MARGINWIDTH="..." MARGINHEIGHT="..." SCROLLING=yes|no|auto NORESIZE>

FRAMESET - разделение документа

Описание:

Применение этого тега дает следующий эффект: экран делится на две или более половин, в каждую из которых можно загрузить свой HTML-документ. Пример этой технологии можно посмотреть на www.cross.ru, где слева идут кнопки с возможностью выбора тем, а справа содержание тем.

Тег <FRAMESET> делит целое окно (или часть окна, определенное предыдущем тегом <FRAMESET> ) на несколько вертикальных (атрибут COLS ) или горизонтальных (атрибут ROWS ) кадров.

Каждый из этих кадров может определять HTML - документ, отображаемый в ней (с помощью тега  <FRAME> ) или, соответственно, делиться дальше по тем же правилам со вложенным тегом  <FRAMESET>.

По концу определения кадров, задаваемых тегом <FRAMESET> , необхлжимо записать тег </FRAMESET> , иначе они могут быть построены неправильно.

Атрибуты COLS и ROWS позволяют определить размеры и количество построенных вертикально (атрибут COLS ) или горизонтально (атрибут ROWS ) кадров.

Параметры атрибутов задаются в одной из 3 форм:

абсолютный размер в пикселях,

заданный процент в общей длине или ширине,

остаток после задания предыдущих кадров.



Рассмотрим распределение экранного пространства на примерах.

Если записать:



<FRAMESET ROWS="150, 300, 150">



то браузер при просмотре выделит первому кадру 150 пикселей, второму - 300 пикселей, третьему - 150 пикселей. Но если высота экрана будет меньше  500 пикселей, то браузер пропорционально увеличит или уменьшит размеры всех кадров. Чтобы этого избежать, лучше записывать:



<FRAMESET ROWS="25%, 50%, 25%">



Результат тот же, но запись соответствует фактическому распределению и легче избежать ошибок при дальнейшей корректировке размеров кадров. Если же сумма процентов не равна 100, то браузер автоматически увеличит или уменьшит размеры кадров в соответствии с размером экрана.

Если в качестве параметра использовать символ "*", то это означает выделение кадру оставшейся площади.

Например, команда:



<FRAMESET ROWS="100,*">



создает два кадра: верхний составляет 100 пикселей в высоту, нижний - оставшееся пространство.

Последовательность вида:



<FRAMESET ROWS="100,*,100">



создает три кадра: верхний составляет 100 пикселей в высоту; нижний - 100 пикселей в высоту и средний - оставшееся пространство в центре.

Последовательность вида:



<FRAMESET ROWS="100,2*,*,3*"> 



создает четыре кадра: верхний составляет 100 пикселей в высоту; оставшаяся площадь делится на 6 равных по высоте частей: второму сверху кадру выделяется 2 части; третьему сверху кадру выделяется 1 часть и четвертому сверху кадру выделяется 3 части.

Минимальное использование:



<FRAMESET>characters... </FRAMESET>



Максимальное использование:



<FRAMESET ROWS="..." COLS="...">characters... </FRAMESET>



Примеры:

Пример1 :

...

<FRAMESET COLS= 30%,*>

<FRAME SRC="F1.HTML">

<FRAME SRC="F2.HTML">

</FRAMESET>

...

На экране:













���

Пример 2:

...

<FRAMESET COLS= 30%,*>

<FRAMESET ROWS=50%,*>

<FRAME SRC="F1.HTML">

<FRAME SRC="F2.HTML">

</FRAMESET>

<FRAMESET ROWS= 33%,33%,*>

<FRAME SRC="F3.HTML">

<FRAME SRC="F4.HTML">

<FRAME SRC="F5.HTML">

</FRAMESET>

</FRAMESET>

...

На экране:

� EMBED Word.Picture.6  ���

NOFRAME - неподдержка кадров

Описание:

Данный тег предназначена для браузеров, не обрабатывающих кадры <FRAMESET>.  В браузере, обрабатывающем кадры, вся информация, содержащаяся между тегами <NOFRAME> и </NOFRAME>, игнорируется. В браузере, не обрабатывающем кадры, эта информация обрабатывается.

Обычно разработчики HTML-документов, использующие кадры, вставляют в тело тега <NOFRAME> сообщение о том, что данный браузер не обрабатывает кадры и сообщает рекомендации, например, перейти на браузер, который поддерживает кадры.

Минимальное использование:



<NOFRAMES>characters... </NOFRAMES>



Максимальное использование:



<NOFRAMES>characters... </NOFRAMES>



Пример:

...

<FRAMESET COLS="125,*">

<FRAME SRC="F-LEFT.HTML">

<FRAME SRC="F-RIGTH.HTML">

</FRAMESET>

<NOFRAME>

<BODY>

ВНИМАНИЕ! Для данного документа требуется браузер, обрабатывающий кадры, например, Netscape 2.0 и выше.

Ваш браузер этим свойством не обладает.

</BODY>

</NOFRAME>

...

Программирование.

APP - Java апплет

См. <APPLET>

APPLET - Java апплет

Описание:

Для данного тега необходимо указывать как начальный, так и конечный тэги. Поддерживается всеми браузерами, имеющими поддержку для языка Java. Данный элемент позволяет включать апплеты Java прямо в HTML-документы. Для передачи параметров такому апплету в блок <APPLET> должны заноситься соответствующие элементы <PARAM>. Вслед за элементами <PARAM> в теле APPLET-а должна даваться альтернативная информация для тех браузеров, которые не имеют средств для поддержки языка Java. Java-совместимые браузеры игнорируют указанный дополнительный блок информации, написанный на языке HTML. Вы можете также использовать описанную возможность для контроля за ходом выполнением апплета, публикуя здесь текст, поясняющий его действия. Среди других возможных применений альтернативного блока информации - переадресация читателя на страницу с разметкой, более приемлимой для браузеров, не имеющих поддержки языка Java. 

Простой пример использования Java-апплета: 



<APPLET CODE="Bubbles.class" WIDTH=500 HEIGHT=500>

Java апплет, рисующий движущиеся пузыри.

</APPLET>



Другой пример, где уже задействован тег <PARAM>: 



<APPLET CODE="AudioItem" WIDTH=15 HEIGHT=15>

<PARAM NAME=snd VALUE="Hello.au|Welcome.au">

Java апплет, исполняющий мелодию приглашения.

</APPLET>



Атрибут�Значение��codebase = codebaseURL �Необязательный атрибут, задающий для данного апплета базовый URL-адрес. Это может быть каталог или папка, где содержится его код. Если же данный атрибут не указан, то в качестве базового используется URL-адрес самого HTML-документа. ��code = appletFile �Обязательный атрибут, сообщающий название файла, где находится скомпилированный подкласс Applet, используемый в данном апплете. Указываемый в атрибуте адрес не является абсолютным, а отсчитывается начиная с базового URL-адреса текущего апплета. ��alt = alternateText �Необязательный атрибут, содержащий некий текст, который должен быть выведен на экран, если браузер пользователя понимает тэг APPLET, но не может по каким-либо причинам запускать на выполнение апплеты Java. ��name = appletInstanceName �Необязательный атрибут, дающий название данному апплету. Последнее позволяет любым апплетам, находящимся на одной и той же странице, находить друг друга (и взаимодействовать). ��width = пикселов 

height = пикселов �Обязательные атрибуты, определяющие (в пикселах) исходные ширину и высоту окна, в котором будет работать данный апплет. Это не относится к другим рабочим и диалоговым окнам, генерируемым уже в ходе выполнения апплета. ��align = alignment �Обязательный атрибут, указывающий способ выравнивания для данного апплета. Возможные значения этого атрибута - те же самые (и с тем же результатом), что и для элемента IMG: top, middle, bottom, left и right, ��vspace = pixels 

hspace = pixels �Необязательные атрибуты, определяющие (в пикселах) ширину чистых полей над и под текущим апплетом (VSPACE), либо слева и справа (HSPACE). В данном случае используются те же механизмы разметки, что и в случае с элементом <IMG>, когда он имеет атрибуты VSPACE и HSPACE. ��

Минимальное использование:



<APPLET CODE="..." WIDTH="..." HEIGHT="...">characters... </APPLET>



Максимальное использование:



<APPLET CODE="..." WIDTH="..." HEIGHT="..." CODEBASE="..." ALT="..." NAME="..." ALIGN="left | right | top | texttop | middle | absmiddle | baseline | bottom | absbottom" VSPACE="..." HSPACE="...">characters... </APPLET>

NOSCRIPT - неподдержка JavaScript

Описание:

Для браузеров, которые не поддерживают JavaScript, внутри этого тега записывается текст, который будет выведен на экран. Например:



<SCRIPT>

<!--- Тело скрипта -->

</SCRIPT>

<NOSCRIPT>

Вам необходима поддержка JavaScript

</NOSCRIPT>



Минимальное использование:



<NOSCRIPT>characters... </NOSCRIPT>



Максимальное использование:



<NOSCRIPT>characters... </NOSCRIPT>

OBJECT - ActiveX

Описание:

Данный тег поддерживается только Internet Explorer и предназначен для вставки в HTML-документ объекта MS ActiveX. 

В атрибуте CLASSID задается объект ActiveX. Механизм записываемого параметра задается согласно механизму COM (Component Object Model) Описание этого механизма относится к разряду программирования и не будет здесь обсуждаться. В атрибуте ID необходимо указать имя объекта в произвольной форме. Это нужно для связи с другими элементами ActiveX. Атрибут CODEBASE указывает URL с которого необходимо загрузить ActiveX объект, так как CLASSID указывает только на элементе, находящемся на компьютере пользователя. Если у пользователя отсутствует элемент обозначенный CLASSID, то ему предложат загрузить элемент с адреса, указанного в CODEBASE. Если необходим контроль за версиями, то после имени ActiveX вставьте через # версию. Например:



CODEBASE="www.realaudio.com/realaudio.ocx#3.10.0.1000"



Теперь, если на машине пользователя уже установлен элемент realaudio.ocx версии меньшей, чем 3.10.0.1000, то ему предложат скачать и зарегистрировать новую версию.

Атрибуты HEIGHT и WIDTH задают зону, в которой будет исполнятся элемент ActiveX. Размеры задаются в пикселах.

HSPACE и VSPACE определяют свободное пространство в пикселах.

Пример:



<OBJECT CLASSID="clsid:99B42120-6EC7-11CF-A6C7-00AA00A47DD2"

  ID=lbl1 

  WIDTH=150 

  HEIGHT=90

  CODEBASE="www.realaudio.com/realaudio.ocx">

  <PARAM NAME="angle" VALUE="30" >

  <PARAM NAME="alignment" VALUE="2" >

  <PARAM NAME="BackStyle" VALUE="0" >

  <PARAM NAME="caption" VALUE="Hello there">

  <PARAM NAME="FontName" VALUE="Arial">

  <PARAM NAME="FontSize" VALUE="20">

  <PARAM NAME="FontBold" VALUE="1">

  <PARAM NAME="frcolor" VALUE="8421376">

</OBJECT>



Минимальное использование:



<OBJECT CLASSID="..." ID="..."></OBJECT>



Максимальное использование:



<OBJECT CLASSID="..." ID="..." CODEBASE="..." HEIGHT="..." WIDTH="..." HSPACE="..." VSPACE="..."></OBJECT>

PARAM - атрибут Java-аплета

Описание:

Тег <PARAM> используется для передачи апплету (<APPLET>) именованных параметров: 



   <PARAM NAME = ПараметрАпплета VALUE = значение>



Теги <PARAM> - единственная возможность передавать параметры для апплета. Апплеты читают выбранные пользователем параметры посредством метода getParameter(). 



name = название параметра для апплета 

value = значение параметра 

Минимальное использование:



<PARAM NAME="..." VALUE="...">



Максимальное использование:



<PARAM NAME="..." VALUE="...">

SCRIPT - вставка скрипта

Описание:

Данный тег позволяет вставить в документ скрипт, написанный на каком либо языке. Язык скрипта задается в атрибуте LANGUAGE, например: 



LANGUAGE="JavaScript"

или

LANGUAGE="VBScript"



Текст скрипта может располагаться внутри тега <SCRIPT> а может загружаться с другого URL, указанного в атрибуте SRC.

Скрипт должен быть помещен внутри комментария, чтобы такс скрипта не отображался на экране. Пример:



<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

<!-- 

Sub btnHello_OnClick

   MsgBox "Hello, world!!!"

End Sub

-->

</SCRIPT>



Минимальное использование:



<SCRIPT LANGUAGE="..">

<!--

-- >

</SCRIPT>



Максимальное использование:



<SCRIPT LANGUAGE=".." SRC="...">

<!--

-- >

</SCRIPT>

Кодировка цвета

В языке HTML цвета задаются по схеме RGB шестнадцатеричными числами (например как COLOR="#C0FFC0"), либо одним из 16 общепринятых названий для цвета. Первоначально эти цвета были выбраны в соответствии со стандартными 16-ю цветами, которые использовала VGA палитра в системе Windows. 

Также, в случае если вы знаете название цвета, можно просто указывать его в виде текстовой строки. Это повышает наглядность вашего HTML-документа. Например:



... BGCOLOR="Red"...



Названия цветов и соответствующие значения RGB

Цвет�Значение��Черный�"#000000"��Зеленый�"#008000"��Серебряный�"#C0C0C0"��Известковый�"#00FF00"��Серый�"#808080"��Маслины�"#808000"��Белый�"#FFFFFF"��Желтый�"#FFFF00"��Морской�"#000080"��Красный�"#FF0000"��Синий�"#0000FF"��Фиолетовый�"#800080"��Специальные символы

Так как во многих странах мира применяются серверы с 7-битной кодировкой, передача 8-битных символов через них не возможна. Поэтому каждую букву можно закодировать в виде последовательности &#<код символа>, либо использовать мнемоническое имя, если символ имеет такой.

Четыре ASCII символа -- (<), (>), (&) и (") -- имеют специальное значение в HTML и, поэтому, не могут быть использованы в качестве текста. Чтобы использовать один из этих символов в HTML документе, вы должны использовать его escape последовательность: 



Символ�Код�Мнемоника��<�&#60;�&lt;��>�&#62;�&gt;��&�&#38;�&amp;��"�&#34;�&quot;��®��&reg;��©��&copy;��

Замечание: В отличие от всего остального HTML, escape-последовательности чувствительны к регистру. Вы не можете, например, использовать &LT; вместо &lt;	
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� Поисковый сервер - сервер, который ищет в Сети странички в соответствии с запросом пользователя. Например www.altavista.com

� Внешний вид семейства шрифта

� Размер шрифта




�PAGE  �






�PAGE  �
1
�












